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êîìïëåêòîâàòüñÿ DVD, î ÷åì
íåäàâíî îáúÿâèë íàø äîñòî-
ïî÷òåííûé Þ. Ïîìîðöåâ. Ìîÿ
îáÿçàííîñòü óáåäèòü âàñ âñåõ
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ùå íå ïîïàäàþò íè íà îäèí èç
íèõ! Ýòî ñëåäñòâèå òîãî, ÷òî
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ê ïðèìåðó, âèäåî-ðåïîðòàæè
è âèäåî-îáçîðû èãð.

Âî-âòîðûõ, õî÷ó îáðàäîâàòü
âñåõ âëàäåëüöåâ PS2 è äî-
ìàøíèõ DVD-ïëååðîâ � ÷àñòü
êîíòåíòà áóäåò âîñïðîèçâî-
äèòüñÿ íà âûøåóêàçàííûõ
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âîãî íîìåðà, íî òàêîå ðåøå-
íèå ïðèíÿòî è ïðåäïðèíèìà-
þòñÿ âñå øàãè, ÷òîáû âîïëî-
òèòü åãî óæå â ïåðâîì íîìåðå
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È, êîíå÷íî æå, âàñ æäóò áîíó-
ñû, íîâàÿ îáîëî÷êà è ìíîãîå
äðóãîå.
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Onimusha Buraiden 27
R: Racing Evolution 27
Suikoden IV 27
Xenosaga Episode II: 
Der Wille Zur Macht 27
XIII 16
GameCube
The Bard's Tale 08
Conflict: Desert Storm - Back to
Baghdad
Mercedes-Benz 
World Racing 72
Metal Gear Solid: 
Twin Snakes 27
R: Racing Evolution 27
XIII 16

Xbox
The Bard's Tale 08
Blowout 50
Colin McRae Rally 4.0 70
Conflict: Desert Storm - Back to
Baghdad
Halo: Combat Evolved 62, 106
Halo 2 05
Jade Empire 48
Legacy of Kain: Defiance 38
Mace Griffin: Bounty Hunter 82
Mercedes-Benz 
World Racing 72
Rallisport Challenge 2 51
R: Racing Evolution 27
XIII 16

Game Boy Advance
Kingdom Hearts: 
Chain of Memories 22

ÏÎÑÒÅÐÛ

ÕÈÒ?!
ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ËÅÃÅÍÄÀÐÍÛÕ ÏÎÕÎÆÄÅÍÈÉ ÏÎÂÅËÈÒÅËß ÂÀÌÏÈÐÎÂ ÈÇ
ÍÎÑÃÎÒÀ. ÂÑÒÐÅ×ÀÉÒÅ LEGACY OF KAIN: DEFIANCE: ÅÙÅ ÁÎËÜØÅ ÊÐÎÂÈ, ÅÙÅ
ÁÎËÜØÅ ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈß!   /38

JAK II: RENEGADE

Ðûæèé, ÷åñòíûé,
âëþáëåííûé...

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ïîèãðûâàåò ïèñòîëåòîì ãëàâíûé
ãåðîé XIII, ïûòàÿñü âñïîìíèòü ñîáñòâåííîå èìÿ.

XIII

Àìíåçèÿ íà ñëóæáå
action!



ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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16è 17 ñåíòÿáðÿ â Íèööå ïðîø-
ëà âûñòàâêà X03, êîòîðóþ

âîò óæå âòîðîé ãîä ïîäðÿä ïðîâî-
äèò Microsoft äëÿ äåìîíñòðàöèè
ñâîèõ ïîñëåäíèõ äîñòèæåíèé íà íè-
âå èãðîñòðîåíèÿ. Âåðíåå, X03 îíà
íàçûâàåòñÿ òîëüêî â ýòîì ãîäó � â
ïðîøëîì ìåðîïðèÿòèå, åñòåñòâåí-
íî, ïðîâîäèëîñü êàê X02.
Íà âûñòàâêå áûëî ïîêàçàíî áîëåå
100 ïðîåêòîâ è ñäåëàíî íåñêîëüêî
ãðîìêèõ è íå î÷åíü çàÿâëåíèé. Îä-
íèì èç ñàìûõ çàìåòíûõ ñîáûòèé
ñòàëî îáúÿâëåíèå Microsoft î çàê-
ëþ÷åíèè ñòðàòåãè÷åñêîãî ïàðòíå-
ðñòâà ñ Epic Games. Ýòî îçíà÷à-
åò, ÷òî â áëèæàéøåå âðåìÿ èãðû
Epic Games áóäóò âûõîäèòü íà
Xbox è PC. Êîíêðåòíûå àíîíñû
äîëæíû ïîñëåäîâàòü â áëèæàé-
øåå âðåìÿ. 

Ïðåäñòàâèòåëè Microsoft ìíîãî ãî-
âîðèëè î ñâîåì æåëàíèè àêòèâíî
ïðîäâèãàòü ñåðâèñ Xbox Live â Åâ-
ðîïå. Òàê, 30 îêòÿáðÿ ýòà îíëàéíî-
âàÿ ñëóæáà áóäåò çàïóùåíà â
Àâñòðèè, Äàíèè, Ôèíëÿíäèè, Èð-
ëàíäèè, Íîðâåãèè è Øâåéöàðèè.
Ïëàíèðóåòñÿ âåñòè îñîáî ìÿãêóþ
öåíîâóþ ïîëèòèêó, à òàêæå áàëî-
âàòü ïîëüçîâàòåëåé âñåâîçìîæíû-
ìè áîíóñàìè è äîïîëíèòåëüíûìè
óñëóãàìè. Òàêæå áûëî îáúÿâëåíî,
÷òî íîâûì ëîçóíãîì, ïîä êîòîðûì
áóäåò âåñòèñü ïîëèòèêà èãðîâîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ Microsoft âî âñåì
ìèðå, ñòàíåò: «It�s good to play
together». Äëÿ òåõ, êòî ñîìíåâàëñÿ
â âîçìîæíîñòè Xbox ïîêîðèòü ñå-
òåâûå ïðîñòîðû, áûëî ïîêàçàíî
î÷åíü âíóøèòåëüíîå êîëè÷åñòâî
õèòîâ, ñïåöèàëüíî çàòà÷èâàåìûõ

ïîä ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ èãðó.
Ñðåäè íèõ Crimson Skies, Dancing
Stage Unleashed, Dead or Alive
Online, Halo 2, Ninja Gaiden, Project
Gotham Racing 2, Race Driver 2: The
Ultimate Racing Simulator, Rainbow
Six 3, Rallisport Challenge 2, Steel
Battalion � Line of Contact, Tom
Clancy�s Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, XIII. Îáðàòèòå âíèìàíèå:
êàæäûé èç íàçâàííûõ ïðîåêòîâ �
ïîòåíöèàëüíûé èëè ñòîïðîöåíòíûé
õèò. Ëèíåéêà ñèíãë-ïëååðíûõ ïðî-
åêòîâ, ïîêàçàííûõ íà âûñòàâêå,
âïå÷àòëÿëà íè÷óòü íå ìåíüøå. 
Ëó÷øåé èãðîé øîó áûëà ïðèçíàíà
Tom Clancy�s Rainbow Six 3. Ñàìîé
èííîâàöèîííîé ñóäüè íàçâàëè ñóïå-
ðàìáèöèîçíóþ RPG Fable. Ïðèç çà
òåõíè÷åñêèå äîñòèæåíèÿ óøåë ê
Tecmo è åå Ninja Gaiden. 

X03 ÑÎÑÒÎßËÀÑÜ

Â#18 (147) ìû ðàññêàçûâàëè î
íàìåðåíèè Nintendo óêðåïèòü

ñâîè ïîçèöèè íà êèòàéñêîì ðûíêå.
Íàêîíåö, ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî êîì-
ïàíèÿ ïîäðàçóìåâàëà ïîä ýòèì.
Êàê èçâåñòíî, Êèòàé � ýòî áîãàòàÿ
ñòðàíà ñ áåäíûì íàñåëåíèåì è, ê
òîìó æå, âûñî÷àéøèì óðîâíåì ïè-
ðàòñòâà. Ïîýòîìó â Nintendo íåáå-
çîñíîâàòåëüíî ïîëàãàþò, ÷òî äëÿ
òàêîãî ñïåöèôè÷åñêîãî ðûíêà
íóæíà è ñïåöèôè÷åñêàÿ ìàðêåòèí-
ãîâàÿ ñòðàòåãèÿ. Ïîýòîìó â ñåðå-

äèíå îêòÿáðÿ â Êèòàå ïîñòóïèò â
ïðîäàæó íîâàÿ êîíñîëü, ïîëó÷èâ-
øàÿ íàçâàíèå iQue Player. Ñòîèòü
îíà áóäåò âñåãî $60. Èãðîêè ñìî-
ãóò ïðÿìî â ìàãàçèíàõ ñêà÷èâàòü
èãðû íà 64-ìåãàáàéòíóþ êàðòó ïà-
ìÿòè, ïëàòÿ ïî $6 çà êàæäûé down-
load. iQue Player ñìîæåò çàïóñêàòü
èãðû äëÿ SNES è Nintendo 64. Â ïëà-
íû Nintendo âõîäèò âûïóñêàòü îá-
íîâëåííûå âåðñèè ñâîèõ õèòîâ,
ïîëíîñòüþ ïåðåâåäåííûå íà êè-
òàéñêèé ÿçûê.  

ÍÎÂÀß ÊÎÍÑÎËÜ ÎÒ
NINTENDO: ÝÊÑÊËÞ-
ÇÈÂÍÎ ÄËß ÊÈÒÀß!

SONY ÎÎÑÏÎÐÈËÀ ÂÂ ÑÑÓÄÅ
ðåøåíèå êîìèññèè Åâðîñîþçà î
êëàññèôèêàöèè PlayStation 2 êàê èã-
ðîâîé êîíñîëè. Êîìïàíèÿ íàñòîÿëà
íà òîì, ÷òî åå ïðèñòàâêà ïîïàäàåò â
êàòåãîðèþ êîìïüþòåðîâ, ÷òî àâòî-
ìàòè÷åñêè ïîäðàçóìåâàåò ïðèìåíå-
íèå äðóãîé ñõåìû â âîïðîñàõ òàìî-
æåííûõ ïîøëèí. Ðåøåíèå ñóäà
äîëæíî ïîçâîëèòü Sony ñåðüåçíî
ñýêîíîìèòü ñðåäñòâà.

ELECTRONIC AARTS çàêëþ÷èëà
ñîãëàøåíèå ñî Square Enix, ïî êîòî-
ðîìó EA ïîëó÷èëà ïðàâà íà èçäàíèå
Final Fantasy X-2 â Åâðîïå. PAL-âåð-
ñèÿ èãðû äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â íà÷àëå
2004 ãîäà.

NAMCO ÇÇÀÍßËÀÑÜ ðàçðàáîò-
êîé èãðû, ïîêà èçâåñòíîé ïîä ðàáî-
÷èì íàçâàíèåì Nina. Ãëàâíîé ãåðîè-
íåé ýòîãî action-ïðîåêòà ñòàíåò Nina
Williams � îäèí èç áîéöîâ ñåðèè
Tekken. 

SCEA ÑÑÒÀÍÅÒ ÃÃÅÍÅÐÀËÜ-
ÍÛÌ ñïîíñîðîì ìóçûêàëüíîãî
ôåñòèâàëÿ PlayStation 2 Road to
Voodoo, êîòîðûé áóäåò ïðîõîäèòü
â ðàçíûõ ãîðîäàõ ÑØÀ ñ 29 ñåíòÿá-
ðÿ ïî 2 íîÿáðÿ. Ïóáëèêà ñìîæåò íå
òîëüêî ïîñëóøàòü îòëè÷íóþ ìóçûêó
(áëàãî Sony � îäíà èç ãëàâíûõ âî-
ðîòèë ìóçûêàëüíîé èíäóñòðèè), íî
è ïîèãðàòü âî ìíîãèå åùå íå âû-
øåäøèå õèòû äëÿ PS2. Çàìåòèì,
÷òî Nintendo è Microsoft íå òàê äàâ-
íî òîæå óñòðàèâàëè ïîäîáíûå ìå-
ðîïðèÿòèÿ. 

ÎÊÐÛËÅÍÍÀß ÓÓÑÏÅÕÎÌ
EyeToy: Play â Åâðîïå, Sony ñîáèðà-
åòñÿ âûïóñòèòü äàííûé êîìïëåêò â
ßïîíèè äî êîíöà ãîäà. 

Â ÀÀÂÃÓÑÒÅ EELECTRONIC
ARTS âûïóñòèëà Madden NFL 2004
and NCAA Football 2004. Ñ òåõ ïîð
êîëè÷åñòâî ïîëüçîâàòåëåé ñëóæáû
EASportsOnline.com óâåëè÷èëîñü íà
250 òûñ. ÷åëîâåê. 

ÏÎ ÑÑËÓÕÀÌ, Perfect Dark Zero
îò ëåãåíäàðíîé êîìïàíèè Rare
(ïðèíàäëåæàùåé Microsoft) âûéäåò
íå ðàíüøå 2006 ãîäà! Â ñâÿçè ñ
ýòèì ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî èã-
ðà ñòàíåò íå îäíèì èç ïîñëåäíèõ
õèòîâ íà Xbox, à îäíèì èç ïåðâûõ �
íà Xbox 2. 

ÁÛÂØÈÉ ÂÂÈÖÅ-ÏÏÐÅÇÈ-
ÄÅÍÒ Squaresoft Éîñèõèðî Ìàðóÿ-
ìà (Yoshihiro Maruyama) áûë íàçíà-
÷åí ãåíåðàëüíûì äèðåêòîðîì
ÿïîíñêîãî ïîäðàçäåëåíèÿ
Microsoft, çàíèìàþùåãîñÿ ïðîäâè-
æåíèåì Xbox â ýòîé ñòðàíå. Îí áó-
äåò ïîä÷èíÿòüñÿ Ïèòåðó Ìóðó
(Peter Moore), áûâøåìó ïðåçèäåíòó
Sega of America, ïðèøåäøåãî â
Microsoft â ÿíâàðå ýòîãî ãîäà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÒÎÌÎÍÎÁÓ ÈÈÒÀÃÀÊÈ
(Tomonobu Itagaki) ïîäòâåðäèë, ÷òî
â åãî ãðÿäóùåé èãðå Ninja Gaiden äëÿ
Xbox â êà÷åñòâå áîíóñîâ áóäóò
ñïðÿòàíû Ninja Gaiden 1, 2, è 3 � òå
ñàìûå, ëåãåíäàðíûå ïðàðîäèòåëè
ñåðèè. 

Ñ 11 ÎÎÊÒßÁÐß PPS2
Â ÂÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈÈ ñòîèò
âñåãî 139 ôóíòîâ. Xbox æå ïîêà
áóäåò ïðîäàâàòüñÿ ïî ïðåæíåé
öåíå â 129.99 ôóíòîâ. Õîäÿò ñëó-
õè, ÷òî Nintendo ïëàíèðóåò ñíè-
çèòü öåíó íà GC äî 79.99 ôóíòîâ,
íî ñàìà êîìïàíèÿ ïîêà íå ñïåøèò
ýòè ñëóõè ïîäòâåðæäàòü. À âîò â
ÑØÀ GameCube òåïåðü îôèöèàëü-
íî ñòîèò $99 (âìåñòî ïðåæíèõ
$149). 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Bungie ïîäåëèëàñü íåêîòîðûìè
íîâîñòÿìè î Halo 2. Âî-ïåðâûõ,

äàòà âûõîäà ïðîåêòà íàçíà÷åíà íà
àïðåëü 2004 ãîäà. Âî-âòîðûõ, ïîëü-
çîâàòåëè Xbox Live ñìîãóò ñêà÷è-
âàòü äîïîëíèòåëüíûé êîíòåíò äëÿ
èãðû èç ñåòè. Â-òðåòüèõ, Ìàñòåð

×èô ñìîæåò èñïîëüçîâàòü äâà âè-
äà îðóæèÿ îäíîâðåìåííî. Êðîìå
òîãî, ðàçðàáîò÷èêè êîêåòëèâî íà-
ìåêíóëè, ÷òî è Halo 3 ìîæåò êîãäà-
íèáóäü ïîÿâèòüñÿ íà ñâåò, õîòÿ ñåé-
÷àñ âñå èõ ñèëû áðîøåíû íà ðàçðà-
áîòêó âòîðîé ÷àñòè ñåðèàëà. 

ÒÅÏÅÐÜ 
ÏÎ-ÌÀÊÅÄÎÍÑÊÈ

Ïðèîáðåòÿ öåííûé îïûò ñ Final
Fantasy XI, Square Enix ñîáèðà-

åòñÿ âûïóñòèòü åùå êàê ìèíèìóì
äâå îíëàéíîâûõ èãðû â òå÷åíèå áëè-
æàéøåãî ãîäà. Ïåðâûé ïðîåêò ïî-
ëó÷èë íàçâàíèå Ambrosia Odyssey.
Ýòî áóäåò action/RPG ñ âîçìîæ-
íîñòüþ êàê îíëàéíîâîé, òàê è îô-
ôëàéíîâîé èãðû. Ïîêà ïðîåêò ñèëü-
íî íàïîìèíàåò Final Fantasy XI (áû-

ëî áû ñòðàííî, åñëè áû áûëî èíà-
÷å). Áåòà-òåñòèðîâàíèå äîëæíî íà-
÷àòüñÿ âåñíîé áóäóùåãî ãîäà. 
Âòîðîé ïðîåêò íîñèò ðàáî÷åå íàç-
âàíèå Front Mission Online è ðàçðà-
áàòûâàåòñÿ äëÿ PlayStation 2 è PC.
Ïðè÷åì, âëàäåëüöû îáåèõ âåðñèé
ñìîãóò æèòü â îäíîì ìèðå è âçàè-
ìîäåéñòâîâàòü äðóã ñ äðóãîì. Ðå-
ëèç íàìå÷åí íà 2004 ãîä.   

ÁÎËÜØÅ ÎÍËÀÉÍÎÂÛÕ
ÈÃÐ ÎÒ SQUARE ENIX

Âòî âðåìÿ êàê ÿïîíñêèå âëà-
äåëüöû PlayStation 2 óæå äàâíî

èñïîëüçóþò âñå ïðåèìóùåñòâà,
êîòîðûå äàåò æåñòêèé äèñê, àìå-
ðèêàíñêèå ãåéìåðû ñìîãóò åãî ïðè-
îáðåñòè ëèøü â ìàðòå 2004 ãîäà
(çà $99). Òîãäà æå âûéäåò è Final
Fantasy XI. Áîëåå òîãî, â ïðîäàæå
ïîÿâèòñÿ è âåðñèÿ äåâàéñà ñ ïðå-
äóñòàíîâëåííîé Final Fantasy XI.
Îäíàêî 40-ãàãàáàéòíûé æåñòêèé
äèñê ïðèãîäèòñÿ è äëÿ äðóãèõ èãð.
Ñëåäóÿ ïî ñòîïàì Microsoft, Sony
ñîáèðàåòñÿ âûêëàäûâàòü â ñåòè

äîïîëíèòåëüíûé êîíòåíò äëÿ èãð.
Ïåðâûìè ïðîåêòàìè, íà êîòîðûõ
áóäåò îïðîáîâàíà äàííàÿ óñëóãà,
ñòàíóò SOCOM II: U.S. Navy SEALs
è Syphon Filter: The Omega Strain.
Êðîìå òîãî, íà äèñêå ìîæíî áóäåò
õðàíèòü ìóçûêó (â ôîðìàòàõ MP3
è cd-audio). Òàêæå åãî âëàäåëüöû
ñìîãóò ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòè-
ðîâàòü öèôðîâûå ôîòîãðàôèé,
ïðÿìî íà ýêðàíå òåëåâèçîðà. Íó,
è, ðàçóìååòñÿ, íèêòî íå çàïðåùà-
åò èñïîëüçîâàòü HDD êàê ãèãàí-
òñêóþ êàðòó ïàìÿòè. 

ÆÅÑÒÊÈÉ ÄÈÑÊ ÄËß
PS2 ÃÎÒÎÂ Ê ÇÀÏÓÑÊÓ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 EEyyeeTTooyy:: PPllaayy 5588
22 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee TTwwoo TToowweerrss 2255
33 EEnntteerr tthhee MMaattrriixx 2233
4 Tekken 4 (Platinum) 21
5 The Getaway (Platinum) 17
6 Gran Turismo 3 A-Spec (Platinum) 16
7 Medal of Honor: Frontline 13
8 Primal (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 13
9 FIFA Foolball 2003 11

10 Dark Chronicle 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 WWaarrccrraafftt IIIIII:: TThhee FFrroozzeenn TThhrroonnee ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 3333
22 BBaattttlleeffiieelldd 11994422:: SSeeccrreett WWeeaappoonnss ooff WWWWIIII 1188
33 WWaarrccrraafftt IIIIII:: RReeiiggnn ooff CChhaaooss ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 1155
4 Half-Life Generation 3 14
5 The Sims: Superstar 13
6 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 11
7 Kreed 11
8 Need for Speed: Hot Pursuit 2 10.5
9 Äåìèóðãè II 10.5

10 Battlefield 1942 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÕÕððîîìì 3300
22 ÊÊààêê ääîîññòòààòòüü ññîîññååääàà 2233
33 ÏÏèèððààòòûû ÊÊààððèèááññêêîîããîî ììîîððÿÿ - ÊÊîîððññààððûû IIII 2211
4 Îïåðàöèÿ Silent Storm 14
5 Äåìèóðãè II 14
6 Kreed 13
7 The Elder Scrolls III: Bloodmoon 12
8 Ðåñïóáëèêà: Ðåâîëþöèÿ 12
9 Çëàòîãîðüå 2 10.5

10 Ìàôèÿ 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ATARI ÎÎÒÌÅÍÈËÀ 
ÂÛÕÎÄ GAMECUBE-ÂÂÅÐÑÈÉ
Terminator 3 è Driver 3, ñîñëàâøèñü
íà òî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêàì ïðîñòî íå
õâàòèò âðåìåíè, ÷òîáû âûïóñòèòü èã-
ðû ñðà çó íà òðåõ êîíñîëÿõ. Â ðå-
çóëüòàòå âûøåíàçâàííûå ïðîåêòû
âûéäóò òîëüêî íà PlayStation 2 è
Xbox. 

SAMMY SSTUDIOS ÎÒÊÐÛËÀ
ÍÎÂÓÞ ÑÑÒÓÄÈÞ ÂÂ ÊÊÀÐËÑÁÀ-
ÄÅ, Êàëèôîðíèÿ. Äàííûé øàã ÿâëÿ-
åòñÿ ÷àñòüþ ñòðàòåãèè Sammy
Corporation, ðåøèâøåé àêòèâíî ðàñ-
øèðÿòüñÿ. 

ÊÎÌÏÎÇÈÒÎÐ ÍÍÎÁÓÎ ÓÓÅ-
ÌÀÖÓ (Nobuo Uematsu) ñîáèðàåò-
ñÿ îðãàíèçîâàòü íåñêîëüêî êîíöåð-
òîâ â ßïîíèè, íà êîòîðûõ áóäóò èñ-
ïîëíåíû åãî êîìïîçèöèè èç ðàçëè÷-
íûõ èãð ñåðèè Final Fantasy. Êîíöåð-
òû äîëæíû ñîñòîÿòüñÿ áóäóùåé
âåñíîé. 

5 ÎÎÊÒßÁÐß MMICROSOFT âû-
ïóñòèëà áåñïðîâîäíîé àäàïòåð, ïîç-
âîëÿþùèé ïîäêëþ÷èòü Xbox ê ñåðâèñó
Xbox Live ïî ïðîòîêîëó 802.11b èëè
802.11g. Äåâàéñ ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ
ñêîðîñòè ñîåäèíåíèÿ â 54 Mbps! Ñòî-
èò ÷óäî òåõíèêè $139.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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KONAMI ÂÂÛÏÓÑÒÈÒ â ßïîíèè
êîëëåêöèîííîå èçäàíèå Castlevania:
Lament of Innocence � ïåðâîé
Castlevania, âûõîäÿùåé íà PS2. Ïî-
ìèìî ñàìîé èãðû â êîðîáêå ìîæíî
áóäåò íàéòè ñåìèñòðàíè÷íûé êàëåí-
äàðü, êîìïàêò-äèñê ñ ñàóíäòðåêîì,
à òàêæå îãðîìíûé ïîñòåð ñ àðòîì
ïî èãðå. 

ÐÎËÅÂÎÉ ÄÄÎËÃÎÑÒÐÎÉ
Neverend, êîòîðûé äîëæåí áûë âûé-
òè åùå â 2002 ãîäó, óâèäèò ñâåò
âåñíîé 2004 ãîäà. Òåïåðü èãðà ðàç-
ðàáàòûâàåòñÿ íå òîëüêî äëÿ PC, íî
è äëÿ Xbox. 

ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑ-
ÊÀß âåðñèÿ Postal 2 íàçûâàåòñÿ
Postal 2: Share the Pain è âûéäåò â
êîíöå ýòîãî ãîäà. Îáëàäàòåëè áîê-
ñîâ ñ îáû÷íîé âåðñèåé Postal 2 ñìî-
ãóò ñêà÷àòü àïäåéò áåñïëàòíî.

ÂÑÅ, ÊÊÒÎ ÎÎÔÎÐÌÈË ïðåäçà-
êàç íà Sid Meier�s Civilization III:
Conquests íà ñàéòàõ Electronics
Boutique, GameStop, Electronics
Boutique Canada, Future Shop,
EBworld.com, GameStop.com è
Amazon.com, ïîëó÷àò âìåñòå ñ èã-
ðîé äèñê Best of the Net, íà êîòîðîì
ìîæíî îáíàðóæèòü òîííû ôàíàòñ-
êèõ ñöåíàðèåâ, ìîäîâ, ãàéäîâ, ññû-
ëîê íà ñàéòû, à òàêæå ìóçûêó èç Civ
III: Conquests è ïàò÷è ê Civ III è Civ III:
Play the World.

«Â ÈÈÍÒÅÐÅÑÀÕ ÍÍÀØÅÉ êîì-
ïàíèè è åå àêöèîíåðîâ ó íàñ íå áûëî
äðóãîãî âûõîäà, êðîìå êàê ðàçîð-
âàòü ýòî ñîãëàøåíèå», çàÿâèë ïðåä-
ñåäàòåëü ïðàâëåíèÿ Interplay Ýðâå
Êàåí, êîììåíòèðóÿ âíåçàïíûé ðàç-
ðûâ êîíòðàêòà î ñîâìåñòíîé äèñò-
ðèáüþöèè ìåæäó Interplay è Vivendi
Universal. Â êà÷åñòâå ïðè÷èíû ðàçðû-
âà íàçûâàåòñÿ ðåãóëÿðíîå íåâûïîë-
íåíèå Vivendi óñëîâèé ñîãëàøåíèÿ, â
÷àñòíîñòè � âûïëàòû Interplay îïðå-
äåëåííîé äåíåæíîé ñóììû.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî òî÷íûå
ñïåöèôèêàöèè PlayStation

Portable ïîêà íå ðàçãëàøàþòñÿ,
Sony âûëîæèëà êîå-êàêóþ èíôîð-
ìàöèþ ïî ýòîìó ïîâîäó. «Æèâü-
åì» íîâóþ ïîðòàòèâíóþ êîíñîëü
ïîêà åùå íèêòî íå âèäåë (âïåð-
âûå îíà áóäåò ïîêàçàíà íà Å3
2004), îäíàêî óæå ñåé÷àñ èçâå-
ñòíî, ÷òî PSP áóäåò ñíàáæåíà ÷å-
òûðüìÿ êíîïêàìè íà ëèöåâîé ïà-
íåëè, äâóìÿ øèôòàìè, öèôðîâîé
êðåñòîâèíîé è àíàëîãîâûì
äæîéñòèêîì. Îäíèì èç ãëàâíûõ
äîñòîèíñòâ PSP äîëæíà ñòàòü
âîçìîæíîñòü åå ïîäêëþ÷åíèÿ ê

PlayStation 2, PC è äðóãèì PSP. Â
êîìïëåêò ïîñòàâêè áóäåò âõîäèòü
ïåðåçàðÿæàåìàÿ áàòàðåÿ, êîòî-
ðîé äîëæíî õâàòàòü íà 3-6 ÷àñîâ
ðàáîòû (ïî ñðàâíåíèþ ñ GBA ýòà
öèôðà êàæåòñÿ áîëåå ÷åì ñêðîì-
íîé). ×òî êàñàåòñÿ ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè, òî ðàçðàáîò÷èêè ñèñ-
òåìû óâåðÿþò, ÷òî ïî ýòîìó ïîêà-
çàòåëþ PSP áóäåò ñêîðåå áëèæå
ê PlayStation 2, ÷åì ê PlayStation.
Ïîêà îñòàâèì ýòî íà èõ ñîâåñòè.
Ðàçðàáîò÷èêè èãð ïîëó÷àò ýìóëÿ-
òîðû êîíñîëè óæå â áëèæàéøåå
âðåìÿ, à çèìîé ê íèì ïîñòóïÿò
development kit�û. 

ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ PSP

Í à÷àëîñü ñåðüåçíîå ñóäåáíîå
ðàçáèðàòåëüñòâî ìåæäó

Ubisoft è Electronic Arts èç-çà òîãî,
÷òî ïÿòü ñîòðóäíèêîâ Ubisoft
Montreal èç ÷èñëà äèçàéíåðîâ Tom
Clancy�s Splinter Cell, óâîëèâøèñü
ñî ñâîåãî ïðåæíåãî ìåñòà ðàáî-
òû, òóò æå ïîñòóïèëè íà ðàáîòó â
EA, òîãäà êàê êîíòðàêòû çàïðå-
ùàëè èì ðàáîòàòü íà êîìïàíèþ-
êîíêóðåíòà â òå÷åíèå ãîäà ïîñëå
óõîäà èç Ubisoft. Äæåôô Áðàóí èç
EA çàÿâèë, ÷òî ýòîò ñóä ôàêòè-
÷åñêè ðóøèò êàðüåðû òàëàíòëè-
âûõ äèçàéíåðîâ. Èì ïðèäåòñÿ ëè-
áî óåõàòü èç Ìîíðåàëÿ, ëèáî ãîä
ðàáîòàòü â Ìàêäîíàëäñå. «Ïîõî-
æå, Ubisoft ñ÷èòàåò Ìîíðåàëü ñâî-
åé ïëàíòàöèåé � ëþáîé, êòî ñáå-
æèò ñ ïëàíòàöèè Ubisoft, áóäåò
çàòðàâëåí èõ àäâîêàòàìè è âû-
íóæäåí ïîêèíóòü èíäóñòðèþ». Î
òîì, êàêîå ðåøåíèå ïðèìåò ñóä,
êîòîðûé äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ øåñ-
òîãî îêòÿáðÿ, ìû ñîîáùèì â ñëå-
äóþùåì íîìåðå æóðíàëà. 

ÃÈÃÀÍÒÛ ÑÓÄßÒÑß

Ä åòèùå Áðàéàíà Ôàðãî, êîìïà-
íèÿ inXile Entertainment òðóäèòñÿ

íàä ðèìåéêîì ðîëåâîé èãðû Bard�s
Tale, êîòîðóþ ñàì Áðàéàí Ôàðãî è
íàïèñàë â 1985 ãîäó äëÿ Apple II, à
Electronic Arts òîãäà âûñòóïèëà â ðîëè
èçäàòåëÿ. Îáåùàåòñÿ «ñþæåò, äîñ-
òîéíûé âûñîêîáþäæåòíîé êàðòèíû»
è óìíûé þìîð. Íàñ÷åò áóäóùåãî ñâî-
åé íîâîé êîìïàíèè Ôàðãî ñêàçàë
ñëåäóþùåå: «Ñîçäàâàÿ inXile, ÿ ñîò-
ðóäíè÷àë ñ ëó÷øèìè ëþäüìè â èíäóñò-
ðèè. Ìû âåðèì, ÷òî çàëîã íàøåãî ó
ñïåõà áóäåò ëåæàòü â áèçíåñ-ìîäå-
ëè, ôèëîñîôèè ðàçðàáîòêè, îñíî-

âàííîé íà èíòåíñèâíîé ïðåïðîäóê-
öèè, àòìîñôåðå êðåàòèâíîñòè è êî-
ìàíäíîé ðàáîòû, à òàêæå íàöåëåí-
íîñòè íà ñîçäàíèå îãðàíè÷åííîãî êî-
ëè÷åñòâà èãð ýêñòðàêëàññà». Ñëåãêà

íàñòîðàæèâàåò òî, ÷òî äâèæîê èñ-
ïîëüçóåòñÿ îò Baldur�s Gate: Dark
Alliance, íî áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî
Áðàéàí íå ïîäêà÷àåò è ñîòâîðèò ðè-
ìåéê êëàññèêè íà äîëæíîì óðîâíå.

Òàêæå êîìïàíèåé inXile âåäåòñÿ ðà-
áîòà íà ðèìåéêîì Wasteland, ïðî-
îáðàçà êóëüòîâîé Fallout è òîæå äå-
òèùà Ôàðãî. Î äàòå ðåëèçà ðå÷è
ïîêà íå èäåò. 

×ÅÐÍÛÉ ÁÀÐÄÎÂÑÊÈÉ ÞÌÎÐ

ÏÅÂÈÖÀ MMYA ÈÈÑÏÎËÍÈÒ
çàãëàâíóþ êîìïîçèöèþ â ãðÿäóùåé
èãðå James Bond 007: Everything or
Nothing, íàçâàííóþ áåç çàòåé �
Everything or Nothing. Ïðàêòè÷åñêè
îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ñòàëî èçâåñò-
íî, ÷òî ñàìà èãðà âûéäåò íå â îêòÿá-
ðå, êàê îæèäàëîñü, à â íà÷àëå áóäó-
ùåãî ãîäà. 

EIDOS IINTERACTIVE ïîäòâåð-
äèëà âûïóñê â íîÿáðå Championshi p
Manager: Season 03/04, ïîñëåäíåé
èãðû èç ñåðèè Championshi p
Manager, íàä ñîçäàíèåì êîòîðîé
ðàáîòàëà êîìïàíèÿ Sports
Interactive.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

PROJECT GGOTHAM RRACING
2 äëÿ Xbox âûéäåò â Åâðîïå 28 íî-
ÿáðÿ ýòîãî ãîäà. Äàòà àìåðèêàíñêî-
ãî ðåëèçà ïî-ïðåæíåìó íàçíà÷åíà
íà 17 íîÿáðÿ. 

ÌÎÆÍÎ ËËÈ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÏÏÎ
ÌÎÒÈÂÀÌ êîìèêñîâ àâòîãîíêè?
Çàïðîñòî, óòâåðæäàåò øîòëàí-
äñêàÿ êîìïàíèÿ Simian Industries,
îáúÿâëÿÿ î íàìå÷åííîì íà ñåäüìîå
íîÿáðÿ ðåëèçå Beanotown Racing,
ñîçäàííîé íà îñíîâå ïîïóëÿðíûõ â
Ñîåäèíåííîì Êîðîëåâñòâå êîìèê-
ñîâ Beano.

ÁÐÈÒÀÍÑÊÀß ÔÔÈÐÌÀ SSCI
çà 2.36 ìèëëèîíà ôóíòîâ ïðèîá-
ðåëà â ñîáñòâåííîñòü êîìïàíèþ
Pivotal Games, èçâåñòíóþ ïî òàêèì
èãðàì êàê The Great Escape è
Conflict Desert Storm. Îäíàêî íèêà-
êîãî âìåøàòåëüñòâà â äåëà ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ñî ñòîðîíû SCi íå
ïëàíèðóåòñÿ, è ñòóäèÿ áóäåò ðà-
áîòàòü àáñîëþòíî íåçàâèñèìî îò
õîçÿåâ.

BATTLECRUISER
GENERATIONS îòíûíå íàçûâà-
åòñÿ Universal Combat, î ÷åì è ñî-
îáùèëà DreamCatcher Interactive.
Èãðà, ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé
êîìïàíèè, ïåðåðîñëà ñâîþ ïðîø-
ëóþ èíêàðíàöèþ è òðåáîâàëà íîâî-
ãî íàçâàíèÿ.

Ê ÑÑÒÀÐÒÓ ÄÄÅÑßÒÎÃÎ ñåçî-
íà ñåðèàëà ER (îí æå Emegency
Resque, îí æå «Ñêîðàÿ Ïîìîùü»)
âûéäåò îäíîèìåííàÿ èãðà îò
Legacy Interactive. Ñîñòîÿòñÿ ýòè
çàìå÷àòåëüíûå ñîáûòèÿ ðîâíî ÷å-
ðåç ãîä.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÅ ÓÓÑÏÅËÀ ÂÂÛÉÒÈ Starsky
& Hutch, êàê Empire Interactive
àíîíñèðîâàëà Starsky & Hutch 2,
íè÷åãî ïðè ýòîì ïðî íåå íå ñêà-
çàâ, êðîìå ñòàíäàðòíûõ çàÿâëå-
íèé îá óëó÷øåííîé ãðàôèêå è íî-
âûõ ãîðîäàõ. Äàòà ðåëèçà òàêæå
íåèçâåñòíà.

ÁÅÐÅÌ ÄÄÂÈÆÎÊ îò
Command & Conquer: Generals, ëè-
öåíçèðóåì ïðàâà íà êîìïüþòåðèçà-
öèþ ôèëüìà Lord of the Rings � è ïî-
ëó÷àåì The Lord of the Rings: The
Battle for Middle-Earth îò Electronic
Arts. Real-time ñòðàòåãèÿ âûéäåò ëå-
òîì ñëåäóþùåãî ãîäà, ïðåäëîæèâ
ïîëüçîâàòåëÿì ïîêà åùå íå ÿñíî,
÷òî � ðàçðàáîò÷èêè íà ýòîò ñ÷åò
îòìàë÷èâàþòñÿ.

SONY ÑÑÎÎÁÙÈËÀ, ÷òî Gran
Turismo 4 âðÿä ëè ïîÿâèòñÿ íà
ïðèëàâêàõ ðàíüøå âåñíû
ñëåäóþùåãî ãîäà. Òåì íå ìåíåå, â
äåêàáðå áóäåò äîñòóïíà
"çàòðàâî÷íàÿ" âåðñèÿ èãðû Gran
Turismo 4 Prologue, ñ îäíîé òðàññîé
â ðåæèìå Time Attack è îäíèì
ýêçàìåíîì íà ëèöåíçèþ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Electronic Arts è NASCAR ïîäïèñà-
ëè äîëãîæäàííîå ñîãëàøåíèå î

ëèöåíçèðîâàíèè òîðãîâîé ìàðêè
NASCAR, øåñòèäåñÿòè ïÿòè èìåí
ãîíùèêîâ, äâàäöàòè òðåõ òðàññ è ñòà
ñåìèäåñÿòè ïÿòè àâòîìîáèëåé. Áîëåå
òîãî, êîíòðàêò ýêñêëþçèâíûé è çàê-
ëþ÷åí îí àæ äî 2009 ãîäà. Òàêèì îá-
ðàçîì, øèðîêî èçâåñòíàÿ â êðóãàõ
ëþáèòåëåé àâòîñèìóëÿòîðîâ êîìïà-
íèÿ Papyrus Racing Games îñòàëàñü
çà áîðòîì ãîíîê NASCAR (ñèìóëÿòî-
ðû êîòîðûõ âûïóñêàëà ñ 1996 ãîäà) è
áûëà âûíóæäåíà ñ îãîð÷åíèåì ïðèç-
íàòü, ÷òî íàñòàëî âðåìÿ äâèãàòüñÿ
âïåðåä è çàíÿòüñÿ ÷åì-òî íîâûì. Î÷å-
âèäíî, ðåøàþùóþ ðîëü â òîì, ÷òî EA
ïîëó÷èëà-òàêè ýêñêëþçèâíóþ ëèöåí-
çèþ, ñûãðàëî òî, ÷òî êîìïàíèÿ âûïóñ-
êàåò èãðû äëÿ âñåõ ïëàòôîðì è áîëåå
óñïåøíî ïðîäâèãàåò èõ íà ðûíêå.

NASCAR ÏÐÎÄÀËÑß. ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÎ

Êîìïàíèÿ JoyTech ñîáèðàåòñÿ
âûïóñòèòü ïåðåíîñíîé 6-äþé-

ìîâûé öâåòíîé LCD ìîíèòîð äëÿ
Xbox. Ïîìèìî âûñîêîãî êà÷åñòâà
èçîáðàæåíèÿ, ñîçäàòåëè äåâàéñà
çàáîòÿòñÿ è î çâóêå. Äèíàìèêîâ áó-
äåò âñåãî äâà, íî áëàãîäàðÿ èñ-
ïîëüçîâàíèþ ñïåöèàëüíîãî ïðîòî-
êîëà, îíè ñìîãóò âûäàâàòü ïñåâ-
äîòðåõìåðíûé çâóê (ïîäîáíàÿ òåõ-
íîëîãèÿ øèðîêî èñïîëüçóåòñÿ íà
PC è â îáû÷íûõ òåëåâèçîðàõ). Êðî-
ìå òîãî, â ìîíèòîðå áóäåò 4 ãíåçäà
äëÿ íàóøíèêîâ, ÷òîáû ïðè ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ áàòàëèÿõ íèêòî
íå ñèäåë â òèøèíå. Âîò èíòåðåñíî
òîëüêî, êòî çàõî÷åò â÷åòâåðîì ñè-

äåòü ïåðåä 6-äþéìîâûì ìîíèòî-
ðîì? Òàêæå äåâàéñ áóäåò îñíàùåí
àóäèî-âèäåî âõîäàì, ÷òî ïîçâîëèò
ïîäêëþ÷èòü ê íåìó DVD ïðîèãðûâà-
òåëü èëè äðóãóþ êîíñîëü. 
Íà ïåðâûé âçãëÿä, çàòåÿ JoyTech
êàæåòñÿ àáñîëþòíî áåñïåðñïåê-
òèâíûé. Êîìó ïðèäåò â ãîëîâó
áðàòü ñ ñîáîé â äîðîãó ïîðòàòèâ-
íûé ìîíèòîð è 8-êèëîãðàììîâûé
Xbox? Îäíàêî íå èñêëþ÷åíî, ÷òî
ðåáÿòà èç JoyTech ïîíèìàþò æåëà-
íèÿ ïîòðåáèòåëåé ëó÷øå íàñ, ïîòî-
ìó êàê àíàëîãè÷íàÿ ïðîäóêöèÿ
ýòîé êîìïàíèè äëÿ PS One,
PlayStation 2 è GameCube ïîëüçî-
âàëàñü íåïëîõèì ñïðîñîì. 

ÏÎ×ÒÈ 
ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÉ XBOX

Ubisoft è Monte Cristo çàéìóòñÿ ïå-
ðåíîñîì íà êîìïüþòåðû ôðàíöó-

çñêîãî àíàëîãà íàøèõ ïåðåäà÷ âðîäå
«Ôàáðèêè Çâåçä». Èãðà, ðàâíî êàê è
òåëåøîó, íàçûâàåòñÿ Fame Academy
è ïîñâÿùåíà äîñòèæåíèþ ñóïåðçâåçä-

íîñòè âñåìè äîñòóïíûìè ñïîñîáàìè. Â
ÐÑ-âåðñèè ñðåäè äîñòóïíûõ ñïîñîáîâ
îêàæóòñÿ óñëóãè ñïåöèàëèñòîâ â ðàç-
ëè÷íûõ âèäàõ ýñòðàäíîãî ìàñòåðñòâà,
òîãäà êàê âåðñèÿ äëÿ PS2 áóäåò ïîñâÿ-
ùåíà â ïåðâóþ î÷åðåäü òàíöàì. 

ÊÐÓÒÎ ÒÛ ÏÎÏÀË?
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Ï åðâîãî îêòÿáðÿ â Ñàí-Ôðàí-
öèñêî ñîñòîÿëàñü ïðåçåíòà-

öèÿ ïðîãðàììû Missing, ïîçâîëÿ-
þùåé îòñëåæèâàòü íåêîððåêòíîå
ïîâåäåíèå ïîëüçîâàòåëåé îíëàé-
íîâûõ èãð. Â ïðåçåíòàöèè ó÷àñò-
âîâàëè ÷ëåíû Êîíãðåññà ÑØÀ,
ñîòðóäíèêè àìåðèêàíñêèõ îðãà-
íîâ ïðàâîïîðÿäêà, ïðåäñòàâèòå-

ëè Entertainment Software
Association, à òàêæå æåðòâà îí-
ëàéíîâîé ïåäîôèëèè ñ åå îòöîì.
Íà ïðåçåíòàöèè ñîñòîÿëàñü îáñ-
òîÿòåëüíàÿ áåñåäà î âàæíîñòè
çàùèòû äåòåé îò ñåòåâûõ èçâðà-
ùåíöåâ, è ñêîðî Missing ïîëó÷èò
ðàñïðîñòðàíåíèå â äâàäöàòè ïÿ-
òè øòàòàõ ÑØÀ.

ÊÎÍÃÐÅÑÑ ÏÐÎÒÈÂ 
ÑÅÒÅÂÛÕ ÏÅÄÎÔÈËÎÂ

Âêîíöå äåêàáðÿ â ßïîíèè ïîñòó-
ïèò â ïðîäàæó Hyper Street

Fighter II: Anniversary Edition äëÿ
PlayStation 2 � þáèëåéíîå èçäàíèå
âåëè÷àéøåãî ôàéòèíãà çà âñþ èñ-
òîðèþ æàíðà, çàïîçäàëî ïðèóðî-
÷åííîå ê ïÿòíàäöàòèëåòíåìó þáè-
ëåþ ñåðèè. Â èãðó ñîáðàíû âñå âà-
ðèàíòû ïåðñîíàæåé èç âñåõ Street
Fighter II (à òàêîâûõ èìååòñÿ, åñëè
âû íå â êóðñå, àæ ïÿòü øòóê). Òî
åñòü îñíîâíîé ôèøêîé äîëæíà
ñòàòü âîçìîæíîñòü ñòðàâëèâàòü
ðàçíûå èíêàðíàöèè îäíèõ è òåõ æå
áîéöîâ. Øòóêà, íàäî ñêàçàòü, âåñü-
ìà èíòåðåñíàÿ, õîòÿ ðåàëüíàÿ åå
öåííîñòü ñîìíèòåëüíà äàæå äëÿ
çàêàëåííûõ ïîêëîííèêîâ ñåðèàëà.
Òàêæå â èãðó áóäåò âêëþ÷åí ðÿä
áîíóñîâ, âêëþ÷àÿ Gallery Mode ñ
àðòâîðêîì è çàñòàâêàìè (âñòóïè-
òåëüíûìè èç çàêëþ÷èòåëüíûìè) èç
âñåõ Street Fighter II, à òàêæå DVD c
êðàñíîðå÷èâûì íàçâàíèåì History
of Street Fighter è ñïåöèàëüíûé êîâ-
ðèê äëÿ ìûøè. Ìû äðóæíî íàäååì-
ñÿ, ÷òî ýòî èçäàíèå íå îñòàíåòñÿ
ÿïîíñêèì ýêñêëþçèâîì, íî äîáå-
ðåòñÿ è äî íàøèõ øèðîò. 

ÃÈÏÅÐÔÀÉÒÈÍÃ

Â íà÷àëå îêòÿáðÿ â Èíòåðíåòå
ïîÿâèëàñü ÷àñòü èñõîäíîãî êî-

äà Half-Life 2. Ôàêò óòå÷êè ìãíîâåí-
íî ïîäòâåðäèë ãëàâà Valve Software
Ãåéá Íüþóýëë (Gabe Newell) è ïî-

ÿñíèë, ÷òî ýòî äåéñòâèòåëüíî Half-
Life 2, âåðíåå, íè÷òî èíîå, êàê
Software Developer Kit ñ èíñòðóìåí-
òàðèåì, äîêóìåíòàöèåé è íåêîòî-
ðûìè ôðàãìåíòàìè êîäà. Ñòåíû
Valve Software SDK ïîêèíóë ïîñëå
òîãî, êàê íåèçâåñòíûå õàêåðû ïðî-
íèêëè â ñåòü êîìïàíèè è ïóòåì
âçëîìà ïî÷òîâîé ñèñòåìû ñêîïèðî-
âàëè ÷àñòü èñõîäíîãî êîäà Half-Life
2. Íüþóýëë ïðèçâàë âñåõ, êòî ðàñ-
ïîëàãàåò èíôîðìàöèåé îá àòàêå,
ñîîáùèòü åå íà àäðåñ help-
valve@valvesoftware.com. 

ÔÐÀÃÌÅÍÒ ÊÎÄÀ 
HALF-LIFE 2 Â ÑÅÒÈ
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PC
17 CURSE: THE EYE OF ISIS
20 BIONICLE THE GAME
20 WARHAMMER 40.000: FIRE WARRIOR
20 BATTLEFIELD 1942: DELUXE EDITION
20 COMMAND & CONQUER: GENERALS � 

DELUXE EDITION
21 ROLLERCOASTER TYCOON 2: TIME TWISTER
21 TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
21 HIDDEN STROKE
21 WARLORDS IV: HEROES OF ETHERIA
21 FOUR HORSEMEN OF THE APOCALYPSE
21 UNIVERSAL COMBAT
21 HIDDEN AND DANGEROUS 2
21 EMPIRES: DAWN OF THE MODERN WORLD
21 RAILROAD TYCOON 3
22 AIRPORT TYCOON 3
24 KOREA: FORGOTTEN CONFLICT
27 PLANETSIDE: CORE COMBAT
27 AIRBORNE ASSAULT: 

HIGHWAY TO THE REICH
28 BLOWOUT: MILITARY FIGHTING UNIT
28 BLACK & WHITE DELUXE
28 DARK AGE OF CAMELOT: 

TRIALS OF ATLANTIS
28 CIVILIZATION III: CONQUESTS
28 HARRY POTTER: QUIDDITCH WORLD CUP
28 DRAKE
28 THE SIMS: MAKIN� MAGIC
28 COSSACKS ANTHOLOGY
28 GOTHIC II
28 CHROME
28 CIVILIZATION III GOLD EDITION
28 FIFA SOCCER 2004
28 SILENT HILL 3
28 FINAL FANTASY XI
28 BLACK 9
29 TRAITORS GATE: CYPHER
29 RUGBY 2004
29 CALL OF DUTY

PLAYSTATION 2
16 BATMAN: RISE OF SIN TZU
20 BIONICLE THE GAME
20 SSX 3
21 BACKYARD BASEBALL
21 TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
21 RPG MAKER 2
21 ESPN NBA BASKETBALL
21 TIME CRISIS 3
22 GRAND THEFT AUTO DOUBLE PACK
27 NFL BLITZ PRO
27 TONY HAWK�S UNDERGROUND
28 JEOPARDY! 2003
28 WHEEL OF FORTUNE
28 RISK
28 HARRY POTTER: QUIDDITCH WORLD CUP
28 NBA SHOOTOUT 2004
28 HOT WHEELS HIGHWAY 35 WORLD RACE
28 GLADIUS WITH BONUS!

28 SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM
28 XIII
28 CASTLEVANIA: LAMENT OF INNOCENCE
28 KILL.SWITCH
28 BEYOND GOOD AND EVIL
28 WWE SMACKDOWN! HERE COMES THE PAIN
28 FIFA SOCCER 2004
28 MONSTER RANCHER 4
29 SPONGEBOB SQUAREPANTS: 

BATTLE FOR BIKINI BOTTOM

GAMECUBE
16 WALLACE & GROMIT IN PROJECT ZOO
16 BATMAN: RISE OF SIN TZU
20 SSX 3
21 FREESTYLE STREET SOCCER
21 TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
21 RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X
21 STAR WARS: REBEL STRIKE � 

ROGUE SQUADRON III
27 TONY HAWK�S UNDERGROUND
28 DRAGONBALL Z: BUDOKAI
28 HARRY POTTER: QUIDDITCH WORLD CUP
28 MEDABOTS:INFINITY
28 GLADIUS
28 XIII
28 BEYOND GOOD AND EVIL
28 FIFA SOCCER 2004
29 BOMBERMAN JETTERS
29 SPONGEBOB SQUAREPANTS: 

BATTLE FOR BIKINI BOTTOM

XBOX
16 BATMAN: RISE OF SIN TZU
20 SSX 3
21 FREESTYLE STREET SOCCER
21 TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
21 CRIMSON SKIES: HIGH ROAD TO 

REVENGE
21 HUNTER THE RECKONING: REDEEMER
21 ESPN NBA BASKETBALL
27 NFL BLITZ PRO
27 ARX FATALIS
27 TONY HAWK�S UNDERGROUND
28 BLOWOUT: MILITARY FIGHTING UNIT
28 HARRY POTTER: QUIDDITCH WORLD CUP
28 DRAKE
28 GRABBED BY THE GHOULIES
28 TOM CLANCY�S RAINBOW SIX 3
28 SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM
28 GLADIUS
28 XIII
28 TOP SPIN
28 KILL.SWITCH
28 ROGUE OPS
28 AMPED 2
28 FIFA SOCCER 2004
28 MAXIMUM CHASE
29 SPONGEBOB SQUAREPANTS: 

BATTLE FOR BIKINI BOTTOM

PC
17 VEGAS MAKE IT BIG
17 COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN 
17 JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH
17 KOREA: FORGOTTEN CONFLICT
17 BATTLE OF BRITAIN
17 WALLACE AND GROMIT � PROJECT ZOO
17 IN MEMORIUM
24 APOCALYPTICA
24 EMPIRES: DAWN OF THE 

MODERN WORLD
24 FIREPOWER
24 MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE
24 TOM CLANCY�S RAVEN SHIELD: 

ATHENA SWORD
24 TUROK EVOLUTION
24 URBAN FREESTYLE SOCCER
24 BIONICLE: THE GAME
24 SQUAD ASSAULT: WEST FRONT
24 FALLOUT COLLECTION
31 ECHELON: WIND WARRIORS
31 HIDDEN AND DANGEROUS 2
31 STAR WARS GALAXIES
31 GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE
31 FIFA FOOTBALL 2004
31 CHAOS LEGION
31 RAILROAD TYCOON 3
31 MASSIVE ASSAULT
31 XIII
31 WARCRAFT 3: BATTLECHEST
31 SILENT HILL 3
31 CURSE: THE EYE OF ISIS
31 X2: THE THREAT
31 CAPTAIN SCARLET: RETALIATION
31 THE SIMS: MAKIN� MAGIC
31 CIVILIZATION III: CONQUESTS
31 CELEBRITY DEATHMATCH
31 VIETCONG FIST ALPHA
31 MARCH OFFWORLD RECON
31 CIVILIZATION III GOLD EDITION

PLAYSTATION 2
17 PRO EVOLUTION SOCCER 3
17 ROBOCOP
17 BARBARIAN
17 DOGS TAIL
17 JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH
17 FIFA FOOTBALL 2004
17 SPLASHDOWN RIDES GONE WILD
17 JAK II: RENEGADE
17 AFL LIVE 2004
17 HUGO BUKKAZOOM
17 SUPER FARM
23 AGASSI
24 ROLLING
24 URBAN FREESTYLE SOCCER
24 MEGARACE 3
24 KAAN: BARBARIAN�S BLADE
24 BACKYARD WRESTLING: 

DON�T TRY THIS AT HOME 
24 BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: 

CHAOS BLEEDS 

24 GALIDOR: DEFENDERS OF THE 
OUTER DIMENSION

24 NBA LIVE 2004
24 TIME CRISIS 3
24 NBA JAM 2004
24 TIME CRISIS 3
24 DANCING STAGE FEVER
31 CURSE
31 ULTIMATE SAGA
31 RACING SIMULATION 3
31 NBA 2K4
31 NFL 2K4
31 SSX 3
31 WORMS 3D
31 SPONGEBOB SQUAREPANTS: 

BATTLE FOR BIKINI BOTTOM
31 CELEBRITY DEATH MATCH
31 BALDURS GATE: DARK ALLIANCE 2 
31 MY STREET
31 SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM
31 BRATZ: PARTY NIGHT
31 FORD RACING 2

GAMECUBE
17 TOP ANGLER
17 URBAN FREESTYLE SOCCER 
24 STARSKY & HUTCH
24 VIEWTIFUL JOE
24 FIFA FOOTBALL 2004
24 BIONICLE: THE GAME
31 F-ZERO GX
31 BARBARIAN 
31 WORMS 3D 
31 SSX 3 

XBOX
17 JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH
17 VOODOO VINCE
17 BIONICLE THE GAME
21 RUGBY LEAGUE
21 ROLLING
24 URBAN FREESTYLE SOCCER
24 DANCING STAGE UNLEASHED
24 BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: 

CHAOS BLEEDS
24 NBA JAM 2004
24 FIFA FOOTBALL 2004
31 NGT: NEXT GENERATION TENNIS
31 DUNGEONS AND DRAGONS HEROES
31 BARBARIAN
31 CRIMSON SKIES
31 XIII
31 CURSE: THE EYE OF ISIS
31 BALDUR�S GATE DARK ALLIANCE II
31 WORMS 3D
31 ESPN NHL HOCKEY
31 NFL 2K4
31 SSX 3
31 SPONGEBOB SQUARE PANTS: 

BATTLE FOR BIKINI BOTTOM
31 FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL 
31 CELEBRITY DEATHMATCH
31 FORD RACING EVOLUTION
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Æóðíàë çíà÷èòåëüíî ïîõóäåë, ñåâ íà
ïîñòêðèçèñíóþ äèåòó, îäíàêî ïðî-

äîëæàë ðåãóëÿðíî âûõîäèòü â ñâåò è äà-
âàòü ñâîèì ÷èòàòåëÿì ñâåæóþ èíôîðìà-
öèþ î ñàìûõ ãëàâíûõ ïðîåêòàõ òîé ïîðû.
À ãëàâíûì â òó ïîðó áûë SimCity 3000.
Äìèòðèé Ýñòðèí ïðèçíàëñÿ, ÷òî «íàïèñà-
íèþ ýòîé ñòàòüè ïðåäøåñòâîâàëè äîëãèå
ñïîðû ñ Ñåðãååì Îâ÷èííèêîâûì. Ìåæäó
ïðî÷èì, ñ îòòåíêîì ôèçè÷åñêîé ðàñïðàâû.
Êòî áóäåò ïèñàòü îêîí÷àòåëüíîå ïðåäðå-
ëèçíîå preview SimCity 3000 � ýòîò âîïðîñ
îêàçàëñÿ äëÿ íàñ áîëåå âàæíûì, ÷åì ìî-
ãóò ïðåäïîëîæèòü íåïîñâÿùåííûå. Íå áó-
äó âäàâàòüñÿ â ïîäðîáíîñòè. Ïðîñòî, êàê
âûÿñíèëîñü, SimCity íðàâèòñÿ íàì îáîèì.
Ïðè÷åì, ìíå ÷óòî÷êó áîëüøå. Ïîñåìó ìíå
è âûïàëà ÷åñòü íàïèñàòü ýòó ñòàòüþ».
Activision íà 10 ëåò ïîëó÷èëà ëèöåíçèþ íà
ðàçðàáîòêó è èçäàíèå âñåõ èãð ïî âñåëåí-
íîé Star Trek, à òàêæå íà ñúåìêó êèíî-
ôèëüìîâ íà åå îñíîâå. Ñîãëàøåíèå áûëî
çàêëþ÷åíî ñ Viacom Consumer Products,
äåéñòâóþùåé â ïåðâóþ î÷åðåäü îò èìåíè
Paramount Pictures è Viacom Productions.  

À. ÃËÀÃÎËÅÂ (GLAGOL@GAMELAND.RU) , À. ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU)
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Î áëîæêà ãîâîðèò ñàìà çà ñåáÿ: The
Lord of The Rings � âîò ê ÷åìó áûëè

ïðèêîâàíî âíèìàíèå âñåé èãðîâîé îáùå-
ñòâåííîñòè! Ïîòðÿñàþùèé action, ïåðåìå-
æàþùèéñÿ âåëèêîëåïíûìè ñöåíàìè èç
ôèëüìà çàõâàòèë âñåõ ñ÷àñòëèâûõ îáëà-
äàòåëåé PlayStation 2. Öåíòðàëüíûé ìàòå-
ðèàë îò À. Êóïåðà, ïîñâÿùåííûé ýòîìó
ãðàíäèîçíîìó ñîáûòèþ, äîïîëíåí îáçîðà-
ìè èãð íà òîëêèåíîâñêóþ òåìàòèêó äëÿ PC
è GBA.
Íå áûëà çàáûòà è îäíà èç êðóïíåéøèõ èã-
ðîâûõ âûñòàâîê â ìèðå � Tokyo Game Show
2002. Êñòàòè, â íûíåøíåì íîìåðå âû íàé-
äåòå îò÷åò âåçäåñóùåãî Êóïåðà î òîêèéñ-
êîì øîó äâå òûñÿ÷è òðåòüåãî ãîäà. Ó âàñ,
äîðîãèå ÷èòàòåëè, ñòü ïðåêðàñíàÿ âîçìîæ-
íîñòü ñðàâíèòü îáà ìàòåðèàëà � òàêîé àíà-
ëèç íåñåò ìàññó çàíÿòíûõ îòêðûòèé!
Ãëàâíûìè ïðåòåíäåíòàìè íà õèò â ïðîø-
ëîì ãîäó áûëè Tom Clancy�s Splinter Cell
è «Çàâîåâàíèå Àìåðèêè». Îáà ïðåòåí-
äåíòà äàâíî óæå âûøëè â ñâåò è âñåì äî-
êàçàëè ñâîå çàêîííîå ïðàâî íà çâåçä-
íûé ñòàòóñ. 

Âòó ïîðó â ñêàçêó âåäè òîëüêî îäíè âðà-
òà � Baldur's Gate II. Èãðà ïîëó÷èëà äå-

âÿòü èç äåñÿòè. À ïîäíÿòüñÿ íà âåðõíþþ
ñòðî÷êó åé ïîìåøàëî ëèøü îäíî îáñòîÿ-
òåëüñòâî: «Áóäü ýòî àääîí � çàðàáîòàë áû
10 áàëëîâ è ïî÷èâàë íà ëàâðàõ. À ïðè òåïå-
ðåøíåì ðàñêëàäå � óâû, ïðèõîäèòñÿ íåì-
íîãî ñêîñòèòü. Çà êîíñåðâàòèçì» (êîíåö
öèòàòû).
Âñåì ïîêëîííèêàì òâîð÷åñòâà Âÿ÷åñëàâà
Íàçàðîâà ñîâåòóþ ïåðå÷èòàòü îáçîð èãðû
«Øòûðëèö2: Òàíãî â Ïàìïàñàõ». È õîòÿ ñàì
ïðîåêò íè÷åì îñîáåííûì íå âûäåëÿåòñÿ,
ñòàòüÿ Ñëàâû, êàê âñåãäà, èñêðîìåòíà è
óâëåêàòåëüíà.
Îäíèì èç ñàìûõ ÿðêèõ ìàòåðèàëîâ íîìåðà
ïî ïðàâó ìîæåò ñ÷èòàòüñÿ ñòàòüÿ íåáåçûç-
âåñòíîãî îïåðóïîëíîìî÷åííîãî Ãîáëèíà î
íåáåçûçâåñòíîé èãðîâîé êîìïàíèè id
Software, êîòîðàÿ òàê íàçûâàåòñÿ ïîòîìó
÷òî «â íåäðàõ êîìïàíèè, â ñàìûõ íåïðîíè-
öàåìûõ ãëóáèíàõ, òàê æå êàê è â íàçâàíèè,
ñèäèò id � ñâèðåïîå, ïðåäåëüíî àãðåññèâ-
íîå, çàïðåäåëüíî ïîõîòëèâîå, æåñòîêîå è
ìñòèòåëüíîå Îíî.»  

ÁÅØÅÍÛÉ ÒÈÃÐ

Atlus ñîîáùèëà, ÷òî â ÿíâàðå â
ßïîíèè íà ïðèëàâêàõ ïîÿâèòñÿ

Shin Megami Tensei III: Nocturne
Maniax äëÿ PlayStation 2, àïãðåé-
æåííàÿ âåðñèÿ ïåðâîíà÷àëüíîé èã-
ðû. Âûéäåò ëè ïðîåêò íà Çàïàäå

ïîêà íå èçâåñòíî, íî äëÿ íàñ îí èí-
òåðåñåí â ïåðâóþ î÷åðåäü îäíèì
íåáåçûíòåðåñíûì ýëåìåíòîì. Äå-
ëî â òîì, ÷òî «ïðèãëàøåííîé çâåç-
äîé» èãðû ñòàíåò Äàíòå èç Devil
May Cry. Íàñêîëüêî óñïåøíî ñþ-

æåòíàÿ ëèíèÿ ïåðåâàðèò òàêîé
ïàññàæ, ñêàçàòü ñëîæíî (äà è ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó, ýòî íå òîò âîï-
ðîñ, êîòîðûì ñòîèò çàäàâàòüñÿ),
íî î ïåðåðàáîòàííîì ñöåíàðèè
Atlus âñå æå çàÿâëÿåò. 

ÄÀÍÒÅ Â ÃÎÑÒßÕ
ÊÎ ÂÂÒÎÐÎÉ ÃÃÎÄÎÂÙÈÍÅ

Dark Age of Camelot åå àâòîðû �
êîìïàíèÿ Mythic Entertainment � ïå-
ðåèçäàñò èãðó, âêëþ÷èâ â êîìïëåêò
ðàñøèðåíèå Foundations. Ïåðåèç-
äàíèå áóäåò ïðîäàâàòüñÿ ïî öåíå
â $9.99. Òàêæå ïî ðåçóëüòàòàì èñ-
ñëåäîâàíèé Deloitte & Touche êîì-
ïàíèÿ âîøëà â ñïèñîê ïÿòèäåñÿòè
íàèáîëåå äèíàìè÷íî ðàçâèâàþ-
ùèõñÿ ôèðì øòàòà Âèðäæèíèÿ.

ÎÍËÀÉÍÎÂÀß ÑÑÒÐÀÒÅÃÈß
Ballerium ïåðåíåñåíà íà «êîãäà-íèáóäü
â 2004», îäíàêî áåòà-òåñòèðîâàíèå
êîìïàíèÿ Majorem îáåùàåò íà÷àòü
óæå â ðàéîíå áëèæàéøåãî Ðîæäåñòâà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Í îâûé âîðãåéìîâûé ïðîåêò
ProSIM è Shrapnel Games íàçû-

âàåòñÿ Raging Tiger: The Second
Korean War, à ïîñâÿùåí îí, êàê íåò-

ðóäíî äîãàäàòüñÿ, âîéíå â Êîðåå.
Äîñòîâåðíîñòü ìèññèé äîëæíî îáåñ-
ïå÷èòü èñïîëüçîâàíèå â ñîçäàíèè èã-
ðû ñîâåòñêèõ âîåííûõ êàðò. Êàìïà-

íèÿ áóäåò ñþæåòíàÿ, ëèíåéíàÿ, íî
ñâîáîäíàÿ � òî åñòü äëÿ ïðîõîæäå-
íèÿ ìèññèè ñîâåðøåííî íå îáÿçà-
òåëüíî ïðîõîäèòü âñå ïðåäûäóùèå.

Áîëåå ïîêà íè÷åãî êîíêðåòíîãî îá
èãðå íå ñîîáùàåòñÿ, êðîìå òîãî, ÷òî
ðåëèç ïðåäâàðèòåëüíî íàìå÷åí íà
èþíü ñëåäóþùåãî ãîäà.





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

FF
PS áûâàþò ðàçíûå, íî âñå-òà-
êè ïî áîëüøåé ÷àñòè ñî øòà-
òîâñêèì ãðàæäàíñòâîì. Ïî-
ïûòêè áðîñèòü âûçîâ àìåðèêà-

íñêîé ìîíîïîëèè â æàíðå ñòîëü íåì-
íîãî÷èñëåííû, ÷òî ïîääàþòñÿ ïî-
ïàëüöåâîìó ïåðåñ÷åòó. 3D-øóòåðû,
êîíå÷íî, áûâàþò è ÿïîíñêèå (ïðè
ñëîâàõ «ÿïîíñêèé FPS» â äâåðü ñêðå-
áåòñÿ ïðèçðàê òîðìîçíîé, äèêîé ëè-
êîì King�s Field), è áðèòàíñêèå (çàñ-
ëûøàâ íàçâàíèÿ GoldenEye 007 è
Perfect Dark, ðåäàêöèÿ îòäàåò ÷åñòü
ñòîÿ), è ÷åøñêèå (Operation
Flashpoint), à ïîðîþ äàæå ðóññêèå
(Kreed, äà) ñëó÷àþòñÿ. Íà Óêðàèíå,
âîí, òèõîíüêî íàëèâàåòñÿ êèñëîòíû-
ìè äîæäÿìè S.T.A.L.K.E.R. è ëåãîíü-
êî êîëîñèòñÿ Xenus � ïî-ïðåæíåìó
òåìíûå ëîøàäêè, íåñìîòðÿ íà æè-
âîé ×åðíîáûëü â ïåðâîé è òîííû
íàðêîòû âî âòîðîé. Ïëåìÿ æå ñ
êëåéìîì «Made in USA» ìíîãî÷èñ-
ëåííî, äîáðîòíî ñðàáîòàíî, îáû÷-
íî âûñîêîòåõíîëîãè÷íî è ëþáî øè-
ðîêèì ìàññàì. Doom, Quake, Unreal,
Half-Life, Counter-Strike � ýòè êèáåðñ-
ïîðòèâíûå áðýíäû ñèíîíèìè÷íû
æàíðó FPS êàê òàêîâîìó, îíè åãî
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Ubisoft êðóòååò íà ãëàçàõ. Êîíñòàòàöèþ è ïîñëåäóþ-
ùåå äîêàçàòåëüñòâî ýòîãî òåçèñà ñîäåðæàë ìàòåðè-
àë îá àìáèöèîçíîì ïñåâäîïëàòôîðìåðå Beyond
Good & Evil â ïðîøëîì íîìåðå «ÑÈ». Ðàçâèâàåì òåìó:
Ubisoft êðóòååò âî âñåõ íàïðàâëåíèÿõ, íàñòóïàÿ ðà-
çîì ïî íåñêîëüêèì ôðîíòàì. Î÷åðåäíîé áàñòèîí, ãî-
òîâûé âîò-âîò íèçâåðãíóòüñÿ ê íîãàì òîðæåñòâóþùèõ
ãàëëîâ ìåëêîé êàìåííîé êðîøêîé, � èñêîííî àìåðè-
êàíñêàÿ âîò÷èíà, øóòåðû ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: FPS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32 (PC, Xbox), äî 4 (PS2, GC) ÎÍËÀÉÍ: http://www.xiii-thegame.com
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 îêòÿáðÿ 2003 ãîäà (PC, Xbox), 14 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (PlayStation 2, GameCube) 

XIII



ïëîòü îò ïëîòè, îñíîâàíèå, íå èññÿêà-
þùèé èñòî÷íèê. Ïðîäîëæåíèå Kreed
íàâåðíÿêà áóäåò âñòðå÷åíî ñ ïðèïîä-
íÿòîé áðîâüþ, ñèêâåë Perfect Dark
÷óòü âñêîëûõíåò ðÿäû ïðèñòàâî÷íè-
êîâ... àíîíñ íîâîé Half-Life åäâà ëè íå
ïåðåâåðíóë èíäóñòðèþ ñ íîã íà ãîëî-
âó, êàê è îáúÿâëåíèå î ðàçðàáîòêå
Doom 3 ãîäîì ðàíüøå. È òóò ïîÿâëÿ-
åòñÿ áðàâàÿ êîìàíäà èç ïàðèæñêîãî
îôèñà Ubisoft ñî ñâîèìè íàïîëåîíî-
âñêèìè ïëàíàìè è íåäþæèííûìè àìáè-
öèÿìè. Íà ÷òî íàäåþòñÿ êîðïÿùèå
íàä ïðîåêòîì XIII ôðàíöóçû, îòêóäà
òàêàÿ óâåðåííîñòü â óñïåõå? Ñåé÷àñ
óçíàåòå.

ÍÀ ÇËÎÁÓ ÄÍß
Â êà÷åñòâå îñíîâû äëÿ èãðû âûáðàíî
ïðîèçâåäåíèå âïîëíå ñîëèäíîå, ïî
ìåðêàì åâðîïåéñêîé ïîï-êóëüòóðû,

õîòü è ìàëîèçâåñòíîå çà ãðàíèöàìè
Ñòàðîãî Ñâåòà � ñåðèÿ êîìèêñîâ òâîð-
÷åñêîãî äóýòà Âèëüÿìà Âàíñà (William
Vance, õóäîæíèê) è Æàíà Âàí Õàììà
(Jean Van Hamme, ñöåíàðèñò), èçäàþ-
ùàÿñÿ âî Ôðàíöèè è Áåëüãèè ñ 1984 ãî-
äà. Íà äàííûé ìîìåíò ïîä ìàðêîé XIII
âûøëî ÷åòûðíàäöàòü àëüáîìîâ, ïîâå-
ñòâóþùèõ î ñåòè çàãîâîðîâ, îïóòàâ-
øèõ âåñü çåìíîé øàð â àëüòåðíàòèâ-
íîé ðåàëüíîñòè. Ýäàêàÿ ñìåñü «Ñåê-
ðåòíûõ ìàòåðèàëîâ» è «Ñóìåðå÷íîé
çîíû», äîáðîòíûé ðèñóíîê è êðåïêèé
ñþæåò áåçî âñÿêèõ òàì ñóïåðãåðîåâ â
ìàëèíîâûõ òðèêî. Ïåðâîèñòî÷íèê âûá-
ðàí ìåòêî: ñöåíàðèñò Âàí Õàìì ïî÷òè
äâà äåñÿòèëåòèÿ íàçàä ïðåäâîñõèòèë
çàõëåñòíóâøóþ ñåãîäíÿøíèé ìèð àò-
ìîñôåðó ñòðàõà è ïàðàíîéè; â íà÷àëå
íîâîãî âåêà ñþæåòíûå õèòðîñïëåòå-
íèÿ XIII àêòóàëüíû êàê íèêîãäà. 

XTRA LARGE
XIII, ðèìñêèå öèôðû «òðèíàäöàòü» �
òàòóèðîâêà, äàâøàÿ ïðîçâèùå ñòðà-
äàþùåìó àìíåçèåé ãëàâíîìó ãåðîþ.
Î÷íóâøèñü íà îäíîì èç ïëÿæåé Âîñ-
òî÷íîãî ïîáåðåæüÿ ÑØÀ è ïî÷òè ñðà-
çó æå ïîïàâ ïîä îáñòðåë, îí ïîíà÷àëó
íå â ñîñòîÿíèè âñïîìíèòü íè ñâîåãî
èìåíè, íè ïðîôåññèè â ïðîøëîé æèç-
íè, íè ïðè÷èíû, èç-çà êîòîðîé çà íèì
âåäóò îõîòó ìíîãî÷èñëåííûå ãîëîâî-
ðåçû. Åäèíñòâåííàÿ çàöåïêà � êëþ÷ ê
êàìåðå õðàíåíèÿ îäíîãî èç íüþ-
éîðêñêèõ áàíêîâ. Âñêîðå, âïðî÷åì,
âûÿñíÿåòñÿ è ïðè÷èíà ðüÿíîé àêòèâ-
íîñòè ïðåñëåäîâàòåëåé: åãî îáâèíÿ-
þò â óáèéñòâå ïðåçèäåíòà Ñîåäèíåí-
íûõ Øòàòîâ Àìåðèêè. Äîâîäû îáâèíå-
íèÿ íàñòîëüêî óáåäèòåëüíû, ÷òî ìîæ-
íî áûëî áû ñëîæèòü ëàïêè è ñäàòüñÿ,
íî ëàâðû Ëè Õàðâè Îñâàëüäà íàøåìó
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Ubisoft âíèìàòåëüíî îòíåñ-
ëàñü ê âîïðîñàì îçâó÷êè èã-
ðû, ïðèãëàñèâ èçâåñòíûõ
àðòèñòîâ. «Ãîëîñîì» ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ çàãîâîðèë Äýâèä
Äóõîâíû (David Duchovny) �
èñïîëíèòåëü ðîëè àãåíòà
Ìàëäåðà â ñåðèàëå «Ñåê-
ðåòíûå ìàòåðèàëû»); çà ãå-
íåðàëà Êýððèíãòîíà òåêñò
÷èòàåò Àäàì Âåñò (Adam
West) � â øåñòèäåñÿòûõ åìó
äîâåëîñü ñûãðàòü Áýòìåíà
â îäíîèìåííîì òåëåñåðèà-
ëå; à áîåâóþ äàìî÷êó
Äæîíñ îçâó÷èëà ðýï-èñïîë-
íèòåëüíèöà è àêòðèñà Èâ
(Eve) � îíà ñíèìàëàñü â ðî-
ëè Äæåé Äæåé â ôèëüìå
«Òðè Èêñà». Çâåçäû íàïåðå-
áîé êîììåíòèðóþò ñâîå
ó÷àñòèå â ïðîåêòå. Ïî ñëî-
âàì Äóõîâíû, íè îäíà èãðà
èç ÷èñëà âèäåííûõ èì ðàíü-
øå íå ïîõîæà íà XIII: «Çäåñü
ñòîëüêî êèíîøíîãî ñàñïåí-
ñà, à ñþæåò çàêðó÷åí òàê
ëèõî, ÷òî èãðîêè íå ðàç
âîñêëèêíóò «óõ!» îò óäèâëå-
íèÿ». Âåñò äåëèòñÿ âîñïî-
ìèíàíèÿìè: «Âûñêàêèâàþ-
ùèå îêîøêè è òåêñòîâûå
çâóêîâûå ýôôåêòû î÷åíü
ïîõîæè íà òî, ÷òî ìû äåëà-
ëè â ñåðèàëå î Áýòìåíå.
Ýòî çäîðîâî ïîìîãàåò âîñ-
ñîçäàòü ìèð ãðàôè÷åñêîé
íîâåëëû!». À Èâ ïðîñòî ñêà-
çàëà, ÷òî XIII � ñàìàÿ ñòèëü-
íàÿ êîìïüþòåðíàÿ èãðà â åå
æèçíè.

ÇÂÅÇÄÍÛÉ ÏÓÒÜ

ÃÎËÎÑÀ

!

Â ëåâîì óãëó, ÷óòü ïðàâåå, äà-äà, ãäå âìåñòî åëêè ñòîèò ïóñòîòà � ðÿäîì íà
ïîëêå ïîðòðåò Ñîëîâüåâà ñ äèêîþ ïîðîñëüþ â îáëàñòè ðòà...

Â íåäîñòàòêå êðîâè èãðó
óïðåêíóòü íåëüçÿ.

Â ïðèíöèïå, åñëè ïðèöåëèòüñÿ ïîëó÷øå, òî ìîæíî ïîïàñòü òî÷íåõîíüêî ìåæäó
ïîçâîíêàìè; íåèñïîð÷åííûé áåðåò ïîòîì ìîæíî áóäåò õîðîøî òîëêíóòü íà ðûíêå.

Âîò òàê, ïî ìíåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ, âûãëÿäèò îôèñ îäíîé èç ñàìûõ ìîãóùåñò-
âåííûõ îðãàíèçàöèé. ÔÁÐ ãîòîâèòñÿ âûñòàâèòü ñ÷åò çà ìîðàëüíûé óùåðá.

ÂÄÎÁÀÂÎÊ Ê 15 ÂÈÄÀÌ ÎÐÓÆÈß (ÎÃÍÅÑÒÐÅËÜÍÎÅ, ÕÎËÎÄÍÎÅ, ÂÇÐÛÂ×ÀÒÊÀ) ÏÐÅÄÓÑÌÎÒÐÅÍÎ 
ÎÊÎËÎ ÄÂÓÕ ÄÅÑßÒÊÎÂ ÏÐÅÄÌÅÒÎÂ ÏÎÂÑÅÄÍÅÂÍÎÃÎ ÎÁÈÕÎÄÀ, ÃÎÄßÙÈÕÑß ÄËß ÑÀÌÎÎÁÎÐÎÍÛ. 
ÑÒÅËÑ-ÑÎÑÒÀÂËßÞÙÀß ÐÅÀËÈÇÎÂÀÍÀ ÊÀÊ Â ËÓ×ØÈÕ ÄÎÌÀÕ: È ÒÐÓÏÛ ÏÐßÒÀÒÜ ÏÐÈÄÅÒÑß, È Â ÒÅÍßÕ 
ÊÐÀÑÒÜÑß, È ÑÈÃÍÀËÈÇÀÖÈÞ ÎÒÊËÞ×ÀÒÜ. ÁÅÇ ÝÒÎÃÎ ÍÛÍ×Å ÍÈÊÓÄÀ.



ãåðîþ íå ïî íðàâó � òåì áîëåå, ÷òî,
öèòèðóÿ ïðèëîæåííûé ïðåññ-ðåëèç,
«ñìóòíàÿ, íåïîíÿòíî îòêóäà âçÿâøàÿ-
ñÿ âåðà â äîáðîòó ñâîåé íàòóðû íå
ïîçâîëÿåò åìó ïîâåðèòü â òî, ÷òî îí
óáèéöà». Åñòåñòâåííî, ëó÷øèé ñïî-
ñîá äîêàçàòü, ÷òî òû íå óáèéöà � ïå-
ðåáèòü ïîãîëîâíî âñåõ, êòî èñïîâåäó-
åò ïðîòèâîïîëîæíûå âçãëÿäû íà
ïðîáëåìó. ×åì íàì è ïðåäëàãàþò çà-
íÿòüñÿ íà òðèíàäöàòè óðîâíÿõ èãðû.

ÒÐÀÕ-ÒÀÐÀÐÀÕ!!!
Õðàáðåöû èç Ubisoft � ïåðâûå è ïîêà,
ìíèòñÿ, åäèíñòâåííûå ðàçðàáîò÷èêè,
ðåøèâøèåñÿ âàÿòü FPS ñ ãðàôèêîé â
ñòèëå cel-shading. Ñïåöèôè÷åñêàÿ îá-

ðàáîòêà 3D-ìîäåëåé è îñîáûå òåõíè-
êè îñâåùåíèÿ, äåáþòèðîâàâøèå â Jet
Set Radio (Sega, 2000) íà Dreamcast,
áûñòðî ñòàëè îáùèì ìåñòîì ïëàò-
ôîðìåðîâ, øóòåðîâ è äàæå ãîíî÷íûõ
ñèìóëÿòîðîâ (âñïîìíèì Auto
Modellista îò Capcom), îäíàêî ñî÷å-
òàíèå øóòåðà ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëè-
öà è «ìóëüòÿøíîé» ãðàôèêè äîëãîå
âðåìÿ êàçàëîñü ïðîòèâîåñòåñòâåí-
íûì � ïîêà àâòîðû XIII íå äîêàçàëè îá-
ðàòíîå. Îêàçàëîñü, îò «ìóëüòÿøíîñ-
òè» äî óïîäîáëåíèÿ êîìèêñó � îäèí
øàã. Ýôôåêòû ñel-shading ïîçâîëèëè
äåêîðèðîâàòü òðåõìåðíóþ ñðåäó òà-
êèì îáðàçîì, ÷òîáû îíà íàïîìèíàëà
ñòðàíèöû ãðàôè÷åñêîé íîâåëëû. Ðè-

ñîâàííûìè âûãëÿäÿò âñå äåòàëè óðîâ-
íåé, îðóæèå, ìîäåëè âðàãîâ, ñàìîãî
XIII è âñòðå÷àþùèõñÿ íà åãî ïóòè ïåð-
ñîíàæåé. Äåâåëîïåðû ïîøëè äàëü-
øå, ñíàáäèâ äåéñòâèå ÷èñòî êîìèêñ-
íûìè ïðèáàìáàñàìè âðîäå âûñêàêè-
âàþùèõ â îñîáî äðàìàòè÷åñêèõ ñöå-
íàõ ðàñêàäðîâîê è ãðàôè÷åñêèõ
èçîáðàæåíèé çâóêîâûõ ýôôåêòîâ
âðîäå «ÁÀ-ÁÀÕ!!!» èëè «ÁÓ-ÓÌ!!!». ×òî-
òî ïîõîæåå îáëàäàòåëè Mega Drive
âèäåëè â ëåãåíäàðíîé Comics Zone,
òîëüêî çäåñü ìû èìååì äåëî ñ FPS �
ñëåäîâàòåëüíî, ýôôåêò ïîãðóæåíèÿ
â àòìîñôåðó êîìèêñà ìíîãîêðàòíî
óñèëèâàòñÿ çà ñ÷åò çðèòåëüñêîé
ïåðñïåêòèâû. Âûêðèêèâàåìûå ïðîòèâ-

18 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(149) ÎÊÒßÁÐÜ  2003

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÄÅÂÅËÎÏÅÐÛ ÑÍÀÁÄÈËÈ ÄÅÉÑÒÂÈÅ ×ÈÑÒÎ ÊÎÌÈÊÑÍÛÌÈ ÏÐÈÁÀÌÁÀÑÀÌÈ
ÂÐÎÄÅ ÂÛÑÊÀÊÈÂÀÞÙÈÕ Â ÎÑÎÁÎ ÄÐÀÌÀÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÑÖÅÍÀÕ ÐÀÑÊÀÄÐÎÂÎÊ È
ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÕ ÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈÉ ÇÂÓÊÎÂÛÕ ÝÔÔÅÊÒÎÂ ÂÐÎÄÅ «ÁÀ-ÁÀÕ!!!». 

Îäíî èç ñàìûõ ïðèÿòíûõ îðóäèé óáèéñòâà â èã-
ðå � è øêóðêó íå ïîïîðòèøü, è íå çàñâåòèøüñÿ.

Âîò ýòîé íåäðîãíóâøåé ðóêîé íàø çàáûâ÷èâûé
ãåðîé îòîâàðèò áîëüøèíñòâî ïðîòèâíèêîâ.

Êðè÷àòü «Íåò!» óæå ïîçäíî � ÷åðåç ìãíîâåíèå
ìîçãè ïðîòèâíèêà îêàæóòñÿ íà ñòåíå.

Êîìèêñîâàÿ ýñòåòèêà ïðàâèò áàë. Äðàìàòè÷åñêèå ðàñêàäðîâêè, âûñòðåëû
ñ íåïðåìåííûì «ÁÓÌ!» íà çàäíåì ôîíå... 



íèêàìè ôðàçû ïîÿâëÿþòñÿ íà ýêðàíå
â âèäå «ïóçûðåé» ñ òåêñòîì, çâóêè øà-
ãîâ ñîïðîâîæäàþòñÿ âñïûõèâàþùèìè
íàäïèñÿìè «Òîï-òîï-òîï», à ïîïàäà-
íèå âûïóùåííîé èç ñíàéïåðñêîé âèí-
òîâêè ïóëè â áðåííîå òåëî âðàãà èë-
ëþñòðèðóåòñÿ íåñêîëüêèìè êàäðàìè,
«çàðèñîâàííûìè» ñ íàèáîëåå âûãîä-
íûõ ðàêóðñîâ. Íàñêîëüêî ìû ñìîãëè
îöåíèòü íà ïðîøåäøèõ â ýòîì ãîäó èã-
ðîâûõ âûñòàâêàõ, âñå ÷åòûðå âåðñèè
XIII èäåíòè÷íû â èçîáðàçèòåëüíîì
ïëàíå, à ìîäèôèêàöèÿ äâèæêà Unreal
âåçäå ñïðàâëÿåòñÿ ñ äåìîíñòðàöèåé
êîìèêñíûõ êðàñîò. Äëÿ êàæäîé èç
ïëàòôîðì áûëà ïðîâåäåíà êðîïîòëè-
âàÿ îïòèìèçàöèÿ, è äàæå PlayStation
2, ÷èñòî òåõíè÷åñêè ïðîèãðûâàþùàÿ
îñòàëüíûì êîíêóðåíòàì, âûäåðæèâà-
åò ÷àñòîòó êàäðîâ íà ïðèåìëåìîì
óðîâíå áåç áðîñàþùèõñÿ â ãëàçà
æåðòâ â îáëàñòè äåòàëèçàöèè.

ÄÆÅÍÒËÜÌÅÍÑÊÈÉ ÍÀÁÎÐ
Îäèíî÷íûé ðåæèì, êàê óæå ãîâîðè-
ëîñü, ðàçáèò íà 13 óðîâíåé, êàæäûé
èç êîòîðûõ ïðåäïîëàãàåò âûïîëíå-
íèå ðÿäà îïðåäåëåííûõ çàäàíèé. Íå-
çàìåòíûå ïðîíèêíîâåíèÿ íà îõðàíÿ-
åìûå îáúåêòû, óáèéñòâà, ïîõèùåíèå
ðàçëè÷íûõ ïðåäìåòîâ � âñå ïóíêòû
ýòîãî ñïèñêà íå ïî íàñëûøêå çíàêî-
ìû ëþáîìó ýíòóçèàñòó ïîäæàíðà
òàêòè÷åñêèõ FPS. Âðåìÿ îò âðåìåíè
XIII (ïåðñîíàæ, íå èãðà) ñìîæåò äå-
ëàòü ðîáêèå øàãè íà ïî÷âå áîðüáû ñ
àìíåçèåé, âñïîìèíàÿ äåòàëè ïðîø-
ëîé æèçíè: ê ïðèìåðó, ÷òåíèå õðàíÿ-
ùåãîñÿ â ñåêðåòíûõ àðõèâàõ ÔÁÐ
äîñüå ïîìîæåò îñâåæèòü â ïàìÿòè
çàáûòûå íàâûêè è óìåíèÿ. Ïîñëåä-
íèå, ðàçóìååòñÿ, ïðèãîäÿòñÿ ïðè âû-
ïîëíåíèè áîåâûõ çàäà÷ � â êà÷åñòâå
öåííîãî äîïîëíåíèÿ, ðàçíîîáðàçÿ-
ùåãî îñíîâíîå âðåìÿïðåïðîâîæäå-

íèå, ñèðå÷ü ïðèöåëüíóþ è íå î÷åíü
ñòðåëüáó ïî äâèæóùèìñÿ ìèøåíÿì.
Óäà÷íàÿ ìîäåëü óïðàâëåíèÿ ïðåäïî-
ëàãàåò íå òîëüêî áåãîòíþ (õîæäå-
íèå, ñòðåéô, îãëÿäûâàíèå ïî ñòîðî-
íàì) è âåäåíèå îãíÿ, íî è âûïîëíåíèå
êîíòåêñòíûõ äåéñòâèé, â êîèõ íåäîñ-
òàòêà óæ òî÷íî íå íàáëþäàåòñÿ.
Âäîáàâîê ê 15 âèäàì îðóæèÿ (îãíå-
ñòðåëüíîå, õîëîäíîå, âçðûâ÷àòêà)
àâòîðàìè èãðû ïðåäóñìîòðåíî îêîëî
äâóõ äåñÿòêîâ ïðåäìåòîâ ïîâñåäíåâ-
íîãî îáèõîäà, ãîäÿùèõñÿ äëÿ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå îáúåêòîâ
ñàìîîáîðîíû. Äîñòàòî÷íî íàæàòü
êíîïêó äåéñòâèÿ â òîò ìîìåíò, êîãäà
íà òàêîé ïðåäìåò óêàçûâàåò êîíòåê-
ñòíûé êóðñîð, è XIII ñìîæåò ïðèìå-
íèòü äåòàëü èíòåðüåðà � áóäü ýòî
ñòóë, ïåïåëüíèöà, áóòûëêà èëè çåð-
êàëî � ïî îòíîøåíèþ ê íàïàäàþùèì.
Â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Metal Gear Solid
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Ïóòü ãåðîÿ òåðíèñò è óñòëàí òðóïàìè, íî â
êîíöå åãî æäåò ïðåêðàñíàÿ ïðèíöåññà.

Âñå ïðóòñÿ, ïðóòñÿ; ñíàðÿäû ðâóòñÿ � òû ìîæåøü íåîáûêíîâåííî òóñàíóòüñÿ!
Äëÿ ãëóõèõ èìååòñÿ ïèñüìåííàÿ ïîäñêàçêà.

×åì áûñòðåå âû áóäåòå æàòü íà êóðîê,
òåì äîëüøå ïðîæèâåòå.

ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÉ ÐÀÇÓÌ

ÎÁÛ×ÍÛÉ ÍÅÄÎÑÒÀÒÎÊ FPS

!
Ìû èñïûòàëè íà ñåáå èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò XIII íà E3 è ECTS 2003 è ÷åñòíî
ïðèçíàåìñÿ, ÷òî êàêèìè-ëèáî ÷óäåñàìè ñîîáðàçèòåëüíîñòè êîìïüþòåðíûå
ïðîòèâíèêè íàñ íå ïîðàçèëè. Âðàãè ïîäáåãàþò, ñòðåëÿþò, óâîðà÷èâàþòñÿ �
èíîãäà óñïåøíî, ÷àñòî íåâïîïàä, äåìîíñòðèðóÿ òî âïîëíå çäðàâóþ
ðàññóäèòåëüíîñòü, òî êðàòêîâðåìåííûå âñïûøêè ñëàáîóìèÿ. Â îáùåì, èìååòñÿ
íåêèé áàëàíñ, îäíîçíà÷íî ìåøàþùèé çàÿâèòü î ñëàáîñòè AI. Âèäàëè ãîðàçäî
õóæå, à âîò íàñ÷åò «ëó÷øå» íàäî åùå ïîäóìàòü. Èãðû èçáðàííîãî æàíðà
ãåíèàëüíîñòüþ ïðîòèâíèêîâ, êàê ïðàâèëî, íå áëåùóò.

Ëåòàëüíûõ èñõîäîâ â èãðå õâàòàåò, è îíè
âåñüìà ðàçíîîáðàçíû. Ýòî ðàäóåò!

Êîãäà ñòîìàòîëîã âèäèò òàêîå
«ÁÀÌ!», îí ðàäîñòíî ïîòèðàåò ðóêè.



âàì ïîçâîëåíî áðàòü çàëîæíèêîâ è
èñïîëüçîâàòü èõ êàê æèâûå ùèòû,
à î çíàêîìñòâå äåâåëîïåðîâ ñ ñå-
ðèàëîì Tenchu ãîâîðèò íàëè÷èå
ïîðòàòèâíîãî ãàðïóíà ñ ïðî÷íûì
òðîñîì, ñ êîòîðûì äàæå ñàìàÿ
íåïðèñòóïíàÿ ñòåíà ïðåâðàùàåòñÿ
â êðàòêîâðåìåííóþ çàìèíêó íà ïó-
òè ê öåëè. Ñòåëñ-ñîñòàâëÿþùàÿ ðå-
àëèçîâàíà êàê â ëó÷øèõ äîìàõ: è
òðóïû ïðÿòàòü ïðèäåòñÿ, è â òåíÿõ
êðàñòüñÿ, è ñèãíàëèçàöèþ îòêëþ-
÷àòü. Áåç ýòîãî íûí÷å íèêóäà.

Ñ ÇÀÌÀÕÎÌ ÍÀ RPG
Â ñâîèõ ðàçáîðêàõ ñ êîððóìïèðî-
âàííûìè ïîëèòèêàìè, âîåííûìè ÷è-
íàìè, ìàôèîçè è ñîáñòâåííîé àì-

íåçèåé íàø ãåðîé íå îäèíîê. Ïðî-
ÿâëÿÿ àêòèâíîå ó÷àñòèå â ïðîäâè-
æåíèè èãðîêà ïî ñþæåòíîé ëèíèè,
äîáðîìó ìîëîäöó ïîñîáñòâóþò (è
ìåøàþò) íåñêîëüêî NPC. Ñðåäè
íèõ áëèçêèé äðóã óáèåííîãî ïðåçè-
äåíòà Øåðèäàíà, ãåíåðàë Êýððèíã-
òîí; àññèñòåíòêà ãåíåðàëà, êðàñè-
âàÿ è ñìåðòîíîñíàÿ ìàéîð Äæîíñ;
ãëàâà àíòèòåððîðèñòè÷åñêîãî îò-
äåëà ÔÁÐ ïîëêîâíèê Ýéìîñ. Î
âàæíîé ðîëè ýòèõ ïåðñîíàæåé ãî-
âîðèò ïðîäþñåð èãðû Æþëüåí Áà-
ðåñ (Julien Bares): «Íàëè÷èå ìíî-
æåñòâà ñöåí ñ ó÷àñòèåì NPC ïåðå-
âîäèò XIII èç ñòàíà èíòåðåñíûõ ñ
òî÷êè çðåíèÿ ãåéìïëåÿ, íî îäíîáî-
êèõ øóòåðîâ, â ëàãåðü, ãäå ãðàíèöû

ìåæäó æàíðàìè ñòèðàþòñÿ. Óæå
ñåé÷àñ ñëîæíî ñêàçàòü, ÷òî æå ïå-
ðåä íàìè: àðòèñòè÷íûé FPS, ýêøí-
êâåñò èëè R ðàííûì ñþæåòîì. Ïîï-
ðîáóéòå âñïîìíèòü, êîãäà òàêîå
ñëó÷àëîñü â ïîñëåäíèé ðàç? Àãà,
ðàçâå ÷òî â Metroid Prime.

ÕÎÐÎØ? ÕÎÐÎØ.
Äà, ýòî ïî-ïðåæíåìó òðåõìåðíûé
øóòåð ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà.
Headshot âñåãäà îñòàíåòñÿ head-
shot�îì. Íî ïîñìîòðèòå, ïîä êàêèì
ñîóñîì íàì åãî ïîäàþò ãóðìàíû èç
Ubisoft: ñâåæåé (ñ ïîïðàâêîé íà
æàíð) âèçóàëüíîé êîíöåïöèè è îò-
ðàáîòàííîé íà èçâåñòíûõ êîìèê-
ñàõ èñòîðèè óæå äîñòàòî÷íî, ÷òî-

áû ïðî÷èòü XIII òåïëîå ìåñòå÷êî â
ïàíòåîíå íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ
ïðîåêòîâ ãîäà. Ïîëó÷àåòñÿ, ôðàí-
öóçû ïîïàëè â òî÷êó è òåïåðü ñìî-
ãóò ïîòåñíèòü àìåðèêàíöåâ, ïðîèç-
âîäèòåëåé ëó÷øèõ FPS? Ñîìíåâà-
åìñÿ, ÷òî îíè âîîáùå ñòàâèëè ïå-
ðåä ñîáîé òàêóþ öåëü. Âðÿä ëè â
Ubisoft ðàññ÷èòûâàþò ñäåëàòü èç
XIII íîâóþ êèáåðñïîðòèâíóþ äèñ-
öèïëèíó èëè ïîðàçèòü íàñ íåâèäàí-
íîé òåõíîëîãè÷åñêîé ìîùüþ � îíè
ïðîñòî äåëàþò êà÷åñòâåííóþ èãðó,
îáëàäàþùóþ áîëüøèì êîëè÷åñò-
âîì óíèêàëüíûõ, çàïîìèíàþùèõñÿ
÷åðò. Òàêîâ, åñëè õîòèòå, ôðàíöó-
çñêèé ïîäõîä ê æàíðó. È îí íàì îï-
ðåäåëåííî ñèìïàòè÷åí.
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ÂÑÊÎÐÅ ÂÛßÑÍßÅÒÑß È ÏÐÈ×ÈÍÀ ÐÜßÍÎÉ ÀÊÒÈÂÍÎÑÒÈ ÏÐÅÑËÅÄÎÂÀÒÅËÅÉ: ÂÀØÅÃÎ
ÃÅÐÎß ÎÁÂÈÍßÞÒ Â ÓÁÈÉÑÒÂÅ ÏÐÅÇÈÄÅÍÒÀ ÑÎÅÄÈÍÅÍÍÛÕ ØÒÀÒÎÂ ÀÌÅÐÈÊÈ. 

ÈÏÎÑÒÀÑÈ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÀ

ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÈÕ ÐÅÆÈÌÎÂ ÈÃÐÛ

!
Áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ ïðèñòà-
âîê äàþò èãðàþùåìó âîçìîæíîñòü
âûéòè íà ïðîñòîðû ñåòè, è êàæäàÿ èç
âåðñèé XIII îáëàäàåò ñîáñòâåííîé
ïîäáîðêîé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ðåæèìîâ. 

PlayStation 2: âïëîòü äî ÷åòûðåõ èã-
ðîêîâ ñìîãóò ñîðåâíîâàòüñÿ îíëàéí
â äâóõ ðåæèìàõ: Power Up è Hunt.
Ïåðâûé � âàðèàöèÿ êëàññè÷åñêîãî
deathmatch ñ êó÷åé power up�îâ, âòî-
ðîé � ïðåñëåäîâàíèå öåëè íà êàðòå,
ïðè÷åì öåëü ýòà óìåíüøàåòñÿ â ðàç-
ìåðàõ ñ êàæäûì ïîïàäàíèåì ïî íåé
èç âàøåãî îðóæèÿ. Î÷êè, ÿñíîå äå-
ëî, íà÷èñëÿþòñÿ çà êîëè÷åñòâî ïî-
ïàäàíèé.

Xbox ïîääåðæèâàåò îôëàéíîâûå
ñðàæåíèÿ ÷åòûðåõ èãðîêîâ ïî split-
screen, è â äîïîëíåíèå ê îáû÷íûì âà-

ðèàöèÿì ñåòåâîãî ðóáèëîâà ÷åðåç
ñåðâèñ Xbox Live, ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
ýêñêëþçèâíûì ðåæèìîì Sabotage �
äâå êîìàíäû ñìîãóò ïîìåðÿòüñÿ ñè-
ëàìè, ïûòàÿñü óäåðæàòü êîíòðîëü
íàä ñòðàòåãè÷åñêè âàæíûìè îáúåêòà-
ìè íà óðîâíÿõ. 

GameCube: îïÿòü-òàêè, ÷åòûðå èã-
ðîêà ñìîãóò îùóòèòü âñå ïðåëåñòè
áîåâ ïî split-screen (îñîáåííî ïðè
íàëè÷èè êðóïíîãî òåëåâèçîðà) â ðå-
æèìàõ Deathmatch, Team Play,
Capture the Flag è Hunt. Îíëàéíîâûõ
áàòàëèé, ïîõîæå, â áëèæàéøåå âðå-
ìÿ íå ïðåäâèäèòñÿ. 

PC: âîñåìü ÷åëîâåê îäíîâðåìåííî íà
êàæäîé êàðòå â ñåòåâîì ðåæèìå,
ïëþñ ñïåöèàëüíî íàïèñàííûé ðåäàê-
òîð óðîâíåé íà ðàäîñòü þíûì àðõè-
òåêòîðàì.

Áåãîòíÿ ïî êîðèäîðàì áûëà áû
ñêó÷íà, åñëè á íå ñòðåëüáà.

Óáèéñòâî � ìîå ðåìåñëî.
È ìíå íðàâèòñÿ ìîÿ ðàáîòà!

Óáèâàòü â òåìíûõ çàðîñëÿõ � âîëíóþùåå è
ðîìàíòè÷íîå çàíÿòèå.

Óáèâàòü íà âå÷åðíèõ óëèöàõ � óñïîêàèâàþùåå
è óáàþêèâàþùåå äåëî.

Óáèâàòü â çàêðûòûõ ïîìåùåíèÿõ � âåùü
íåñêîëüêî äåïðåññèâíàÿ, íî íå ìåíåå ïðèÿòíàÿ.
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26-28 ñåíòÿáðÿ, âûñòàâî÷íûé öåíòð Makuhari Messe â Òèáå, îäíîì èç ãîðîäîâ-ñïóòíè-
êîâ Òîêèî. Ðàéñêèå êóùè, ñóùàÿ Ìåêêà äëÿ ãåéìåðîâ. Ãëàâíàÿ â ßïîíèè è ñàìàÿ ïîñå-
ùàåìàÿ íà ïëàíåòå èãðîâàÿ âûñòàâêà, îðèåíòèðîâàííàÿ, â îòëè÷èå îò ëîñ-àíäæåëåñ-
ñêîé Å3 èëè ëîíäîíñêîé ECTS, íå íà èíñàéäåðîâ èíäóñòðèè, à íà îáû÷íûõ èãðîêîâ. Äëÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòåëåé � òîëüêî ïåðâûé äåíü, ïÿòíèöà; â âûõîäíûå íà TGS ìîæåò
ïîïàñòü ëþáîé æåëàþùèé, áèëåòîâ õâàòàåò íà âñåõ. Îôèöèàëüíûå ðå÷è è äåëîâûå
âñòðå÷è � â ïÿòíèöó, âàâèëîíñêîå ñòîëïîòâîðåíèå ñ êîñïëååì è ïðî÷èìè ìèëûìè ãëà-

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ   valkorn@gameland.ru

TOKYO GAME  
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çó èçëèøåñòâàìè � â ñóááîòó è âîñêðåñåíüå. Î÷óòèâøèñü íà TGS âïåðâûå, âû áóäåòå
îøåëîìëåíû ñòîëü áëèñòàòåëüíûì ÷åñòâîâàíèåì èíäóñòðèè ñ÷àñòüÿ äëÿ âñåõ è êàæäî-
ãî: ýòî ÿð÷å, áîëüøå, êðó÷å è çàäîðíåå, ÷åì Å3. Çäåñü íåò çàïðåòà íà ïðîäàæó èãðîâî-
ãî ìåð÷àíäàéçà, à ñòîëêíóòüñÿ â òîëïå ñ ëþáèìûì ïåðñîíàæåì èç Final Fantasy òàê æå
ëåãêî, êàê ñûãðàòü â áóäóùèé ìåãàõèò, êîòîðûé âûéäåò íà Çàïàäå òîëüêî ÷åðåç ãîä-
ïîëòîðà. Îäíàêî â ýòîì ãîäó çà ðàçâåñåëûì áàëàãàíîì îïûòíûé âçãëÿä ñðàçó óãàäûâàë
ñåðüåçíóþ îïàñíîñòü, óãðîæàþùóþ ÿïîíñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè.

Â îôîðìëåíèè ìàòåðèàëà èñïîëüçîâàíû ôîòîãðàôèè Àëåêñàíäðà Ñàôîíîâà

SHOW 2003
ÏÏ

ðàâî ïðîèçíåñòè ïðèâåòñòâåí-
íóþ ðå÷ü íà îòêðûòèè âûñòàâ-
êè äîñòàëîñü ïðåçèäåíòó
Nintendo Ñàòîðó Èâàòå (Satoru

Iwata). Ïðîñëåäèâ ðàçâèòèå èíäóñò-
ðèè çà ïîñëåäíèå 20 ëåò, ñ ìîìåíòà
âûïóñêà âîñüìèáèòíîé Nintendo
Famicom è äî ñåãîäíÿøíåãî äíÿ, Èâà-
òà-ñàí ïîñåòîâàë íà èçáûòî÷íóþ, ïî
åãî ìíåíèþ, ñëîæíîñòü ìíîãèõ ñîâðå-
ìåííûõ âèäåîèãð, îò÷àñòè âèíîâíóþ â
ñíèæåíèè èíòåðåñà ãåéìåðîâ ê íîâûì
ïðîåêòàì. Ïðèìåðîì óäà÷íîãî ðåøå-
íèÿ ïðîáëåìû îí íàçâàë Pokemon �
ëåãêèå â îñâîåíèè èãðû ñ ãëóáîêèì,
çàõâàòûâàþùèì ãåéìïëååì. Î÷åðåä-
íûå âåðñèè Pokemon (Fire Red è Leaf
Green) ñòàíóò ïðîâîäíèêàìè ñòàíäàð-
òà áåñïðîâîäíîé ñâÿçè, ðàçðàáîòàí-
íîãî äëÿ Game Boy Advance ñîâìåñò-
íî ñ Motorola. Ñïåöèàëüíûé àäàïòåð
ïîçâîëèò íå òîëüêî èãðàòü íà äâóõ
GBA áåç ïîìîùè ëèíê-êàáåëÿ, íî,
âîçìîæíî, ñêà÷èâàòü äîïîëíåíèÿ ê
èãðàì ñî «ñòàíöèé ïåðåäà÷è äàííûõ»
â ìàãàçèíàõ. Äàëåå Èâàòà îáúÿâèë î
ðàñòóùåì èíòåðåñå Nintendo ê Êèòàþ.
Êîìïàíèÿ ÷åðåç ñâîåãî ïîñðåäíèêà
Shinyu Technology Ltd. âñêîðå çàïóñ-
òèò òàì ïðèñòàâêó iQue ïî öåíå â 498
þàíåé ($60). Íîâàÿ êîíñîëü ñîçäàíà
ñ ó÷åòîì ñïåöèôèêè êèòàéñêîãî ðûí-

êà: àïïàðàò ñ íåíàçâàííûìè ïîêà òåõ-
íè÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè áóäåò
ïðîèãðûâàòü ëîêàëèçîâàííûå âåðñèè
íèíòåíäîâñêèõ õèòîâ äëÿ Super
Famicom è Nintendo 64, öåíà íà ýòè èã-
ðû íå ïðåâûñèò ïîðîã â 48 þàíåé ($6).
Â îêòÿáðå Nintendo òàêæå ïëàíèðóåò
ââåñòè â ýêñïëóàòàöèþ â Êèòàå îíëàé-
íîâóþ ñèñòåìó ðàñïðîñòðàíåíèÿ èãð;
áóäåò ïðåòâîðÿòüñÿ â æèçíü ïðîãðàì-
ìà ñóáñèäèðîâàíèÿ òàëàíòëèâûõ êè-
òàéñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Åñëè âñå ýòè
èíèöèàòèâû ïîçâîëÿò óäà÷íî òÿãàòüñÿ
ñ áóøóþùèì â ðåãèîíå ïèðàòñòâîì,
àíàëîãè÷íàÿ áèçíåñ-ìîäåëü ìîæåò
áûòü ïðèìåíåíà ê äðóãèì êðóïíûì
òåððèòîðèÿì ñî ñõîæèìè ïðîáëåìà-
ìè. Íàìåê íà íàñ ñ âàìè? Íåäîðîãàÿ
iQue ñî ñëåãêà óñòàðåâøèìè, íî êà÷å-
ñòâåííûìè è äîñòóïíûìè ëåãàëüíûìè
èãðàìè ïðèøëàñü áû íà ðîññèéñêèõ
ïðîñòîðàõ êàê íåëüçÿ êñòàòè. 

Èâàòó-ñàíà íà òðèáóíå ñìåíèë ïðåçè-
äåíò CESA Êýíäçî Öóäçèìîòî (Kenzo
Tsujimoto), â êðàòêîì ïðèâåòñòâåííîì
ñëîâå îáúÿâèâøèé ðåêîðäíûå ÷èñëà
êîìïàíèé-ó÷àñòíèêîâ íûíåøíåé âûñ-
òàâêè (111) è ïðåäñòàâëåííûõ èìè èãð
(500). «ß âåðþ, ÷òî ïîñåòèòåëè íû-
íåøíåé Tokyo Game Show ñìîãóò ïî-
ëó÷èòü íîâûå ÷óäåñíûå îùóùåíèÿ è

ïåðåæèòü íåâèäàííûå ïðèêëþ÷åíèÿ»,
ñêàçàë îí. Êàê â âîäó ãëÿäåë. Èíà÷å
êàê íåâèäàííûìè ïðèêëþ÷åíèÿìè ïðî-
äèðàíèå ÷åðåç ìíîãîòûñÿ÷íûå òîëïû
è ñòîÿíèå â ìíîãîìåòðîâûõ î÷åðåäÿõ
ÿçûê íàçâàòü íå ïîâåðíåòñÿ. Ñïðà-
âåäëèâîñòè ðàäè íàäî çàìåòèòü, ÷òî
ïîíÿòèå «òîëïà» â ßïîíèè îòíþäü íå
ñèíîíèìè÷íî ñëîâàì «òîëêîòíÿ» è
«äàâêà». Â çàëàõ Makuhari Messe, ãäå
íàðîäó íàáèâàåòñÿ ÷òî ñåëüäåé â áî÷-
êå, ëþäè êàê-òî óõèòðÿþòñÿ íå íàñòó-
ïàòü äðóã äðóãó íà íîãè è, ÷òî ñîâñåì
óæ íåâåðîÿòíî, íå óñòðàèâàþò ñâà-
ëîê íà ðàçäà÷àõ ñóâåíèðîâ. ×åðåç
òðè äíÿ òîòàëüíîãî èãðîâîãî ñóìàñ-
øåñòâèÿ êîîðäèíàòîð âûñòàâêè Þêà
Èãàðàñè (Yuka Igarashi) îáíàðîäîâà-
ëà íåâîîáðàçèìûå öèôðû: ïî ïðåäâà-
ðèòåëüíûì ïîäñ÷åòàì, â ïåðâûé äåíü
TGS ïî÷òèëè ñâîèì âíèìàíèåì 32176
÷åëîâåê, âî âòîðîé � 53935 ÷åëîâåê,
à íà òðåòèé ïðèøëîñü àæ 63978 ÷åëî-
âåê. Èòîãî: 150089 ïîñåòèòåëåé ñóï-
ðîòèâ 134000 â ïðîøëîì ãîäó � ïîñå-
ùàåìîñòü TGS âïåðâûå çà íåñêîëüêî
ëåò îùóòèìî âûðîñëà. Äëÿ ñðàâíå-
íèÿ: çà òðè äíÿ íà ïîñëåäíåé Å3 ïî-
áûâàëè òîëüêî 62000 ÷åëîâåê. À
CESA óæå ëåëååò ïëàíû óâåëè÷èòü
ïðîäîëæèòåëüíîñòü TGS äî ÷åòûðåõ
äíåé... 
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SQUARE ENIX

Áîëüøèíñòâî ïðèáûâøèõ íà âûñòàâêó
íàïðàâëÿëèñü ïðÿìèêîì òóäà, ãäå ïîä
àæóðíûìè ïåðåêðûòèÿìè ïàðèëè â
âîçäóõå ãèãàíòñêèõ ðàçìåðîâ ÷îêîáî
èç Final Fantasy è ñëàéì èç Dragon
Quest. Çäåñü ïîäæèäàëè òðåéëåðû
Kingdom Hearts II (PS2) è Kingdom
Hearts: Chain of Memories (GBA). Ïîð-
òàòèâíàÿ âåðñèÿ âûãëÿäèò êàê îáû÷-
íûé èçîìåòðè÷åñêèé 2D-ïëàòôîðìåð -
òî åñòü âïðîëíå ìèëåíüêî, ïðè÷åì â
èãðå îáåùàíû äàæå êàêèå-òî «ðåàë-
òàéìîâûå ïîëèãîííûå âèäåîðîëèêè».
Íå ñïðàøèâàéòå, êàêèì îáðàçîì èõ
ïëàíèðóåòñÿ ðåàëèçîâàòü íà GBA - çà
÷òî êóïèëè, çà òî è ïðîäàåì. Ãåðîè æå
ïîëíîâåñíîãî PS2-ñèêâåëà ïîâçðîñ-
ëåëè (óâû, Ãóôè íå îòðàñòèë øåðñòü
íà ãðóäè, ðå÷ü èäåò î ïåðñîíàæàõ
Square) è, êàê ïîäìåòèë àìåðèêàíñ-
êèé êîëëåãà, íàêîíåö-òî äîðîñëè äî
ðàçìåðîâ ñâîåé îáóâè. Òðåéëåð KHII
íå ÿâèë ìèðó íèêàêèõ ãåéìïëåéíûõ
ñöåí: ïðîåêò íà ðàííåé ñòàäèè ðàçðà-
áîòêè è âðÿä ëè ïîÿâèòñÿ â èãðàáåëü-

íîé ôîðìå ðàíüøå Å3 2004 ãîäà. Òå-
öóÿ Íîìóðà (Tetsuya Nomura) óæå ïî-
äîáðàë äèñíååâñêèõ ïåðñîíàæåé,
ñåé÷àñ èäåò âûáîð ó÷àñòíèêîâ èç Final
Fantasy è äðóãèõ èãð îò Squenix. Îêà-
çàëèñü íåáåñïî÷âåííûìè ñëóõè î ñîç-
äàíèè ðèìåéêà/ïðîäîëæåíèÿ ëåãåí-
äàðíîé FFVII (õîòÿ íàì ïî-ïðåæíåìó
êàæåòñÿ, ÷òî íàèáîëåå äîñòîéíûé
êàíäèäàò íà ïåðåðàáîòêó � íåñðàâ-
íåííàÿ FFVI). Îæèäàåìîé âñåìè èãðû,
ïðàâäà, íå áóäåò. Âìåñòî íåå ñâåò
óâèäèò 60-ìèíóòíûé CG-ôèëüì ïîä
íàçâàíèåì Final Fantasy VII: Advent
Children. Îêàçûâàåòñÿ, ñ êðàõîì
Square Pictures àìáèöèè Õèðîíîáó Ñà-
êàãóòè (Hironobu Sakaguchi) íå ðàçâå-
ÿëèñü � ïðîäîëæàþùèé ñþæåò èãðû
Advent Children äîáåðåòñÿ äî íàñ íà
DVD â 2004 ãîäó. Íà îãðîìíîì ýêðàíå
êðóòèëè ñóïåðýêñêëþçèâíûé («èçâè-
íèòå, ñíèìàòü ñòðîãî çàïðåùåíî!»)
ïîëìèíóòíûé îòðûâîê ñ áüþùèìèñÿ
íà ìå÷àõ Êëàóäîì è Ñåôèðîòîì, âû-
çûâàÿ ó êó÷êóþùèõñÿ ôýíîâ îðãàçì è
ñòóïîð â ðàâíûõ ïðîïîðöèÿõ. Çà èñê-

ëþ÷åíèåì ýòèõ àíîíñîâ è îáëþáîâàí-
íîãî äåòèøêàì óãîëêà ñ ãîðîé íàäóâ-
íûõ ñëàéìîâ, Squenix íè÷åãî èç ðÿäà
âîí âûäàþùåãîñÿ íå ïîêàçàëà. Î íî-
âîì Dragon Quest è Ambrosia Odyssey
ñëûøíî òîëüêî, ÷òî «îíè áóäóò». Êàê
FF, òàê è DQ ïîðòèðóþò íà ìîáèëüíûå
òåëåôîíû ñòàíäàðòà imode (ïîëüçî-
âàòåëÿì GSM ïðîñüáà íå áåñïîêîèòü-
ñÿ). Ïîä ìàðêîé Drag-on Dragoon
(Drakengard ïî-ãàéäçèíñêè) íà PS2
ìàñêèðóåòñÿ áåññòûæàÿ êîïèÿ
Panzer Dragoon Orta � â ìåðó êðàñè-
âàÿ è ñ âîçìîæíîñòüþ äðàòüñÿ ñïå-
øèâøèñü. Íåïëîõî, ðàçâå ÷òî ìîìåí-
òàëüíî çàáûâàåòñÿ. Â Front Mission 4
(PS2) íà óäèâëåíèå ñëàáàÿ ãðàôèêà,
õîòÿ âðÿä ëè ýòî ðàññòðîèò õàðäêîð-
íûõ öåíèòåëåé ñòðàòåãè÷åñêîé ñåðèè
� îíè îõîòíî êóïÿò è ñáîðíèê Front
Misson Complete, êóäà âîøëè òðè ïðå-
äûäóùèõ ÷àñòè. Áîëüøå è â ñàìîì äå-
ëå íè÷åãî ñòîÿùåãî íå áûëî, òîëüêî
ïëþøåâûé ÷îêîáî òóäà-ñþäà ðàçãóëè-
âàë. ßïîíñêèå ñèìóëÿòîðû áåéñáîëà
âàñ âðÿä ëè èíòåðåñóþò, ïðàâäà?

Äðàêà Êëàóäà ñ íåèçâåñòíûì
ïåðñîíàæåì â Advent Children.

Ñîðà â Kingdom Hearts II îáçàâåëñÿ
ñòèëüíûì ÷åðíûì êîñòþì÷èêîì.

Drakengard ñîçäàíà äëÿ òåõ, êîìó
æàëêî òðàòèòüñÿ íà Xbox.
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KONAMI
Ñþäà, åñòåñòâåííî, õîäèëè èãðàòü â
ïîëíîñòüþ ãîòîâóþ Castlevania:
Lament of Innocence (PS2). Ýòî, åñëè
êòî íå â êóðñå, ñîâðåìåííûé òàêîé
3D-ïëàòôîðìåð, âðîäå êàê Devil May
Cry, òîëüêî ñ õëûñòîì âìåñòî ìå÷à.
Äîáðîå èìÿ Castlevania ê íåìó êàê-
òî íå îñîáî êëåèòñÿ, îäíàêî èãðà
âïîëíå óäà÷íàÿ � ëåãêîå íàðåêàíèå
îòíîñèòñÿ ëèøü ê êàìåðå, âñåãäà
öåíòðóþùåéñÿ íà âàøåì ãåðîå â ìî-
ìåíò âõîäà â êîìíàòó è ìåøàþùåé
îãëÿäåòü êèøàùåå âðàãàìè ïîìåùå-
íèå. Â îñòàëüíîì ïðîåêò íàñòîëüêî
õîðîø, íàñêîëüêî ìîæåò áûòü õîðî-
øèì 3D-âîïëîùåíèå êëàññè÷åñêîé
äâóõìåðíîé ëåãåíäû. Ó Konami, ïî-
æàëóé, áûë ñàìûé îáøèðíûé ñòåíä �
íå â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü áëàãîäàðÿ
íåäàâíî ïðèìêíóâøèì ê íåé Hudson è
Genki. Ïîñëåäíÿÿ âûêàòèëà ñòðèò-

ðåéñåðñêóþ Kaido Blade 2: Chain
Reaction (PS2), ïîõîæóþ íà ïîïûòêó
íàæèòüñÿ íà ãðÿäóùåì øêâàëüíîì
óñïåõå Need for Speed: Underground
îò Electronic Arts. Hudson ïðåäñòàâè-
ëà êëàññíûå PS2- è GC-ðèìåéêè äâóõ
ïðåäàíèé ñòàðèíû ãëóáîêîé: ñíàá-
æåííûé óäîáíûì èíòóèòèâíûì óïðàâ-
ëåíèåì PC Genin (Bonk) è ôèãóðèðî-
âàâøèé òîëüêî íà âèäåî, íî îò ýòîãî
íè÷óòü íå ìåíåå êàâàéíûé Adventure
Island ñ «ïëàñòèëèíîâîé» ãðàôèêîé.
Åùå îäíî ïåðåëîæåíèå êëàññèêè �
Gradius V (PS2) � æèâüåì âûãëÿäèò
òàê æå ñíîãñøèáàòåëüíî, êàê íà
ñêðèíøîòàõ. Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåí-
äóåì ïîêëîííèêàì Ikaruga. Íå îáîø-
ëîñü è áåç äåæóðíîé íàñìåøêè îò
Õèäýî Êîäçèìû (Hideo Kojima): òðåé-
ëåð Metal Gear Solid 3 (PS2) íè÷óòü
íå îòëè÷àëñÿ î òîãî, ÷òî íàì ïîêàçû-
âàëè ìåñÿöåì ðàíüøå â Ëîíäîíå.

Àãà, ñ êðîêîäèëîì â êîíöå. ×òî äî
Metal Gear Solid: Twin Snakes äëÿ
GameCube, òî, õîòü ðîëèêè äëÿ íåå
òåïåðü è ðåæèññèðóåò Ðþõýé Êèòà-
ìóðà (Ryuhei Kitamura, àâòîð êóëüòî-
âîãî òðýø-áîåâèêà Versus, â ðîñ-
ñèéñêîì âàðèàíòå � «Ïðîòèâîñòîÿ-
íèå»), ïðîåêò ïî ñóòè ñâîåé îñòàåò-
ñÿ ïåðâîé MGS � è çàíîâî èãðàòü â
íåå ïîïðîñòó íå òÿíåò. Íàâåðíîå,
ãäå-òî äàæå îáèòàþò ëþäè, óìóäðèâ-
øèåñÿ ïðîïóñòèòü MGS, íî âðÿä ëè
êòî-òî èç íèõ ñîãëàñèòñÿ îáçàâåñ-
òèñü GameCube äàáû âîñïîëíèòü äî-
ñàäíûé ïðîáåë. Â êîíöå êîíöîâ, èãðà
äàâíî âûøëà íà PC, à çàìåòíûõ
ñþðïðèçîâ âûñòàâî÷íûé ðîëèê (ñì.
íàø CD) òàê è íå ÿâèë. Gensou
Suikoden IV (PS2) âîëøåáíûì îáðà-
çîì ïîõîæ íà ÷åòâåðòóþ ÷àñòü
Suikoden � ÷óòü êðàñèâåå òðåòüåé è
áåç íàäîåäëèâîé òîðìîçíè. 

Castlevania â 3D � íå òàê ïëîõî, êàê
ìîæåò êîìó-òî ïîêàçàòüñÿ.

Ñíåéê âûÿñíÿåò îòíîøåíèÿ ñ
Îòàêîíîì â Twin Snakes (GC).

Âîò âñåãî ÷åòâåðî èç ñòà âîñüìè
ïåðñîíàæåé Suikoden IV.
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Íàòóðàëüíàÿ ñàìóðàéñêàÿ âîò÷èíà:
òóò áàëîì ïðàâèëà Onimusha 3 (PS2) �
åäèíñòâåííàÿ âî âñåé âñåëåííîé èãðà,
ãäå Æàí Ðåíî ðàçãîâàðèâàåò ñ êðî-
õîòíûìè ôåå÷êàìè è õëåùåò ñóïîñòà-
òîâ ëàçåðíûì ëàññî. Î÷åíü êðàñèâûé
ïðîåêò, ïîõâàëüíîå çàâåðøåíèå îñ-
íîâíîé ëèíèè ñåðèàëà. Onimusha
Buraiden (PS2) îêàçàëàñü ïîòàñîâêîé
â äóõå Power Stone èëè, ñêîðåå, Super
Smash Bros. Melee, ðàññ÷èòàííîé íà
ïåðìàíåíòíîå ïîääåðæàíèå êó÷è-ìà-
ëû ñ ó÷àñòèåì ÷åòûðåõ èãðîêîâ.
Maximo 2 áûëà ïîõîæà íà îðèãèíàë,
òîëüêî ëó÷øå, à ïðèóðî÷åííûé ê 15-
ëåòíåìó þáèëåþ Super Street Fighter II

Championshi p Mega Maxi EX Turbo
Edition ñìîòðåëñÿ, êàê è ïîëîæåíî, íà
óðîâíå êà÷åñòâåííîãî ïðîåêòà äëÿ
Super Famicom. Biohazard 4, òàê â ýòèõ
êðàÿõ çîâåòñÿ Resident Evil 4, ïðîÿâè-
ëàñü òîëüêî â îáëèêå íåâðàçóìèòåëü-
íîé è ìíîãîîáåùàþùåé âèäåîçàïèñè,
à òðåéëåð ïðîäþñèðóåìîãî Ñèíäçè
Ìèêàìè (Shinji Mikami) ïðîåêòà Killer 7
âîîáùå âîñïðèíèìàëñÿ êàê ôîðìåí-
íîå èçäåâàòåëüñòâî. Ïîíÿòíî, ÷òî âû-
çûâàþùå ïîãàíûé âíåøíèé âèä äîë-
æåí ïðèâëåêàòü âíèìàíèå (âñêîðå â
ïðåññå îáÿçàòåëüíî çàçâó÷àò ôðàçû
î «ñòèëüíîñòè» è «òîíêîì âêóñå àâòî-
ðîâ» Killer 7), íî âñåìó äîëæåí áûòü
ïðåäåë... Rose of Glass (PS2) äàæå íå

ìàñêèðóåòñÿ � íó è ÷òî, ÷òî êëîí Silent
Hill, à âû ÷òî õîòåëè? � è ïîëó÷àåò ñ
ïîëêè ïèðîæîê çà ñàìûé ñêó÷íûé
òðåéëåð âûñòàâêè. Capcom, êñòàòè,
èçäàåò â ßïîíèè The Getaway (PS2) �
ó÷èòûâàÿ íåîæèäàííî âûñîêèé ðåé-
òèíã, âûñòàâëåííûé Grand Theft Auto III
(PS2) äüÿâîëàìè-ðåâàíøèñòàìè èç
Famitsu, ó äåòèùà Team Soho äàæå
åñòü ñêðîìíûå øàíñû íà óñïåõ íà
ìåñòíîì ðûíêå. Îäèíî÷íûé ðåæèì
Resident Evil: Outbreak çàïîìíèëñÿ óï-
ðàâëÿåìûìè êîìïüþòåðîì íàïàðíèêà-
ìè, áåñïîìîùíî áåãàâøèìè êðóãàìè
âîêðóã çîìáè � ïîêà òåõ èõ íå ñæèðà-
ëè. Ïðîçðà÷íûé íàìåê íà ïðåâîñõîä-
ñòâî îíëàéíîâîé ñîñòàâëÿþùåé?

SEGA
Ïî÷òè ñïëîøíîå ðàçî÷àðîâàíèå. Èç
âûñòàâëåííûõ èãð òîëüêî Billy
Hatcher & the Giant Egg (GC) îò àâ-
òîðà Ñîíèêà Þäçè Íàêè (Yuji Naka)
âïðàâå íàçûâàòüñÿ íàñòîÿùèì ñåãî-
âñêèì õèòîì � ñ ÷åòêèì óïðàâëåíè-
åì, êðàñî÷íûì ìèðîì è ïðèëèï÷èâûì
çâóêîðÿäîì. Ñ îñòàâøèìèñÿ ïðåäñ-
òàâèòåëÿìè øîó-ëèíåéêè òâîðèëîñü
÷òî-òî íåïîíÿòíîå: â âîëüíîì ñèêâå-
ëå Shinobi, Kunoichi (PS2), ïðèëè÷íî
ñìîòðåëàñü òîëüêî ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ,
íîñÿùàÿñÿ ïî óæàñàþùèì â ñâîåé
ïðèìèòèâíîñòè ôîíàì; ïðè âçãëÿäå
íà áåññ÷åòíûå ïåðåèçäàíèÿ â ñåðèè

Sega Ages 2500 (Virtua Racing,
Golden Axe, Hokuto no Ken (Black
Belt â çàïàäíîé âåðñèè äëÿ Master
System) Space Harrier è Gain Ground)
íàâîðà÷èâàëèñü ñëåçû æàëîñòè �
íåóæåëè òàêîé êîìïàíèè, êàê Sega,
áîëüøå íå÷åãî ïîêàçûâàòü? Ãäå æå
Virtua Fighter Quest è àðêàäíûé SDF
Macross îò AM2? Âìåñòî íåãî Íîðè-
åñè Îáà (Noriyoshi Oba) äåìîíñòðè-
ðîâàë èãðó, ãäå äåâèöà ñêàêàëà íà
ëîøàäè, è ëîøàäü äåëàëà êóâûðîê
íàçàä � ïîòîì âûÿñíèëîñü, ÷òî ýòî
íè ÷òî èíîå, êàê Sakura Taisen V
Episode 0 (PS2), ñ êîòîðîé Red
Entertainment çàäóìàëà âûõîäèòü íà

àìåðèêàíñêèé ðûíîê. Îáùóþ ñêóä-
íîñòü ýêñïîçèöèè ïðèêðûâàëè èçîá-
ðàæåíèÿ Ñîíèêà âî âñåõ âîçìîæíûõ
ðàêóðñàõ: ìóëüòèïëàòôîðìåííàÿ
Sonic Heroes (GC, PS2, Xbox) óæå
îäíîé íîãîé â ìàãàçèíàõ. Â äàëüíåì
óãîëêå, ìåæäó ïðî÷èì, áûë çàìå÷åí
ñòåíä ñ îðèãèíàëüíûìè äèçàéíàìè
ãåðîåâ Phantasy Star ïÿòíàäöàòèëåò-
íåé äàâíîñòè, çà àâòîðñòâîì ñàìîé
Ðèýêî Êîäàìû (Rieko Kodama, ðåä-
êîå â ßïîíèè ÿâëåíèå: æåíùèíà � èã-
ðîâîé ïðîäþñåð. Â ïîñëóæíîì ñïèñ-
êå âåëèêîëåïíàÿ Phantasy Star, Skies
of Arcadia è äðóãèå ðàáîòû
Overworks).

NAMCO
Îñíîâíîé àêöåíò áûë ñäåëàí íà R:
Racing Evolution (Xbox, GC, PS2),
êðóòèâøóþñÿ íà íåñêîëüêèõ äåñÿò-
êàõ äåìî-þíèòîâ. Íîâàÿ Ridge Racer,
êàæåòñÿ, ìíîãîå òåðÿåò â ïîïûòêàõ
áûòü ïîõîæåé íà Gran Turismo: àð-
êàäíûé äðàéâ óñòóïèë ìåñòî ÷óòü ëè
íå ñèìóëÿòîðíîé ñåðüåçíîñòè (ðå-
àëüíûå ìàøèíû, íàñòîÿùèå òðàññû)
� ïðè òîì, ÷òî çäåøíèé Nissan Skyline

âåäåò ñåáÿ íà äîðîãå êàê òàíê.
Breakdown (PS2) áûë áû ïîõîæ íà
îáû÷íûé FPS, òîëüêî â îáû÷íûõ FPS
èãðîê íå åñò áóðãåðû ñ âèäîì îò ïåð-
âîãî ëèöà. Nina (PS2) � áåíåôèñ íàè-
áîëåå äóðíîâêóñíî îäåòîé ãåðîèíè
Tekken � îêàçàëñÿ åùå îäíèì êëî-
íîì Onimusha, ïîêàçàííàÿ íà âèäåî
Xenosaga Episode II: Der Wille Zur
Macht (PS2) áûëà ïðåäñêàçóåìî êðà-
ñèâà, à ãðàôèêà Time Crisis 3 (PS2),

ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå, ìîãëà áû
áûòü è ïîëó÷øå. Ìåëüêàâøèé íà ýê-
ðàíàõ Ace Combat V ñìîòðåëñÿ ìíî-
ãîîáåùàþùå. Â õèòðîñïëåòåíèÿõ
ýêøí-ðåæèìà ïîòåíöèàëüíîãî ðîëå-
âîãî ôëàãìàíà Baten Kaitos (PS2) îò
Monolith ÷åðò íîãó ñëîìèò, íî ïîèñòè-
íå âåëèêîëåïíîå âèçóàëüíîå èñïîë-
íåíèå ñòîèò òîãî, ÷òîáû ðàçîáðàòü-
ñÿ â ñèñòåìå áîÿ, îñíîâàííîé íà èã-
ðàëüíûõ êàðòàõ. 

Âñåì áîÿòüñÿ! Â íàïàðíèêàó ýòîãî
÷åëîâåêà Æàí Ðåíî è ôåå÷êè!

À Ùåðáàêîâó íðàâèòñÿ...Òåïåðü ó âëàäåëüöåâ PS2 åñòü ñâîé
àíàëîã Smash Bros.!

Kunoichi êðàñèâà òîëüêî íà
ïîñòàíîâî÷íûõ ñêðèíøîòàõ.

Ðèìåéê Golden Axe â ñåðèè Sega
Ages 2500. Äóøåðàçäèðàþùå.

Ïåðñîíàæè Xenosaga II
ìèëû, êàê íèêîãäà.

Ïîñìîòðèì, óäàñòñÿ ëè íîâîé ãåðî-
èíå Sakura Taisen çàâîåâàòü ìèð.



28 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(149) ÎÊÒßÁÐÜ  2003

ÑÏÅÖ

SONY COMPUTER 
ENTERTAINMENT
Îáû÷íûé ïîêàçóøíûé ñòåíä Sony:
ðîñêîøíûå äåêîðàöèè, ãäå þòÿòñÿ
íåñêîëüêî íîâèíîê è ìèëëèîí óæå
âûøåäøèõ èãð. Êàê è íà äðóãèõ êðóï-
íûõ èãðîâûõ ñìîòðàõ òåêóùåãî ãîäà,
íåèçáåæíûìè ôëàãìàíàìè êîìïàíèè
áûëè Gran Turismo 4 è Eye Toy: Play. Î
GT4 «ÑÈ» ïèøåò ðåãóëÿðíî, äà è äå-
ìî-âåðñèÿ íà TGS öåëèêîì ïîâòîðÿ-
ëà ñâîþ ñåñòðèöó ñ íåäàâíåãî
PlayStation Experience, à âîò ñ îêêó-
ïèðóþùåé âåðõóøêè áðèòàíñêèõ è
ðîññèéñêèõ òîïîâ ïðîäàæ Eye Toy
âûøëà çàìèíêà: ÿïîíñêàÿ ïóáëèêà
ôèøêè íå ïðîñåêëà. Õîòÿ ïî âñåì
ïðîãíîçàì ìåñòíàÿ ïóáëèêà äîëæíà

áûëà ïðèíÿòü èãðîâóþ êàìåðó íà
óðà, ïîñåòèòåëè âûñêàçûâàëè âåñü-
ìà ñäåðæàííûé èíòåðåñ. Òîíóùèé â
òóìàíå óæàñòèê Siren áûë ñëèøêîì
ïîõîæ íà Silent Hill, ýêøí Chane Dive �
íà ñòàðåíüêèé Bionic Commando, à
âîò äàëüøå... Äàëüøå ïîêàçûâàëè
Mojib Ribbon îò ãåíèàëüíîãî Ìàñàéè
Ìàöóóðû (Masaya Matsuura). Ñèêâåë
ñóìàñøåäøåé Vib Ribbon (PS one) ÷ó-
äî êàê ñâåæ è ïðèêîëåí: ïî ëåíòî÷êå
áåãóò èåðîãëèôû, êîòîðûå íàäî âîâ-
ðåìÿ «âûïèñûâàòü» óïðàâëÿåìîé Dual
Shock êèñòüþ � è òîãäà îíè ñêëàäû-
âàþòñÿ â êîðîòåíüêèå ñìåøíûå èñ-
òîðèè, îçâó÷åííûå òîíåíüêèì ãîëîñ-
êîì. ×òî êóðèë Ìàöóóðà-ñàí íà ýòîò
ðàç, íåèçâåñòíî, íî ôàêò íàëèöî:

ïðîåêò ó íåãî ïîëó÷èëñÿ èãðàáåëü-
íûé è â âûñøåé ñòåïåíè íåîðäèíàð-
íûé. Äðóãîé áëåñòÿùèé â ñâîåì ìà-
ðàçìå òàéòë îò SCEJ íàçûâàåòñÿ
Kumauta � ãëàâíûé ãåðîé òàì áåëûé
ìåäâåäü, ðàñïåâàþùèé ïåñíè ýíêà.
Ïðè àêòèâíîé ïîìîùè èãðîêà æèâîò-
íîå ñî÷èíÿåò ïåñíè, äåëàåò àðàíæè-
ðîâêó è óñòðàèâàåò ñâîé ñöåíè÷åñ-
êèé äåáþò. Ðàäóåò óæå òî, ÷òî ýòî íå
êëîí Devil May Cry. Âîçâðàùàÿñü ê
áîëåå òðàäèöèîííûì æàíðàì, ìîæíî
óïîìÿíóòü ðàííþþ âåðñèþ 3D-áîåâè-
êà Dororo ñ îáîðóäîâàííûì áèîèìï-
ëàíòàìè ñàìóðàåì � ñìåñü Shinobi è
Brave Fencer Musashi ñ ïîêà ÷òî íåó-
äà÷íîé êàìåðîé è ñòðàííîé ñèñòå-
ìîé íàâåäåíèÿ íà âðàãîâ. 

ÎÑÒÀËÜÍÛÅ ÈÃÐÎÊÈ
Microsoft îáîøëàñü áåç ñòåíäà â ãëàâ-
íîì çàëå, âòèñíóâ íåáîëüøîé ïàâèëü-
îí÷èê ìåæäó ñòåíäîì Atlus/Takara è
ïûøíî îôîðìëåííûì îôëàéíîâûì
ïðåäñòàâèòåëüñòâîì Ragnarok Online.
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ îíëàéíîâàÿ
True Fantasy Live Online äëÿ Xbox Live
îïðåäåëåííî óñòóïàåò Final Fantasy
XI, ùåãîëÿþùèé êèòàéñêèì êîëîðè-
òîì CG-ðîëèê Jade Empire (íîâîé
RPG îò Bioware) ìàëî êîãî âïå÷àòëèë
� ïðè ýòîì çà çàêðûòûìè äâåðÿìè
Microsoft ïîêàçûâàëà äðóãîå âèäåî èç
èãðû, ñ ãåéìïëååì íà óðîâíå Knights of
the Old Republic, òîëüêî ñ áîëüøèì óê-
ëîíîì â ðåàëòàéìîâûé ýêøí. Òîìîíî-
áó Èòàãàêè (Tomonobu Itagaki) èç
Tecmo äåìîíñòðèðîâàë åùå áîëåå
ïîõîðîøåâøóþ Ninja Gaiden (ïîíÿò-
íîå äåëî, íà âèäåî), íå çàáûâàÿ î
ôàéòèíãå-êîìïèëÿöèè Dead or Alive
Online. Sammy îòäåëàëèñü ïîêàçîì
Seven Samurai 20XX (êëîí Dynasty

Warriors), ïëþøåâûõ èãðóøåê è ïîñòî-
ÿííî çàâèñàâøåé êàðòî÷íîé èãðû íà
îñíîâå Guilty Gear XX äëÿ ìîáèëüíè-
êîâ. Íà ñòåíäå Taito îáðåòàëèñü íàè-
áîëåå íåîòðàçèìûå äåâóøêè, ñâåæàÿ
èòåðàöèÿ Energy Airforce (PS2) è íåâ-
äîõíîâëÿþùèé Bijinguai (PS2) � êëîí
Devil May Cry, áîëåå èçâåñòíûé êàê «òà
ñàìàÿ èãðà ñ Êàìóè Ãàêòîì». Bandai
îñòàëàñü â ñâîåì ðåïåðòóàðå ñ âàãî-
íîì è ìàëåíüêîé òåëåæêîé ëèöåíçèðî-
âàííîé åðóíäû. Óìó íåïîñòèæèìî, êàê
ìîæíî èìåòü ïðàâà íà Evangelion è
Macross, è ãîä çà ãîäîì êëåïàòü íà èõ
îñíîâå âñÿêèé áîãîìåðçêèé ìóñîð. Ó
Koei íå áûëî íîâîé Sangoku Musou
(Dynasty Warriors), ïîýòîìó è ðàññêà-
çûâàòü íå î ÷åì. SNK Playmore õâàñòà-
ëàñü ñâåæåíüêèì àðêàäíûì Metal
Slug, PS2-ïîðòàìè King of Fighters 2001
è êîðîòêèì CG-ðîëèêîì ñ ãåðîÿìè
KoF, âðîäå áû èç ãðÿäóùåé 3D-èíêàð-
íàöèè. Ïîãëÿäèì, ÷òî ïîëó÷èòñÿ. Îí-
ëàéíîâàÿ ðåâîëþöèÿ äîêàòèëàñü äî

Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà, êîðåé-
öû èç NCSoft óñïåøíî çàâîåâûâàþò
ÿïîíñêèé ðûíîê ñ Lineage II, ïîãîëîâíî
âñå èçäàòåëè èìåþò â ñâîåì êàòàëîãå
îäèí-äâà îíëàéíîâûõ ïðîåêòà � òåí-
äåíöèÿ ðîñòà ïîïóëÿðíîñòè ñåòåâûõ
ðàçâëå÷åíèé íàëèöî. Åñòü â ýòîé ãîíêå
è ÿâíûå àóòñàéäåðû. Êîãäà äåëî êàñà-
åòñÿ N-Gage, Nokia ìèãîì òåðÿåò ðà-
çóì: ðàñïðîùàâøèñü ñ îñòàòêàìè
çäðàâîãî ñìûñëà, êîìïàíèÿ çàïóñêà-
åò óñòðîéñòâî â ßïîíèè. Íåâàæíî, ÷òî
èç-çà ñïåöèôèêè ìîáèëüíîé ñâÿçè â
ðåãèîíå àïïàðàò íå ñìîæåò ôóíêöèî-
íèðîâàòü êàê òåëåôîí, è óæ òî÷íî íå-
âàæíî, ÷òî QVGA-ýêðàíû ñîâðåìåí-
íûõ ÿïîíñêèõ ìîáèëüíèêîâ êà÷åñòâåí-
íåå è îáëàäàþò áîëåå âûñîêèì ðàç-
ðåøåíèåì, ÷åì äèñïëåé N-Gage. Òàê
èëè èíà÷å, Nokia ñ N-Gage óæå óìóä-
ðèëàñü íàòâîðèòü ñòîëüêî ãëóïîñòåé,
÷òî íîâûå èíèöèàòèâû ïî ïðîäâèæå-
íèþ èãðîôîíà â ìàññû ñðàçó ïîëó÷à-
þò ñòàòóñ àíåêäîòîâ.  

Mojib Ribbon. Íàâåðíîå, ñàìàÿ
îðèãèíàëüíàÿ èãðà âûñòàâêè.

Kumauta ïîêà íå ïðîèçâîäèò âïå-
÷àòëåíèå ñóïåðõèòà âñåõ âðåìåí.

Ïîþùèå ìåäâåäè. Äî ÷åãî â SCEJ
äîäóìàþòñÿ íà ñëåäóþùèé ãîä?

Jade Empire èñïîëüçóåò ìîäåðíè-
çèðîâàííûé äâèæîê KOTOR.

×óäîâèùíàÿ îïåðàöèÿ ïî ñìåíå
èãðîâîé êàðòû äëÿ N-Gage.

«Ñðèñîâàííûé» ñ ïåâöà Ãàêòà
ãåðîé Bijinguai. DMC, íî áåç Äàíòå.
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ÏÎÄÂÎÄß ÈÒÎÃÈ...
Ïîñëå çíàêîìñòâà ñ ýêñïîçèöèåé âû-
âîäû íàïðàøèâàþòñÿ, áåçóñëîâíî,
òðåâîæíûå. Êðàåóãîëüíîé ïðîáëåìîé
ÿïîíñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè íà ñåãîä-
íÿøíèé äåíü ÿâëÿåòñÿ îòñóòñòâèå èí-
íîâàöèé â èãðàõ. Ïîíÿòíî, ïî÷åìó êîì-
ïàíèè ïî÷òè íå ðèñêóþò âûõîäèòü íà
ðûíîê ñî ñâåæèìè, íåïðîâåðåííûìè
èäåÿìè: öåíà ðèñêà ñòàëà ñëèøêîì âå-
ëèêà. Çàòðàòû íà ðàçðàáîòêó ðàñòóò,
ïðîâàëû ïðîåêòîâ ñòàíîâÿòñÿ âñå áî-
ëåå áîëåçíåííûìè � äàæå ñàìà TGS
ïðîâîäèòñÿ òåïåðü òîëüêî ðàç â ãîä,
÷òîáû ìàêñèìàëèçèðîâàòü ïðèáûëü.
PlayStation 2 ïðîäîëæàåò áåçîãîâî-
ðî÷íî äîìèíèðîâàòü: íà äîëþ ïðèñ-
òàâêè îò Sony ïðèøëîñü 28% âñåõ ïî-
êàçàííûõ íà âûñòàâêå èãð, 25% ñîñòà-
âèëè ïðîåêòû äëÿ PC è ìîáèëüíûõ òå-
ëåôîíîâ, îñòàëüíûå 47% ïîäåëèëè
ìåæäó ñîáîé GameCube (6,5%),
Game Boy Advance (6,3%), Xbox
(2,8% ) è äðóãèå ïëàòôîðìû. Ãàáàðèò-
íîå äåòèùå Microsoft âëà÷èò â ßïîíèè
æàëêîå ñóùåñòâîâàíèå � â íåäåëþ ïî
ñòðàíå ñî 150-ìèëëèîííûì íàñåëåíè-
åì ïðîäàåòñÿ îêîëî 500 Xbox�îâ. 

Òî, ÷òî äëÿ GBA âûéäåò ìåíüøå íîâûõ
èãð, ÷åì äëÿ ìîáèëüíèêîâ � õàðàêòåð-
íûé ñèãíàë. Íà TGS ñòàëî èçâåñòíî,
÷òî ïðèáûëü, êîòîðóþ ïîëó÷àåò «ìî-
áèëüíîå» ïîäðàçäåëåíèå Namco, ïðå-
âûøàåò äîõîäû îò ëþáîãî äðóãîãî îò-
äåëà êîìïàíèè, âêëþ÷àÿ ïðèñòàâî÷-
íûé è àðêàäíûé. Íè÷åãî óäèâèòåëüíî-

ãî: èãðû äëÿ òåëåôîíîâ ïðîñòû â ïðî-
èçâîäñòâå/ïîðòèðîâàíèè, ñèñòåìà
îïëàòû óäîáíà, à ïèðàòñòâà â ýòîì
ñåãìåíòå ïîêà íå ñóùåñòâóåò. Çà íå-
äåëþ òàëàíòèëèâûé ïðîãðàììèñò ìî-
æåò íàïèñàòü âåùèöó, ñïîñîáíóþ
ïðèíåñòè áîëüøóþ âûãîäó, ÷åì êîí-
ñîëüíûé èëè êîìïüþòåðíûé ïðîåêò,
íàõîäÿùèéñÿ â ðàçðàáîòêå ãîäàìè. È
ýòî òîëüêî öâåòî÷êè. Ïî ñëîâàì ïðåä-
ñòàâèòåëåé Namco, ìåëîäèè çâîíêîâ
åùå âûãîäíåå, ÷åì èãðû. Íûíåøíèå
ÿïîíñêèå òåëåôîíû èìåþò ïîëíîö-
âåòíûé äèñïëåé ñ ðàçðåøåíèåì
160x120, ïîääåðæêó Jawa è 40-ãîëîñ-
íûé ïîëèôîíè÷åñêèé çâóê, à âñåãî çà
300 èåí ($2.70) ïîäïèñ÷èê ñåðâèñà
Namco â òå÷åíèå ìåñÿöà ìîæåò ñêà-
÷èâàòü èãðû è ìåëîäèè áåç âñÿêèõ îã-
ðàíè÷åíèé. Ìîæíî ïî-ïðåæíåìó ñìå-
ÿòüñÿ íàä èãðóøêàìè ñ ìîáèëüíûõ òå-
ëåôîíîâ � íî Namco ñ åå ñîòíÿìè òû-
ñÿ÷ ïîäïèñ÷èêîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ
òðàòèò ïî òðè äîëëàðà â ìåñÿö, ñìå-
åòñÿ ãðîì÷å. 

Áîÿçíü ðèñêîâàòü ïðèâîäèò ê òîìó,
÷òî ÿïîíñêèå êîìïàíèè øòàìïóþò
ïðîåêòû-áëèçíåöû. Òàêîå âïå÷àòëå-
íèå, ÷òî âñå ïðèâåçëè íà TGS îäíó è
òó æå èãðó. Ñ ðàññòîÿíèÿ íåñêîëüêèõ
ìåòðîâ Castlevania,  Devil May Cry,
Shinobi, Shadow Hearts 2, Bijinguai,
Kunoichi è äàæå Lineage II âûãëÿäÿò
ïðàêòè÷åñêè îäèíàêîâî. Äåëî íå â
òîì, ÷òî êàêèå-òî èãðû, â êîíå÷íîì
ñ÷åòå, ëó÷øå äðóãèõ � ñèòóàöèÿ ñëèø-

êîì íàïîìèíàåò íà÷àëî äåâÿíîñòûõ ñ
ìèëëèàðäîì îäèíàêîâûõ ïëàòôîðìå-
ðîâ, îò êîòîðûõ â ëó÷øåì ñëó÷àå ðÿ-
áèëî â ãëàçàõ; à åñëè êîïíóòü ïîãëóá-
æå � òî è êðàõ àìåðèêàíñêîé èíäóñò-
ðèè â ïåðâîé ïîëîâèíå âîñüìèäåñÿ-
òûõ, êîãäà ÷èñëî êëîíîâ Space
Invaders è Pong ïðåâûñëî âñå ðàçóì-
íûå ðàìêè, è ïóáëèêà ïðîñòî îòâåðíó-
ëàñü îò èãð. ßïîíñêàÿ èíäóñòðèÿ, èñ-
òîðãàþùàÿ ñåé÷àñ êëîí çà êëîíîì,
ðèìåéê çà ðèìåéêîì, äåìîíñòðèðóåò
îïàñíûå ïðèçíàêè ñòàãíàöèè. Íåîáõî-
äèìî, ÷òîáû ðàçðàáîò÷èêè ïåðåñòàëè
îãëÿäûâàòüñÿ íàçàä â ïîèñêàõ ìàòå-
ðèàëà äëÿ ïåðåèçäàíèé, íî äëÿ ýòîãî
íóæíî ñàìîðòèçèðîâàòü ðèñêè, èíà÷å
ïîâòîðèòñÿ ïå÷àëüíûé îïûò øåäåâ-
ðàëüíûõ Vib Ribbon, Space Channel 5 è
Rez, ïðîâàëèâøèõñÿ íà âñåõ òðåõ îñ-
íîâíûõ ðûíêàõ êàê ðàç èç-çà ñâîåé
óíèêàëüíîñòè. Èìåííî äëÿ àìîðòèçà-
öèè ðèñêîâ ñëèëèñü Square è Enix,
Konami ïîãëîòèëà Hudson è Genki, à
Sega ïðîâåëà êðóïíîìàñøòàáíóþ ðå-
îðãàíèçàöèþ îòäåëîâ. Áîëüøèå ðûáû
åäÿò ðûáåøåê ïîìåíüøå, è êàê áû ìû
íå îòíîñèëèñü ê ïðîèñõîäÿùèì ïðî-
öåññàì, îíè çàêëàäûâàþò áàçèñ äëÿ
îçäîðîâëåíèÿ èíäóñòðèè. Îñòàåòñÿ
äîæäàòüñÿ Tokyo Game Show 2004 è
óçíàòü, óäàñòñÿ ëè ÿïîíñêèì èãðîñò-
ðîèòåëÿì ðåøèòü ñòîÿùèå íà èõ ïóòè
ñëîæíîñòè. Áûòü ìîæåò, àíîíñû íî-
âûõ êîíñîëåé è ïóáëè÷íûé äåáþò ïîð-
òàòèâíîé PSP îò Sony êàê-òî ýòîìó
ïîñïîñîáñòâóþò?
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Ïðîêàòèòüñÿ íà ýòîé ìàøèíå âàì óæå íå óäàñò-
ñÿ, çàòî êàê óêðûòèå îíà âïîëíå ñãîäèòñÿ.

Â ðóèíàõ îñàæäåííûõ ðàçðóøåííûõ ãîðîäîâ
ìîãóò ïðÿòàòüñÿ ìíîãî÷èñëåííûå âðàãè.

Âîçìîæíîñòü âåñòè ïðèöåëüíûé îãîíü ïîëåçíà
ïðè ñòðåëüáå ïî óäàëåííûì öåëÿì.
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ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@guides.ru

Ò
åìà Âòîðîé ìèðîâîé âîé-
íû ÿâëÿåòñÿ âåñüìà áëà-
ãîäàòíîé ïî÷âîé äëÿ âû-
ðàùèâàíèÿ êèíî- è èãðî-

âûõ ïðîåêòîâ ðàçëè÷íîé ñòåïå-
íè êà÷åñòâà. Âå÷íûé çîâ, çàæè-
ãàþùèé òðåïåòíûé îãîíü â äó-
øå êàæäîãî ÷åëîâåêà, íå çàâè-
ñèìî îò òîãî, ñ êàêîé ñòîðîíû
îí ñìîòðèò íà ïðîèçîøåäøèå
øåñòüäåñÿò ëåò íàçàä ñîáûòèÿ,
çàñòàâëÿåò ñíîâà è ñíîâà îáðà-
ùàòüñÿ ê òåìå âåëèêîãî ïðîòè-
âîñòîÿíèÿ. Ñîçäàòü êèíåìàòîã-
ðàôè÷íóþ èãðó î÷åíü ñëîæíî,
íî, ïîõîæå, ÷òî Call of Duty ñòà-
íåò îäíèì èç ðåäêèõ ñëó÷àåâ
ãàðìîíè÷íîãî ñî÷åòàíèÿ õîðî-
øåé èãðû è çðåëèùíîãî ôèëü-
ìà, êîãäà ïðîèñõîäÿùèå íà ýê-
ðàíå ìîíèòîðà ñîáûòèÿ ïðàêòè-
÷åñêè íå îòëè÷àþòñÿ ïî äðàìà-
òèçìó îò òàêèõ ãîëëèâóäñêèõ õè-
òîâ, êàê «Ñïàñòè ðÿäîâîãî Ðàéà-
íà» èëè «Òîíêàÿ êðàñíàÿ ëèíèÿ».

Call of Duty ñîçäàåòñÿ íåäàâíî îðãà-
íèçîâàííîé êîìïàíèåé Infinity Ward.

Îäíàêî ïðîãðàììèñòû è äèçàéíåðû
ýòîé êîíòîðû îòíþäü íå íîâè÷êè íà
èãðîâîì ðûíêå. Êîìïàíèÿ ñîñòîèò èç
äâàäöàòè äâóõ áûâøèõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ ôèðìû 2015 Inc., èìåþùèõ íåïîñ-
ðåäñòâåííîå îòíîøåíèå ê îäíîìó èç
ëó÷øèõ ýêøíîâ íà òåìó Âòîðîé ìèðî-
âîé � Medal of Honor: Allied Assault.
Ïîýòîìó íåò íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî â
òîì, ÷òî ïåðâàÿ èãðà íîâîèñïå÷åííîé
ñòóäèè ñíîâà ïîñâÿùåíà áîðüáå ñ íå-
ìåöêèìè çàõâàò÷èêàìè. Íî, íåñìîòðÿ
íà ÿâíóþ ïðååìñòâåííîñòü, âñå ñðàâ-
íåíèÿ íîâîãî ïðîåêòà ñ âîåííûì õè-
òîì äâóõëåòíåé äàâíîñòè, ÿâëÿþòñÿ
àáñîëþòíî óñëîâíûìè, âåäü Infinity
Ward ñîçäàåò èãðó ñîâåðøåííî äðó-
ãîé íàïðàâëåííîñòè, íåæåëè åå çíà-
ìåíèòàÿ ïðåäøåñòâåííèöà, íå èçìå-
íÿÿ, âïðî÷åì, îñíîâíûì ïðèíöèïàì
ãåéìïëåÿ, çàëîæåííûì â ñåðèè Medal
of Honor. Ïî ñëîâàì ñîçäàòåëåé, îíè
õîòÿò ñäåëàòü ñàìûé äèíàìè÷íûé
FPS, ïîñâÿùåííûé ñîáûòèÿì Âòîðîé
ìèðîâîé âîéíû, è íàäî ïðèçíàòü � ïî-
êà ó íèõ âñå ïîëó÷àåòñÿ.

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÀß 
ÑÏÐÀÂÅÄËÈÂÎÑÒÜ
Ïåðâîå, è îäíî èç îñíîâíûõ îòëè÷èé
Call of Duty çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî òå-
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Ïðè÷èíà, ïîáóäèâøàÿ ðàçðàáîò÷èêîâ èç êîìïàíèè 2015
Inc. ïîêèíóòü íàñèæåííûå ìåñòà, äî ñèõ ïîð ÿâëÿåòñÿ
áîëüøîé òàéíîé. Îäíàêî ñðàçó ïîñëå îðãàíèçàöèè íîâîé
ñòóäèè Infinity Ward, ñîçäàòåëè Medal of Honor: Allied
Assault áûëè ðàäóøíî ïðèíÿòû ïîä èçäàòåëüñêóþ îïåêó
Activision, ïðåäëîæèâøåé èì äîëãîñðî÷íûé âûãîäíûé
êîíòðàêò, Ïî äîãîâîðó, ïîäïèñàííîìó Infinity Ward è
Activision, ðàçðàáîò÷èêè äîëæíû îáåñïå÷èòü âûõîä îäíîãî
ýïèçîäà âîåííîãî ñåðèàëà Call of Duty ðàç â äâåíàäöàòü
ìåñÿöåâ. Ïåðâàÿ ÷àñòü, êîòîðîé è ïîñâÿùåíà ýòà ñòàòüÿ,
ïîÿâèòñÿ óæå îñåíüþ, îá îñòàëüíûõ ñîçäàòåëè ïîêà ñêðîì-
íî óìàë÷èâàþò.

ÊÀÆÄÎÌÓ ÏÎ ÏÎÒÐÅÁÍÎÑÒßÌ

Êàê è âñåãäà íà âîéíå, â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ñòðàäàåò ìèðíîå íàñåëåíèå.

Íå äîëãî ýòîìó òàíêó òîðæåñòâî-
âàòü ïîáåäó. ìû ñåáÿ ïîêàæåì!

Íî÷íûå áîè ñî øêâàëüíûì îãíåì, ðàçðûâàìè ñíàðÿäîâ, âñïîëîõàìè ïóëü,
êðèêàìè ñîëäàò ñîçäàþò ïîòðÿñàþùèé ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ.

Ó îòñòðåëèâàþùåãîñÿ íåìöà íåò íèêàêèõ øàíñîâ ïðîòèâîñòîÿòü
íàñòóïàþùèì áîéöàì.

Âîò òàê, ñãèáàÿñü ïîä ãðàäîì ïóëü, íî íå ïàäàÿ äóõîì, íàøè îòöû è äåäû
ïðîêëàäûâàëè ïóòü ê âåëèêîé ïîáåäå.

ÎÄÈÍ ÈÇ ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÌÎÆÅÒ ÂÅÑÒÈ
ÎÒÂËÅÊÀÞÙÈÉ ÎÃÎÍÜ, ÒÎÃÄÀ ÊÀÊ ÎÑÒÀËÜÍÛÅ
×ËÅÍÛ ÃÐÓÏÏÛ ÊÎÐÎÒÊÈÌÈ ÏÅÐÅÁÅÆÊÀÌÈ
ÄÎÁÈÐÀÞÒÑß ÄÎ ÁËÈÆÀÉØÅÃÎ ÓÊÐÛÒÈß.
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ïåðü ó èãðîêà ïîÿâèëñÿ âûáîð âî-
þþùåé ñòîðîíû. Èãðà ïîäåëåíà íà
÷åòûðå êàìïàíèè ñ ó÷àñòèåì ñîâå-
òñêèõ, àìåðèêàíñêèõ è áðèòàíñ-
êèõ àðìèé. Íàêîíåö-òî ðàçðàáîò-
÷èêè ðåøèëè ñîáëþñòè èñòîðè÷åñ-
êóþ ñïðàâåäëèâîñòü, âåäü ïî ìíî-
ãî÷èñëåííûì èãðàì ïîäîáíîé òå-
ìàòèêè ìîæíî ïîäóìàòü, ÷òî àð-
ìèè Òðåòüåãî Ðåéõà ïðîòèâîñòîÿ-
ëè èñêëþ÷èòåëüíî áðàâûå àìåðè-
êàíñêèå ñîëäàòû. Call of Duty � ýòî
Âòîðàÿ ìèðîâàÿ âîéíà óâèäåííàÿ
ãëàçàìè àìåðèêàíñêîãî, áðèòàíñ-
êîãî è ðóññêîãî ñîëäàòà. Àâòîðû
ñòàðàþòñÿ ìàêñèìàëüíî òî÷íî îò-
ðàçèòü ðåàëüíûå ñîáûòèÿ âîéíû, è
ïîýòîìó êàæäàÿ èç êàìïàíèé ïðî-
èñõîäèò â ñòðîãîì ñîîòâåòñòâèè ñ
èñòîðè÷åñêèìè ôàêòàìè.
Äåéñòâèÿ êðàñíîé àðìèè íà÷èíà-
þòñÿ â Ñòàëèíãðàäå. Îäíîé èç ñà-
ìûõ çðåëèùíûõ ñöåí èãðû äîëæíà
ñòàòü âûñàäêà ñîâåòñêèõ âîéñê íà
áåðåãà Âîëãè. Ïîïàâ íà áåðåã, èã-
ðîêó ïðåäñòîèò ïðîáðàòüñÿ ê ðóè-
íàì ðàçðóøåííîãî ãîðîäà, ïðåî-
äîëåâàÿ îãîíü âðàæåñêèõ ñàìîëå-
òîâ è àðòèëëåðèè è íàõîäÿñü ïîä
ïðèñòàëüíûìè âçãëÿäàìè çàãîðî-
äèòåëüíûõ îòðÿäîâ ÍÊÂÄ. Íàñòî-
ÿùèé àä, â êîòîðîì îêàçûâàåòñÿ
íåîïûòíûé íîâîáðàíåö òðóäíî
îïèñàòü ñëîâàìè, íî íàäî îòäàòü
äîëæíîå ðàçðàáîò÷èêàì, âåäü â
íåáîëüøîì ðîëèêå èãðû, äåìîí-
ñòðèðîâàâøåìñÿ íà E3, ýòà ñöåíà
âûãëÿäåëà ãîðàçäî ýôôåêòíåå,
÷åì çíàìåíèòàÿ âûñàäêà ñîþçíè-
êîâ íà ïëÿæ Îìàõà. Êàê è ðàíüøå,
â òàêèõ ýïèçîäàõ áóäóò àêòèâíî
èñïîëüçîâàòüñÿ ñêðèïòîâûå ðîëè-
êè, ïðèäàþùèå êðîâàâûì ñîáûòè-
ÿì åùå áîëüøèé äðàìàòèçì. Êî-
íå÷íî, ñòàëèíãðàäñêàÿ ìÿñîðóáêà
íå èäåò íè â êàêîå ñðàâíåíèå ñ
êàìïàíèåé àìåðèêàíñêèõ âîéñê ïî
ïîäãîòîâêå ïëàöäàðìà äëÿ âûñàä-

êè äåñàíòà ñîþçíèêîâ â äåíü D,
èëè äåéñòâèÿìè àíãëèéñêèõ êîì-
ìàíäîñ ïî ñàáîòàæó íà íåìåöêîì
êðåéñåðå «Òèðïèö» è ïîäðûâó äàì-
áû «Ýäåð», îäíàêî íåëüçÿ íå îòìå-
òèòü îòëè÷íóþ ïðîðàáîòêó èãðîâî-
ãî ïðîöåññà äëÿ âñåõ âîþþùèõ
ñòîðîí. Èãðà áóäåò ñîñòîÿòü áî-
ëåå ÷åì èç äâàäöàòè ðàçíîîáðàç-
íûõ ìèññèé, âêëþ÷àþùèõ â ñåáÿ
îæåñòî÷åííûå ñðàæåíèÿ â îêêóïè-
ðîâàííûõ ãîðîäàõ, çàäàíèÿ ïî ïî-
èñêó è ñïàñåíèþ ñîëäàò, stealth-
ìèññèè, äèâåðñèîííûå îïåðàöèè è
äàæå òàíêîâûå ñðàæåíèÿ. Êðîìå
òîãî, íàì ïðåäîñòàâèòñÿ âîçìîæ-
íîñòü ïîêàòàòüñÿ íà ðàçëè÷íûõ
âèäàõ áðîíåòåõíèêè, îáðàçöû êî-
òîðîé, ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ,
ñîîòâåòñòâóþò âñåì òàêòèêî-òåõ-
íè÷åñêèì õàðàêòåðèñòèêàì ñâîèõ
ðåàëüíûõ àíàëîãîâ. 

FIRE IN THE HOLE
Äðóãîé îñîáåííîñòüþ èãðû ñòà-
íåò áîëüøèé óïîð íà êîìàíäíîå
âçàèìîäåéñòâèå. Â Call of Duty èã-
ðîêó áîëüøå íå óäàñòñÿ ñîâåð-
øàòü áîåâûå ïîäâèãè â îäèíî÷êó.
Êîíå÷íî, íèêòî íå çàïðåùàåò
ïðèíèìàòü îãîíü íà ñåáÿ è ñ ãðîç-
íûì êëè÷åì áðîñàòüñÿ íà àìáðà-
çóðû ïðîòèâíèêà. Òîëüêî ðåçóëü-
òàòû òàêèõ äåéñòâèé, îñîáåííî íà
âûñîêîì óðîâíå ñëîæíîñòè, ïðè-
âîäÿò ê ñàìûì òðàãè÷åñêèì ïîñ-
ëåäñòâèÿì. Áîëüøèíñòâî çàäàíèé
ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü â ñîñòàâå íå-
áîëüøîãî îòðÿäà, à ïîýòîìó ðàç-
ðàáîò÷èêè áîëüøîå âíèìàíèå
óäåëÿþò èñêóññòâåííîìó èíòåë-
ëåêòó áîéöîâ. Âàøè áðàòüÿ ïî
îðóæèþ áîëüøå íå áóäóò ïðåäñ-
òàâëÿòü ñîáîé æàëêîå ïîäîáèå
áåçäóìíûõ èñòóêàíîâ, êîòîðûå íå
ìîãóò ñäåëàòü è øàãà áåç êîìàí-
äû èãðîêà. Ñóäÿ ïî íåáîëüøîìó
îäèíî÷íîìó óðîâíþ, ïðåäñòàâëåí-

Îäíèì èç íåñîìíåííûõ äîñòîèíñòâ èãðû ÿâëÿåòñÿ òùàòåëüíî ïðîðàáîòàííàÿ
òåõíèêà. Ïåðåä âàìè çíàìåíèòûå ñîâåòñêèå «òðèäöàòü÷åòâåðêè».

Àíãëèéñêèå êîììàíäîñ â äåéñòâèè. Ïîêà îäèí êðàñíûé áåðåò âûçûâàåò îãîíü
ïðîòèâíèêà íà ñåáÿ, îñòàëüíûå ñîëäàòû ïûòàþòñÿ äîáåæàòü äî óêðûòèÿ.

Ñõîäñòâà ìåæäó Call of
Duty è Medal of Honor ñòà-
íîâÿòñÿ çàìåòíû ñðàçó
ïîñëå íà÷àëà èãðû. Çàñ-
òàâêè ïåðåä óðîâíÿìè è èí-
òåðôåéñ ïðàêòè÷åñêè íå
èçìåíèëèñü. Êàê è ðàíüøå
íà ýêðàíå ìîæíî íàáëþ-
äàòü íåáîëüøîé êîìïàñ,
ïîêàçûâàþùèé íàïðàâëå-
íèå äâèæåíèÿ è óêàçûâàþ-
ùèé ðàñïîëîæåíèå öåëåé. Òîëüêî òåïåðü îí ñòàë áîëåå èíôîð-
ìàòèâíûì, è îòîáðàæàåò ðàñïîëîæåíèå âàøèõ áðàòüåâ ïî îðó-
æèþ, ïîçâîëÿÿ ëó÷øå ïëàíèðîâàòü àòàêè. 

ÏÐÎÑÒÎÒÀ È ÓÄÎÁÑÒÂÎ ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÀ

Ïåðåñòðåëêà íà êëàäáèùå âåñüìà ñèìâîëè÷íà. Ñêîðî îáèòàëåé ïîãîñòà ñòàíåò
ãîðàçäî áîëüøå.
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íîìó íåäàâíî êîìïàíèåé Activision,
ïîâåäåíèå AI çàñëóæèâàåò î÷åíü âû-
ñîêîé îöåíêè. Ñîëäàòû ñïîñîáíû
âåñòè ñòðåëüáó èç óêðûòèÿ, ïåðåáè-
ðàòüñÿ ÷åðåç ïðåïÿòñòâèÿ è ïðÿòàòü-
ñÿ îò îãíÿ íåïðèÿòåëÿ, à â äåìî-âåð-
ñèè îäèí èç áîéöîâ óìåëî èñïîëüçî-
âàë òóøó óáèòîé êîðîâû êàê ïðèêðû-
òèå îò ïóëü. Ñîçäàòåëè èãðû óòâåðæ-
äàþò, ÷òî áîåâûå ïîìîùíèêè ñìîãóò
îáåñïå÷èâàòü îòëè÷íîå ïðèêðûòèå è
äàæå âûçûâàòü ïîäêðåïëåíèå. Âðàãè
òàêæå äåìîíñòðèðóþò âåñüìà îñìûñ-
ëåííûå äåéñòâèÿ. Îíè íå ïûòàþòñÿ
íàïàäàòü â îäèíî÷êó, ïðåäïî÷èòàÿ
âåñòè îãîíü èç-çà óãëà, à íà ìåñòî
óáèòîãî ïóëåìåò÷èêà òóò æå ñòàíî-
âèòñÿ íîâûé ñòðåëîê, êîòîðûé ëåãêî
ìîæåò óíè÷òîæèòü äîáðóþ ïîëîâèíó
âàøåãî âçâîäà. Ïðè ïðîõîæäåíèè
âîçìîæíî ïðèìåíåíèå ðàçëè÷íûõ

òàêòèê âåäåíèÿ áîÿ. Íàïðèìåð, îäèí
èç ïåðñîíàæåé ìîæåò âåñòè îòâëå-
êàþùèé îãîíü, òîãäà êàê îñòàëüíûå
÷ëåíû ãðóïïû êîðîòêèìè ïåðåáåæêà-
ìè äîáèðàþòñÿ äî áëèæàéøåãî óêðû-
òèÿ. Â äåìî-âåðñèè ñîãëàñîâàííîñòü
äåéñòâèé âñåõ áîéöîâ îòðÿäà çàìåò-
íà ñ ïåðâûõ ìèíóò èãðû, ÷òî, íåñîì-
íåííî, ïîìîãàåò ïðîéòè íåáîëüøîé
ýòàï íà ñàìîì âûñîêîì óðîâíå
ñëîæíîñòè. Â èãðå ðåàëèçîâàí íî-
âûé è î÷åíü óäîáíûé ìåõàíèçì ïðè-
öåëèâàíèÿ, ïîçâîëÿþùèé âåñòè
îãîíü ñ ïëå÷à, êîãäà èãðîê ñìîòðèò
íà öåëü ÷åðåç ìóøêó ðóæüÿ èëè àâ-
òîìàòà, ÷òî î÷åíü ïîìîãàåò ïðè
ñòðåëüáå ïî óäàëåííûì îáúåêòàì.
Âîîáùå, èçìåíåíèÿ â ãåéìïëåå, ïî
ñðàâíåíèþ ñ Medal of Honor, î÷åâèä-
íû óæå ïðè áåãëîì âçãëÿäå. Ðàçðà-
áîò÷èêè ïîñòàðàëèñü ó÷åñòü âñå

òîíêîñòè áîåâûõ ðåàëèé. Èãðîâîé
ìèð âûïîëíåí íàñòîëüêî äåòàëüíî,
÷òî äàæå íåáîëüøîé ôðàãìåíò èã-
ðû, ïðåäñòàâëåííûé â äåìî-âåðñèè
ñïîñîáåí ìãíîâåííî óâëå÷ü ÷åëîâå-
êà, ñèäÿùåãî çà ìîíèòîðîì, îáåñ-
ïå÷èâàÿ àáñîëþòíûé ýôôåêò ïðèñó-
òñòâèÿ â ðåàëüíîì áîþ. Ñóäÿ ïî äå-
ìî-âåðñèè ìîæíî áûëî ñäåëàòü
î÷åíü ïðèÿòíûé âûâîä: âèðòóàëüíàÿ
âîéíà åùå íèêîãäà íå áûëà íàñòîëü-
êî ðåàëüíîé è çàõâàòûâàþùåé. Íå
çàáûò è ìóëüòèïëååð. Ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèå ðåæèìû ïðåäñòàâëåíû
òàêèìè êîìàíäíûìè ñîðåâíîâàíèÿìè,
êàê deathmatch, team deathmatch,
seek and destroy è retrieval. 

ÁÎÅÂÛÅ ÊÐÀÑÎÒÛ
Ãðàôè÷åñêóþ îñíîâó Call of Duty
ñîñòàâëÿåò óæå äîñòàòî÷íî ïîæè-

ëîé äâèæîê Quake III Arena. Íî, íåñ-
ìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ àðõàè÷íîñòü,
îí åùå ñïîñîáåí îáåñïå÷èâàòü êàð-
òèíêó âïîëíå äîñòîéíîãî êà÷åñòâà.
Ìíîãî÷èñëåííûå ïîäòÿæêè è êîñìå-
òè÷åñêèå èçìåíåíèÿ, ïðîâåäåííûå
ïðîãðàììèñòàìè Infinity Ward, ïîçâî-
ëÿþò êîíñòàòèðîâàòü òîò ôàêò, ÷òî
âèçóàëüíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ èãðû íà-
õîäèòñÿ íà î÷åíü âûñîêîì óðîâíå.
Íåìíîãî÷èñëåííûå ñêðèíøîòû è íå-
áîëüøàÿ äåìî-âåðñèÿ òîëüêî ïîäò-
âåðæäàþò âûñîêîå êà÷åñòâî Call of
Duty. Îãðîìíûå äåòàëèçèðîâàííûå
ëàíäøàôòû, áîëüøèå îòêðûòûå
ïðîñòðàíñòâà è îòëè÷íûå ñïåöýô-
ôåêòû â ñî÷åòàíèè ñ âåëèêîëåïíîé
ñêåëåòíîé àíèìàöèåé, äåëàþùåé
äâèæåíèÿ ïåðñîíàæåé î÷åíü ðåà-
ëèñòè÷íûìè, ñîçäàþò ñàìûå ïîëî-
æèòåëüíûå âïå÷àòëåíèÿ. Ïî ñëîâàì

Áåãóùèå ñîëäàòû, ïàäàþùèé ñàìîëåò: äèíàìè-
êà èãðû çàìåòíà äàæå íà ñòàòè÷íûõ êàðòèíêàõ.

Ýòîò ñêðèíøîò íàïîìèíàåò êàäðû èç «Ïåðë
Õàðáîð». Òîëüêî êîðàáëåé ïîìåíüøå.

Ïîêà îäíè áîéöû âåäóò îãîíü ïî ïðîòèâíèêó,
äðóãèå çàíèìàþò ïîçèöèè äëÿ àòàêè.

ÃÎËËÈÂÓÄ ÍÀ ÑËÓÆÁÅ ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ
Êîìïàíèÿ Activision îáúÿâèëà î òîì, ÷òî äâå ãîëëèâóäñêèå çâåçäû
ïîäàðÿò ñâîè ãîëîñà ïåðñîíàæàì Call of Duty. Ýòèìè àêòåðàìè ñòà-
íóò Äæåéñîí Ñòýòõåì (Jason Statham � «Áîëüøîé êóø», «Ïåðåâîç-
÷èê») è Äæîâàííè Ðèáèçè (Giovanni Ribisi � «Óãíàòü çà 60 ñåêóíä»).
Ñöåíàðèé èãðû ïèøåò Ìàéêë Øèôôåð (Michael Schiffer), ÷üèìè
ïðåäûäóùèìè ðàáîòàìè áûëè «Áàãðîâûé ïðèëèâ» è «Ìèðîòâîðåö»
(Crimson Tide, The Peacemaker). «Ãîëîñà Äæåéñîíà è Äæîâàííè
âäîõíóò áîëüøå æèçíè â ãëàâíûõ ïåðñîíàæåé èãðû, à ðàáîòà Ìàéê-
ëà íàä ñöåíàðèåì ñäåëàåò Call of Duty î÷åíü óâëåêàòåëüíîé èãðîé»,
� óòâåðæäàåò Äàñòè Óýëø (Dusty Welch), âèöå-ïðåçèäåíò Activision.

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà îñâå-
ùåíèå îáúåêòîâ. Ïÿòü áàëëîâ!

Äåòàëèçàöèÿ ìîäåëåé âûøå
âñÿêèõ ïîõâàë.

ÀÂÒÎÐÛ ÑÒÀÐÀÞÒÑß ÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎ ÒÎ×ÍÎ ÎÒÐÀÇÈÒÜ ÑÎÁÛÒÈß ÂÎÉÍÛ, È ÏÎÝÒÎÌÓ ÊÀÆÄÀß
ÊÀÌÏÀÍÈß ÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ Â ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÈÈ Ñ ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÈÌÈ ÔÀÊÒÀÌÈ.
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ðàçðàáîò÷èêîâ íà êàæäóþ ñöåíó èãðû ïðè-
äåòñÿ êàê ìèíèìóì äâåñòè òûñÿ÷ ïîëèãîíîâ,
÷òî â äâà ðàçà áîëüøå òîãî, ÷òî ìû ìîãëè âè-
äåòü â Medal of Honor. Â äåìî-âåðñèè, ìîæíî
áûëî îäíîâðåìåííî íàáëþäàòü àêòèâíûå áî-
åâûå äåéñòâèÿ, ïðîèñõîäÿùèå êàê íà çåìëå,
òàê è â âîçäóõå. Ïàäàþò ñáèòûå ñàìîëåòû,
ðàñêðûâàþòñÿ ïàðàøþòû, ÿðêèå âñïûøêè
âçðûâîâ è âûñòðåëû àðòèëëåðèéñêèõ îðóäèé
îçàðÿþò íåáî. Âñå ýòî âûãëÿäèò ïðîñòî ïîò-
ðÿñàþùå è ñîçäàåò óäèâèòåëüíóþ äèíàìèêó
ïðîèñõîäÿùèõ ñîáûòèé. Ïðàâäà, èíîãäà ñòà-
íîâÿòñÿ çàìåòíû íåáîëüøèå ãðàôè÷åñêèå
íåäîñòàòêè, äîñòàâøèåñÿ ïî íàñëåäñòâó îò
äâèæêà ÷åòûðåõëåòíåé äàâíîñòè, íî â ïûëó
îò÷àÿííîé ñõâàòêè ñ ïðîòèâíèêîì íà íèõ
ïðîñòî íå îáðàùàåøü âíèìàíèÿ. Îòäåëüíûõ
õâàëåáíûõ ñëîâ çàñëóæèâàåò áîåâàÿ òåõíè-
êà, âûïîëíåííàÿ ñ îñîáûì âíèìàíèåì ê ñà-
ìûì íåáîëüøèì äåòàëÿì. Ïðåäñòàâëåííûå â
äåìî-âåðñèè íåìåöêèå àðòèëëåðèéñêèå ïó-
ëåìåòû ïðèÿòíî óäèâèëè êà÷åñòâîì äåòàëè-
çàöèè. Òî æå ñàìîå ìîæíî ñêàçàòü è î ìîäå-
ëÿõ ïåðñîíàæåé. Ïðè áëèæàéøåì ðàññìîò-

ðåíèè ñòàíîâÿòñÿ ðàçëè÷èìû äàæå íàøèâêè
íà ðóêàâàõ ñîëäàò è ïðî÷èå çíàêè îòëè÷èÿ. 

MUST HAVE
Íàäî ïðèçíàòü, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè èç Infinity
Ward ïîòðóäèëèñü íà ñëàâó è ãîòîâû ïðåäñòà-
âèòü íàì î÷åíü êà÷åñòâåííûé ïðîåêò, îòëè÷à-
þùèéñÿ îòëè÷íîé äèíàìèêîé è ïðåêðàñíîé ðå-
àëèçàöèåé âñåõ ñîñòàâëÿþùèõ. Èãðîâîé ìèð
Call of Duty âûãîäíî îòëè÷àåòñÿ îò äðóãèõ
ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà FPS, ïðåäîñòàâëÿÿ èã-
ðîêó âîçìîæíîñòü ïî÷óâñòâîâàòü âåñü äðàìà-
òèçì áîåâûõ äåéñòâèé Âòîðîé Ìèðîâîé âîéíû.
Ïðîïóñòèòü Call of Duty � çíà÷èò ëèøèòü ñåáÿ
óäîâîëüñòâèÿ ïîó÷àñòâîâàòü, õîòÿ áû âèðòó-
àëüíî, â ðåàëüíûõ ñîáûòèÿõ íåäàëåêîãî
ïðîøëîãî è ïðîñòî íàñëàäèòüñÿ îòëè÷íûì
ãåéìïëååì. Èãðà ñî÷åòàåò â ñåáå âñå ëó÷øåå,
÷òî áûëî â Medal of Honor. È åñëè ñîçäàòåëè
íå èñïîðòÿò òî, ÷òî óæå åñòü, òî î÷åðåäíàÿ
ìåäàëü çà îòâàãó îäíîçíà÷íî óéäåò ê íîâîìó
òâîðåíèþ ñòàðûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Ñîãëàñè-
òåñü, ýòè ðåáÿòà çíàþò, êàê ñîçäàâàòü
äåéñòâèòåëüíî õîðîøèå èãðû.

CALL OF DUTY

Ìîæíî áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ ñêàçàòü, ÷òî
ìå÷ Ïîæèðàòåëü Äóø (Soul Reaver) ÿâ-
ëÿåòñÿ îäíèì èç ãëàâíûõ ãåðîåâ ýïîïåè
Legacy of Kain, íàðàâíå ñ Êàèíîì è Ðà-
çèýëåì. Ýòîò äðåâíèé êëèíîê íå òîëüêî
ÿâëÿåòñÿ ñìåðòåëüíûì îðóæèåì, ïîæè-
ðàþùèì äóøè, íî è îáëàäàåò ñîáñòâåí-
íîé âîëåé, êîòîðàÿ ïåðèîäè÷åñêè ïåðå-
ñèëèâàåò âîëþ åãî îáëàäàòåëåé. Êðîìå
òîãî, Ïîæèðàòåëü, êàê è Ðàçèýëü, ñóùå-
ñòâóåò îäíîâðåìåííî â äâóõ ìèðàõ è
ìíîæåñòâå âðåìåííûõ òî÷åê. Åñòü ñâå-
äåíèÿ, ÷òî LoK: Defiance çàâåðøèò èñ-
òîðèþ ñâîåíðàâíîãî êëèíêà, õîòÿ è íå
ñòàíåò ïîñëåäíåé â ýïè÷åñêîé ñàãå
Legacy of Kain. 

ÏÓÒÜ ÏÐÈÇÐÀ×ÍÎÃÎ ÌÅ×À 

ÌÓÇÛÊÀ ÂÎÉÍÛ
Õîðîøàÿ ìóçûêà ÿâëÿåòñÿ íå-
îòúåìëåìîé ÷àñòüþ ëþáîãî
êðóïíîãî èãðîâîãî ïðîåêòà.
Ïîìèìî âåëèêîëåïíîãî ãåéì-
ïëåÿ, Call of Duty ñìîæåò ïîõ-
âàñòàòüñÿ îòëè÷íûì ñàóí-
äòðåêîì. Äèñê ñ ìóçûêîé èç
èãðû áóäåò ïîñòàâëÿòüñÿ â
ñïåöèàëüíîì èçäàíèè èãðû,
ïðåäâàðèòåëüíûå çàêàçû íà
êîòîðîå ìîæíî äåëàòü óæå
ñåé÷àñ. Ïåðâûå ïîêóïàòåëè
ýëåêòðîííûõ áóòèêîâ êîìïü-
þòåðíûõ èãð ïîëó÷àò åãî â êà-
÷åñòâå áîíóñà, ïîñëå ÷åãî ñà-
óíäòðåê áóäåò äîñòóïåí äëÿ
ñâîáîäíîãî ïðèîáðåòåíèÿ.

Â èãðîâîé ìàññîâêå ïðèíèìàþùåé ó÷àñòèå ó ñòåí ðàçðóøåííîãî Ñòàëèíãðàäà áóäåò çàäåéñòâîâàíî îêîëî äâóõ ñîòåí þíèòîâ.
Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò ìàêñèìàëüíî äîñòîâåðíî ñîáëþñòè âñå èñòîðè÷åñêèå ðåàëèè.

Íåìåöêèå çåíèò÷èêè ïûòàþòñÿ ñáèâàòü ïàðàøþòèñòîâ è ñàìîëåòû. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ïóëåìåò-
÷èêîâ, ïðèêðûâàþùèõ ïîäõîäû ê óñòàíîâêå: ïîäîéòè ê íèì íåçàìåòíî áóäåò ñîâñåì íå ïðîñòî.
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LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru

Ê
àèí îòêàçàëñÿ ïðèíåñòè
ñåáÿ â æåðòâó, à Ðàçèýëü
óáèë ñàìîãî ñåáÿ. Òå-
ïåðü îíè îáà ïûòàþòñÿ

îáîðâàòü íèòî÷êè, çà êîòîðûå
èõ äåðãàþò íåâèäèìûå êóêëî-
âîäû. Êòî ìàíèïóëèðóåò èìè?
Õðàíèòåëü Âðåìåíè Ìåáèóñ?
Òåìíîå áîæåñòâî? Àâòîð ñöå-
íàðèÿ Äåíèñ Äüÿê? Îáëàäàòåëü
äèñêà ñ èãðîé?

ßÍÎØ ÎÄÐÀÍ, 
ÕÐÀÍÈÒÅËÜ ÊËÈÍÊÀ
Â íåçàïàìÿòíûå (ïî ÷åëîâå÷åñêèì
ìåðêàì) âðåìåíà âàìïèðû âîçâåëè
íîçãîòñêóþ Êîëîííàäó � ñåðäöå çåì-
ëè Íîçãîò. Âïðî÷åì, òîãäà îíè íå áû-
ëè âàìïèðàìè � ïðîñòî êðûëàòûìè
ñîçäàíèÿìè. Äåâÿòü õðàíèòåëåé îáå-
ðåãàëè Êîëîííàäó, è îäèí � ñàêðàëü-
íûé êëèíîê, çàùèòó êðûëàòîãî íàðî-
äà. Ïîòîì îñòàëñÿ òîëüêî îí, õðàíè-
òåëü êëèíêà ßíîø Îäðàí.

ÐÀÇÈÝËÜ, ÄÓØÀ ÊËÈÍÊÀ
Ïðîøëà òûñÿ÷à ëåò. Íîçãîòîì ïîâå-
ëåâàë âàìïèð Êàèí. Ðàçèýëü áûë îä-
íèì èç åãî ãåíåðàëîâ. Îäíàæäû ó Ðà-
çèýëÿ âûðîñëè êðûëüÿ. Êàèíó ýòî
ïðèøëîñü íå ïî íðàâó, è îí íèçâåðã
Ðàçèýëÿ â áåçäíó, ãäå òîò ïðîâåë òû-
ñÿ÷åëåòèå â ìó÷åíèÿõ. Äðåâíèé áîã
òî ëè âåðíóë åãî ê æèçíè, òî ëè ïðîñ-
òî âûðâàë èç áåçäíû � íî óæå íå ÷åëî-
âåêîì è íå âàìïèðîì, à êàêèì-òî íî-
âûì (èëè î÷åíü äðåâíèì?) ñóùåñò-
âîì, ñïîñîáíûì ïåðåìåùàòüñÿ ìåæ-
äó ìàòåðèàëüíûì è ïîòóñòîðîííèì
ìèðàìè. Êàèí ïûòàëñÿ ïîðàçèòü Ðà-
çèýëÿ Ïîæèðàòåëåì Äóø (òåì ñàìûì
êëèíêîì âàìïèðîâ), íî êëèíîê ëèøü
ðàñêîëîëñÿ, è åãî íåìàòåðèàëüíîå
âîïëîùåíèå íàâñåãäà ñðîñëîñü ñ Ðà-
çèýëåì. Âåäîìûé ìåñòüþ (èëè ÷üåé-òî
êîâàðíîé âîëåé?), Ðàçèýëü ðàñïðà-
âèëñÿ ñî ñâîèìè ñîáðàòüÿìè-âàìïè-
ðàìè, ïðèñïåøíèêàìè Êàèíà, êîòî-
ðûå ê ýòîìó âðåìåíè òîæå óòðàòèëè
÷åëîâå÷åñêèé îáëèê, ñòàâ åùå áîëåå
óæàñíûìè, ÷åì ñàì äåìîí. Îäíàêî,
ïî÷òè íàñòèãíóâ Êàèíà, Ðàçèýëü
îñîçíàë, ÷òî ÿâëÿåòñÿ ëèøü ïåøêîé â
èãðå íåêèõ âûñøèõ ñèë. È Êàèí, ïîõî-
æå, òîæå.

ÊÀÈÍ, ÍÎÂÛÉ 
ÕÐÀÍÈÒÅËÜ ÐÀÂÍÎÂÅÑÈß
Êàèí áûë áëàãîðîäíûì ðûöàðåì, ïî-
êà íå ïîãèá îò ðóê áàíäû íàåìíûõ
óáèéö. Íåêðîìàíò Ìîðòàíèóñ âîçâðà-
ùàåò åãî ê æèçíè � âàìïèðîì. Ê ýòî-
ìó âðåìåíè ðàñà ñòàðûõ âàìïèðîâ
ïî÷òè ïîëíîñòüþ èñ÷åçëà, è õðàíèòå-
ëÿìè Êîëîííàäû ñòàëè ëþäè. Âàìïèð
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Âîðàäîð óáèâàåò õðàíèòåëüíèöó Ðàâ-
íîâåñèÿ Àðèýëü. Îñòàëüíûå õðàíèòå-
ëè, ñâÿçàííûå ñ Àðèýëü ìûñëåííûìè
óçàìè, òåðÿþò ðàçóì. Êîëîííàäà íàõî-
äèòñÿ íà ãðàíè ðàçðóøåíèÿ. Êîãäà Êà-
èí äîáèðàåòñÿ äî Êîëîííàäû, åãî
âñòðå÷àåò ïðèçðàê Àðèýëü. Ïðèçðàê
ïðîñèò Êàèíà ðàñïðàâèòüñÿ ñ õðàíè-
òåëÿìè, ÷òîáû âîññòàíîâèòü Êîëîííà-
äó, à âçàìåí îáåùàåò èñöåëèòü Êàèíà
îò òåìíîãî ïðîêëÿòèÿ. Óáèâ õðàíèòå-
ëåé, Êàèí âîññòàíàâëèâàåò âñå êîëîí-
íû, êðîìå îäíîé. Ïåðåä íèì âñòàåò âû-
áîð � ëèáî ïîæåðòâîâàòü ñîáîé, âîñ-
ñòàíîâèâ Êîëîííàäó, à âìåñòå ñ íåé è
ïîðÿäîê â Íîçãîòå, ëèáî îñòàòüñÿ â
æèâûõ (íàñêîëüêî ýòî ìîæíî ñêàçàòü
î âàìïèðå) è ïðàâèòü Íîçãîòîì, ïðèõî-
äÿùèì â óïàäîê. Êàèí îòêàçûâàåòñÿ
ïðèíåñòè ñåáÿ â æåðòâó.

ÌÅÁÈÓÑ, 
ÕÐÀÍÈÒÅËÜ ÂÐÅÌÅÍÈ
Õðàíèòåëü âðåìåíè Ìåáèóñ, èçâåñò-
íûé òàêæå êàê îðàêóë Íîçãîòà, íàï-
ðàâëÿåò Ðàçèýëÿ è Êàèíà â èõ ñòðàí-
ñòâèÿõ. Òîëüêî âîò êàêèå öåëè îí ïðåñ-
ëåäóåò? Íå õî÷åò ëè îí çàâåñòè íàøèõ
àíòèãåðîåâ â ëîâóøêó? Èìåííî îí äàë
Êàèíó âîçìîæíîñòü óáèòü Óèëüÿìà
Ñïðàâåäëèâîãî, äàáû òîò íå ñòàë æåñ-
òîêèì òèðàíîì. Îäíàêî ïîñëå ýòîãî

óáèéñòâà íà÷èíàþòñÿ ãîíåíèÿ íà âàì-
ïèðîâ, êîòîðûå çàêàí÷èâàþòñÿ èõ ïîë-
íûì èñòðåáëåíèåì. Èìåííî Ìåáèóñ
íàïðàâèë Ðàçèýëÿ â áóäóùåå, êîãäà
òîò õîòåë âñòðåòèòüñÿ ñ ßíîøåì Îä-
ðàíîì â ïðîøëîì, ÷òîáû óçíàòü î ñâî-
åì ïðåäíàçíà÷åíèè. Ïóñòü èíîãäà Êàè-
íó è Ðàçèýëüó êàæåòñÿ, ÷òî îíè âûðâà-
ëèñü èç ñåòåé ñòàðîãî ïðîâèäöà � Ìå-
áèóñ âèäèò âðåìÿ íàñêâîçü, è çíàåò
ïðè÷èíû è ñëåäñòâèÿ ëþáûõ ïîñòóïêîâ.

ÕÈËÄÅÍ, 
ÂÐÀÃÈ ÂÀÌÏÈÐÎÂ
Êðûëàòàÿ ðàñà õèëäåí èçäðåâëå âîå-
âàëà ñ âàìïèðàìè. Ãîâîðÿò, ÷òî èìåííî
õèëäåí ïîðàçèëè ñâîèõ ñîïåðíèêîâ
ïðîêëÿòèåì æàæäû êðîâè. Ïîçæå,
ñêðûâàÿñü ïîä ëè÷èíîé îðäåíà îõîòíè-
êîâ çà âàìïèðàìè, õèëäåí òàéíî ïðî-
äîëæàþò ñâîþ áîðüáó. Êàèíó òîæå
ïðèõîäèòñÿ ñ íèìè ñòîëêíóòüñÿ è äàæå
îäåðæàòü âðåìåííóþ ïîáåäó, íî Soul
Reaver 2 çàêàí÷èâàåòñÿ (à Legacy of
Kain: Defiance, ñîîòâåòñòâåííî, íà÷è-
íàåòñÿ) òåì, ÷òî Êàèí è Ðàçèýëü ïîïà-
äàþò â íîâóþ ëîâóøêó õèëäåí. Èõ ðàç-
äåëÿþò ïÿòüñîò ëåò; êðîìå òîãî, Ðàçè-
ýëþ îïÿòü ïðèõîäèòñÿ èñêàòü âûõîä èç
ìèðà òåíåé. Èãðà áóäåò ðàçáèòà íà
ãëàâû, â êîòîðûõ ìû áóäåì èãðàòü çà
ïðîòàãîíèñòîâ ïî î÷åðåäè, íî ìèð â

êàæäîé ãëàâå íå áóäåò îãðàíè÷åí, òî
åñòü Ðàçèýëü ñìîæåò âåðíóòüñÿ â òå
ìåñòà, ãäå â ïðåäûäóùåé ãëàâå
äåéñòâîâàë Êàèí, è íàîáîðîò.

ÊÎËÎÍÍÀ 
ÐÀÂÍÎÂÅÑÈß
Ðàâíîâåñèå ìåæäó ñþæåòíîé è èãðî-
âîé ñîñòàâëÿþùåé âñåãäà îòëè÷àëî èã-
ðû ñåðèè Legacy of Kain/Blood Omen.
Ñþæåò ïî çàêðó÷åííîñòè äàâàë ôîðó
«Ñåêðåòíûì ìàòåðèàëàì», à ìîðàëü-
íûå äèëåììû çàòìåâàëè «Ôèíàëüíûå
ôàíòàçèè». Íî â îòëè÷èå îò òåõ æå
«Ôàíòàçèé», ãåéìïëåé ñåðèè áûë ãî-
ðàçäî áîëåå ðàçíîîáðàçíûì è çà÷àñ-
òóþ íîâàòîðñêèì. Îäíó òîëüêî ñïî-
ñîáíîñòü âûñàñûâàòü êðîâü íà ðàñ-
ñòîÿíèè ìîæíî ïîñòàâèòü â îäèí ðÿä
ñî ñïîñîáíîñòüþ Ìàðèî óáèâàòü âðà-
ãîâ, íàïðûãèâàÿ íà íèõ ñâåðõó (ïðàâ-
äà, êàèíîâó ñïîñîáíîñòü òàê íèêòî è
íå êëîíèðîâàë). Êðîìå òîãî, â ïåðâîì
Blood Omen Êàèí ìîã ïðåâðàùàòüñÿ â
âîëêà, ëåòó÷óþ ìûøü èëè òóìàí, à òàê-
æå ïðèòâîðÿòüñÿ ïðîñòûì ãîðîæàíè-
íîì èëè áëàãîðîäíûì ðûöàðåì. Â åãî
ðàñïîðÿæåíèè áûëè ïÿòü âèäîâ îðó-
æèÿ è ïÿòü äîñïåõîâ, íåêîòîðûå èç êî-
òîðûõ ñàìè îáëàäàëè âàìïèðè÷åñêèìè
ñâîéñòâàìè, à òàêæå ïîëòîðà äåñÿòêà
ðàçëè÷íûõ çàêëèíàíèé � îò óñèëåíèÿ
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ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2003

http://www.legacyofkain.com
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Â LoK: Defiance ó ãåðîåâ áóäåò áîëüøå îáùèõ ñïîñîáíîñ-
òåé, ÷åì â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ. Âèäèìî ýòî ñäåëàíî äëÿ
òîãî, ÷òîáû èãðîêó áûëî ïðîùå óïðàâëÿòü âàìïèðîì è äå-
ìîíîì ïî î÷åðåäè. Òàê, Êàèí íàó÷èòñÿ âçáèðàòüñÿ ïî âåð-
òèêàëüíûì ïîâåðõíîñòÿì, à òàêæå ñîõðàíèò ñïîñîáíîñòü ê
ïëàíèðóþùåìó ïðûæêó. Êðîìå òîãî, îí, ïîäîáíî Ðàçèýëþ,
ñìîæåò ïðîõîäèòü ñêâîçü ðåøåòêè, èñïîëüçóÿ ñâîþ «òó-
ìàííóþ» èïîñòàñü. Îäíàêî ìåõàíèçì èñïîëüçîâàíèÿ òîãî
æå òåëåêèíåçà äëÿ îáîèõ ãåðîåâ áóäåò íåñêîëüêî ðàçëè-
÷àòüñÿ, è áîåâûå ñòèëè ó íèõ áóäóò ðàçíûå. Æäåì íå äîæ-
äåìñÿ, êîãäà æå â ñåðèè ïîÿâèòñÿ èãðà, â êîòîðóþ ìîæíî
áóäåò èãðàòü âäâîåì. 

ÊÀÈÍ ËÅÇÅÒ ÍÀ ÑÒÅÍÊÓ 

Èññëåäîâàíèå ìðà÷íûõ çàìêîâ �
îáû÷íîå äåëî äëÿ ýòîé èãðû. 

Ýòî åùå íå ñâîáîäíûé ïîëåò, íî
÷àñòü áèòâ ÿâíî ïðîõîäèò íà âûñîòå.

Êàæäûé èç ãåðîåâ îáëàäàåò ñîáñòâåííûì íàáîðîì ìàãè÷åñêèõ ïðèåìîâ.
Õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî íåäîñòàòêà â çàêëÿòüÿõ íå áóäåò.

ÊÀÈÍ ÑÌÎÆÅÒ ÏÐÅÂÐÀÙÀÒÜÑß Â ÒÓÌÀÍ ÄËß ÏÐÎÍÈÊÍÎ-
ÂÅÍÈß ×ÅÐÅÇ ÍÅÏËÎÒÍÛÅ ÏÐÅÃÐÀÄÛ, À ÒÀÊÆÅ Â ËÅÒÓ×ÓÞ

ÌÛØÜ ÄËß ÏÎÑÏÅØÍÎÃÎ ÁÅÃÑÒÂÀ Ñ ÏÎËß ÁÎß. 
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LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

îñâåùåíèÿ äî âñåëåíèÿ â òåëî
ïðîòèâíèêà. Âî âòîðîì Blood
Omen Êàèí «ïîòðåõìåðíåë», íî â
îñòàëüíîì çíà÷èòåëüíî ñäàë. Â
Defiance ê Êàèíó âåðíóòñÿ êàê ìè-
íèìóì ñïîñîáíîñòü ïðåâðàùàòüñÿ
â òóìàí äëÿ ïðîíèêíîâåíèÿ ÷åðåç
íåïëîòíûå ïðåãðàäû, à òàêæå â
ëåòó÷óþ ìûøü äëÿ ïîñïåøíîãî
áåãñòâà ñ ïîëÿ áîÿ. 
Ñ ïîÿâëåíèåì Ðàçèýëÿ Êàèí îòî-
øåë íà âòîðîé ïëàí. Íîâîÿâëåí-
íûé àíãåë ñìåðòè íå óìåë ïðåâðà-
ùàòüñÿ â çâåðåé è íå íîñèë äîñïå-
õîâ, íî ãîðàçäî ýôôåêòèâíåå óï-
ðàâëÿëñÿ ñ îðóæèåì, óìåë ïëà-
âàòü, ëàçàòü ïî ñòåíàì, ïðîõî-
äèòü ñêâîçü ðåøåòêè è äàæå ïî÷òè
÷òî ëåòàòü. Ýòè íàâûêè îí ïðèîá-
ðåòàë ïî õîäó ïåðâîãî Soul
Reaver. Â Soul Reaver òàêæå áûëè
ñîâåðøåííî óíèêàëüíûå ãîëîâî-
ëîìêè ñ êàìåííûìè áëîêàìè. Âîç-
ìîæíî, îíè ñìîòðåëèñü íåñêîëüêî
íåóìåñòíî â èãðå ïðî äåìîíà-ïî-
æèðàòåëÿ äóø, íî ñàìè ïî ñåáå

áûëè î÷åíü è î÷åíü èíòåðåñíû. ß
áû íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäîâàë èõ
äëÿ ðàçâèòèÿ ïðîñòðàíñòâåííîãî
âîîáðàæåíèÿ. Êðîìå òîãî, î÷åíü
âàæíûì íîâîââåäåíèåì â èãðîâîé
ïðîöåññ ñòàëà ñïîñîáíîñòü Ðàçè-
ýëÿ ïåðåìåùàòüñÿ ìåæäó «òåì» è
«ýòèì» ñâåòîì. Â ïîòóñòîðîííåì
ìèðå âðåìÿ îñòàíàâëèâàëîñü, à
ïðåäìåòû ìåíÿëè ñâîè î÷åðòàíèÿ.
Íà ýòîì òàêæå áûëî îñíîâàíî íå-
ìàëî èãðîâûõ çàäà÷. Â LoK:
Defiance íàì òàêæå îáåùàþò ãîëî-
âîëîìêè äëÿ Ðàçèýëÿ, ñâÿçàííûå ñ
ïîñòîÿííûì ïåðåõîäîì ìåæäó ìè-
ðàìè. Êàèíó òîæå äîñòàíåòñÿ
ñâîÿ äîçà íåáîåâûõ çàäà÷åê, êî-
òîðûå, â ÷àñòíîñòè, áóäóò îïè-
ðàòüñÿ íà åãî íîâóþ ñïîñîáíîñòü
ïåðåìåùàòü ïðåäìåòû íà ðàññòî-
ÿíèè.

ÄÀÍÒÅ, 
ÄÅÌÎÍ-ÏÎËÓÊÐÎÂÊÀ
Íåò, â íîâîé èãðå íå áóäåò ôèãóðè-
ðîâàòü êàïêîìîâñêèé òðýø-êðà-

Ðàçèåëü çà âðåìÿ ïåðåðûâà ìåæäó ñåðèÿìè îñâîèë îñíîâû äæåäàéñêîé
Ñèëû. Ñâåòîâûì ìå÷îì, êàê âû çíàåòå, îí îáçàâåëñÿ óæå äàâíî...

Soul Reaver â ðóêàõ ñâîåãî õîçÿèíà ñòàíîâèòñÿ âîèñòèíó ñòðàøíûì îðóæèåì,
âìåñòå ñ êðîâüþ ìãíîâåííî ëèøàþùèì âðàãîâ èõ íåê÷åìíîé æèçíè.

Îäíà èç âåùåé, êîòîðóþ ðàçðà-
áîò÷èêàì óäàëîñü ñîõðàíèòü íå-
èçìåííîé íà ïðîòÿæåíèè âñåé ñå-
ðèè � ýòî àêòåðñêèé ñîñòàâ, çà-
äåéñòâîâàííûé â îçâó÷èâàíèè èã-
ðû. Â Defiance, ñïóñòÿ 6 ëåò ïîñëå
âûõîäà ïåðâîé èãðû, ñ íàìè ñíîâà
áóäóò çàìå÷àòåëüíûå ãîëîñà Ñàé-
ìîíà Òåìïëìàíà (Êàèí) è Ïîëà
Ëóêàòåðà (Âîðàäîð). Âåðíåòñÿ è
Ìàéêë Áåëë, îçâó÷èâøèé Ðàçèý-
ëÿ. Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ãëÿäÿ íà
ìèñòåðà Áåëëà, ÷òî â åãî ïîñëóæ-
íîì ñïèñêå � ðîëü àíãåëà ñìåð-
òè?Ïîõîæå, ðàçðàáîò÷èêè ïðÿìî-òàêè ìå÷óòñÿ èç êðàéíîñòè â
êðàéíîñòü, ïûòàÿñü óãîäèòü âñåì ñðàçó. Íàì ãîâîðÿò, ÷òî èãðà
ñòàëà «áîëåå äîñòóïíîé» (÷òî áû ýòî íè çíà÷èëî), ÷òî â íåé òå-
ïåðü áóäåò multiplayer íà 12 ïåðñîí, à â êàìïàíèÿõ � äèíàìè-
÷åñêè èçìåíÿþùèåñÿ öåëè, çàñàäû, ìèññèè íà âðåìÿ è... áèò-
âû ñ áîññàìè (íå èíà÷å êàê ñ ñàìèì Ãèòëåðîì â ñàìîõîäíîé
áðîíå). Ïðàâèëüíî ñêàçàë Êîçüìà Ïðóòêîâ: «Èíîãäà óñåðäèå
ïðåâîçìîãàåò è ðàññóäîê». 

ÒÀËÀÍÒËÈÂÛÉ ÌÈÑÒÅÐ ÁÅËË 
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Â Legacy of Kain ñóùåñòâóåò
ñâîÿ äðåâíÿÿ ïèñüìåííîñòü �
Bloodscript, îñíîâàííàÿ íà
ñêàíäèíàâñêèõ ðóíàõ. Ýòèìè
ðóíàìè áûëè ñäåëàíû íàäïè-
ñè íà íàäãðîáèÿõ êëàäáèùà,
ãäå Êàèí íà÷èíàë ñâîþ íå-
æèçíü. Êàê íåòðóäíî äîãà-
äàòüñÿ, íà íîçãîòñêîì ïîãîñ-
òå ïîêîèëàñü äîáðàÿ ïîëîâè-
íà ðàçðàáîò÷èêîâ èãðû. Êðî-
ìå òîãî, îñâîèâ ýòó òàéíî-
ïèñü, âû ìîãëè ïðî÷èòàòü
ïîäñêàçêó, êîòîðàÿ ïîçâîëÿ-
ëà ïîëó÷èòü ìîùíîå çàêëèíà-
íèå � «Óäàð ìîëíèè». 

ñàâ÷èê. Îäíàêî áîåâàÿ ñèñòåìà Defiance áóäåò
îòëè÷àòüñÿ îò ïðåäûäóùèõ èãð ñåðèè, íàïîìè-
íàÿ Devil May Cry. Ñèñòåìà âûáîðà öåëè òåïåðü
áóäåò ñàìà ïûòàòüñÿ ïîíÿòü, êîãî õîòåë ïîðà-
çèòü èãðîê, à íå çàñòàâëÿòü åãî âûáèðàòü æåðò-
âó âðó÷íóþ. Ãåðîÿì íàêîíåö-òî äàäóò âîçìîæ-
íîñòü ñðàæàòüñÿ ñðàçó ñ íåñêîëüêèìè âðàãà-
ìè, ïðè ýòîì ìîæíî áóäåò ïðîâîäèòü ðàçëè÷-
íûå êîìáèíàöèè óäàðîâ � íàïðèìåð, ðàçèòü
ïðîòèâíèêîâ ìå÷îì, ïîäáðîñèâ â âîçäóõ, à òàê-
æå, ïîëüçóÿñü òåëåêèíåçîì, ââåðãàòü âðàãîâ â
ïëàìÿ èëè íàñàæèâàòü íà îñòðûå øèïû. Êðîìå
òîãî, íå çàáóäüòå, ÷òî Êàèí óìååò âûñàñûâàòü
êðîâü íà ðàññòîÿíèè, à òåïåðü îí, íàêîíåö, íà-
ó÷èëñÿ ïèòü ïðÿìî èç øåè. È Êàèí, è Ðàçèýëü
áóäóò âîîðóæåíû ðàçíûìè èíêàðíàöèÿìè Ïî-
æèðàòåëÿ Äóø. Ðàçèýëåâ ìå÷ áóäåò, êàê è ïî-
ëîæåíî, ïèòàòüñÿ äóøàìè, à êàèíîâ � ñîñàòü
êðîâóøêó, êàê è åãî îáëàäàòåëü. Â çàâèñèìîñ-
òè îò òîãî, íàñêîëüêî ìå÷ «ñûò», åãî îáëàäà-
òåëü ñìîæåò âûïîëíÿòü âñå áîëåå ñëîæíûå
àòàêè. Â îáùåì, Äàíòå óæå ìîæåò ïëàêàòü.

ÊÎËÎÍÍÀ ÝÍÅÐÃÈÈ
Èãðîâîé äâèæîê, êàê è ðàíåå, áóäåò èñïîëüçî-
âàòü «êèíåìàòîãðàôè÷íóþ» êàìåðó, íå ïðèê-
ëååííóþ áîëåå ê ñïèíå ïåðñîíàæà. Êðîìå òî-
ãî, ïî æåëàíèþ èãðîê ñìîæåò îãëÿäûâàòü îê-
ðåñòíîñòè îò ïåðâîãî ëèöà. Äåòàëèçàöèÿ ïåð-
ñîíàæåé è ïåéçàæåé, âåðîÿòíî, áóäåò íåñ-

êîëüêî ðàçíèòüñÿ íà ðàçíûõ ïëàòôîðìàõ, íî
íàñ óâåðÿþò, ÷òî ïîëèãîíîâ è òàì, è òàì ïðè-
ðîñëî. Ïîøëî ëè ýòî èãðå íà ïîëüçó, ìîæåòå
ïðîâåðèòü ïî ñêðèíøîòàì.

ÊÎËÎÍÍÀ ÂÐÅÌÅÍÈ
Ñþæåò Defiance îò íàñ ïîêà õðàíÿò â ñåêðåòå.
Èçâåñòíî òîëüêî, ÷òî Êàèí è Ðàçèýëü áóäóò
ïî-ïðåæíåìó ïðîòèâîñòîÿòü äðóã äðóãó, íî
îáúåäèíÿòñÿ ïåðåä ëèöîì îáùåãî âðàãà. Óò-
âåðæäàåòñÿ òàêæå, ÷òî â ñþæåòíîé ëèíèè
Defiance ìîæíî áóäåò ðàçîáðàòüñÿ, äàæå íå
çíàÿ, ÷òî ïðîèñõîäèëî â ïðåäûäóùèõ èãðàõ
ñåðèè. Êñòàòè, íå äóìàéòå, ÷òî ïðî÷èòàâ ýòó
ñòàòüþ, âû óçíàåòå èñòîðèþ íîçãîòñêèõ âàì-
ïèðîâ è èõ âðàãîâ âî âñåõ äåòàëÿõ. ß íàðî÷íî
îïóñòèë íåêîòîðûå èíòåðåñíûå ïîäðîáíîñòè,
íàïðèìåð, ïðîøëîå Ðàçèýëÿ.
Ñóäÿ ïî òîìó, ÷òî ïîäçàãîëîâîê èãðû îçíà÷àåò
«íåïîêîðíîñòü», ãåðîè áóäóò ñíîâà ïûòàòüñÿ
îñâîáîäèòüñÿ îò ïóò ñóäüáû. Ñðåäè ïðîòèâíè-
êîâ ôèãóðèðóåò ßíîø Îäðàí, êîòîðîãî Ðàçèýëü
óæå îäíàæäû óáèë. Ïîõîæå, èñòîðèÿ ñâèâàåòñÿ
â êîëüöî. Óçíàåì ëè ìû èñòèííûå íàìåðåíèÿ Ìå-
áèóñà? Ñìîæåì ëè çàãëÿíóòü â ãëóáèíû èñòîðèè
Íîçãîòà èëè íàîáîðîò, óâèäèì åå êîíåö? Ïîëó-
÷èì ëè ìû ÷òî-òî äëÿ äóøè èëè ñàìè ñòàíåì
æåðòâîé ñòàðûõ âàìïèðîâ èç Eidos? Êàê áû òî
íè áûëî, èãðàòü íàì âñå ðàâíî ïðèäåòñÿ. Èëè âû
åùå âåðèòå â ñâîáîäíóþ âîëþ?

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

Ìîæíî áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ ñêàçàòü, ÷òî
ìå÷ Ïîæèðàòåëü Äóø (Soul Reaver) ÿâ-
ëÿåòñÿ îäíèì èç ãëàâíûõ ãåðîåâ ýïîïåè
Legacy of Kain, íàðàâíå ñ Êàèíîì è Ðà-
çèýëåì. Ýòîò äðåâíèé êëèíîê íå òîëüêî
ÿâëÿåòñÿ ñìåðòåëüíûì îðóæèåì, ïîæè-
ðàþùèì äóøè, íî è îáëàäàåò ñîáñòâåí-
íîé âîëåé, êîòîðàÿ ïåðèîäè÷åñêè ïåðå-
ñèëèâàåò âîëþ åãî îáëàäàòåëåé. Êðîìå
òîãî, Ïîæèðàòåëü, êàê è Ðàçèýëü, ñóùå-
ñòâóåò îäíîâðåìåííî â äâóõ ìèðàõ è
ìíîæåñòâå âðåìåííûõ òî÷åê. Åñòü ñâå-
äåíèÿ, ÷òî LoK: Defiance çàâåðøèò èñ-
òîðèþ ñâîåíðàâíîãî êëèíêà, õîòÿ è íå
ñòàíåò ïîñëåäíåé â ýïè÷åñêîé ñàãå
Legacy of Kain. 

ÏÓÒÜ ÏÐÈÇÐÀ×ÍÎÃÎ ÌÅ×À 
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ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
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ÂÂ
ñå òå÷åò, âñå èçìåíÿåòñÿ.
Ýòîò ìíîãîâåêîâîé ïðèí-
öèï ðàçâèòèÿ ìèðà ðàñï-
ðîñòðàíÿåòñÿ íà âñå, â òîì

÷èñëå è íà êîìïüþòåðíûå èãðû.
Ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàþòñÿ íå îã-
ðàíè÷èâàòü ñåáÿ ðàìêàìè îäíîãî
êîíêðåòíîãî æàíðà è ñòðåìÿòñÿ
ðàäîâàòü èãðîêîâ, ïðåïîäíîñÿ
èì âñå íîâûå è íîâûå ñþðïðèçû.
Òåì, êòî èãðàë â «Ãîðüêèé 17»
(èëè «Ãîðüêèé 18»), íîâîå òâîðå-
íèå Metropolis Software ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ íåìíîãî íåîäíîçíà÷-
íûì ïðîåêòîì. Íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî Gorky Zero ÿâëÿåòñÿ ïðèêâå-
ëîì ê ïîïóëÿðíîé ïîøàãîâîé
ñòðàòåãèè íåäàâíåãî ïðîøëîãî,
èãðà êàðäèíàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò
ñâîåãî ïðåäøåñòâåííèêà. Íî,
îáî âñåì ïî ïîðÿäêó.
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà ïðè
çíàêîìñòâå ñ Gorky Zero, òàê ýòî åãî
æàíðîâàÿ ïðèíàäëåæíîñòü. Óñïåõ
stealth-action èãð âîîáùå, è òîâàðèùà
Ñýìà Ôèøåðà â ÷àñòíîñòè, çàñòàâèë
ðàçðàáîò÷èêîâ îòêàçàòüñÿ îò ñîçåð-
öàòåëüíîãî ðàçäóìüÿ ïðè ïîøàãîâûõ
ïåðåäâèæåíèÿõ ïåðñîíàæåé. Îòíûíå
âñå ïðîèñõîäèò â ðåàëüíîì âðåìåíè è
ïîýòîìó óñïåøíîå ïðîõîæäåíèå òîãî
èëè èíîãî ýòàïà çàâèñèò òîëüêî îò

áûñòðîòû ðåàêöèè è êîëè÷åñòâà ïàò-
ðîíîâ, èìåþùèõñÿ ó èãðîêà.

ÑÂÅÆÅÅ ÏÎÏÎËÍÅÍÈÅ
«Íó à ïðè÷åì çäåñü Ñýì Ôèøåð?», �
ñïðîñèòå âû. À ïðèòîì, ÷òî áîëüøóþ
÷àñòü èãðû âàì ïðèäåòñÿ ïðîõîäèòü,
ïðÿ÷àñü â òåìíûõ óãëàõ, ñòàðàÿñü íå-
çàìåòíî ïîäêðàäûâàòüñÿ ê âðàãàì. Â
ìèðå Gorky Zero âàøèì ãëàâíûì ñîþç-
íèêîì áóäåò ñêðûòíîñòü, à îñíîâíûì
âðàãîì � ñîáñòâåííàÿ òåíü. Äåéñòâèå
èãðû ïðîèñõîäèò çà íåñêîëüêî ëåò äî
ñîáûòèé, ïðîèñõîäèâøèõ â «Ãîðüêèé
17». Ãëàâíûé ãåðîé Gorky Zero � Êîóë
Ñàëèâàí (Cole Sullivan), èçâåñòíûé ïî
ïðåäûäóùåé ÷àñòè èãðû. Ïî ñþæåòó èã-

ðû îí îòïðàâëÿåòñÿ íà Óêðàèíó, ÷òîáû
çàíÿòüñÿ ðàññëåäîâàíèåì äåéñòâèé
íåêîé ñåêòû, ãëàâàðü êîòîðîé ñ÷èòàåò
ñåáÿ áîãîì. Òàèíñòâåííàÿ îðãàíèçà-
öèÿ çàíèìàåòñÿ çîìáèðîâàíèåì ëþ-
äåé, ïðåâðàùàÿ èõ â õîäÿ÷èå ìàøèíû
äëÿ óáèéñòâà. È ÷åì äàëüøå çàõîäèò
ðàññëåäîâàíèå, òåì ñòðàøíåå ñòàíî-
âèòñÿ ïðàâäà. Â îáùåì, ñþæåò îáåùà-
åò áûòü äîâîëüíî èíòåðåñíûì, è ïðè-
äåòñÿ ïî âêóñó âñåì ëþáèòåëÿì ïîêî-
ïàòüñÿ â ñåêðåòíûõ ìàòåðèàëàõ.

À ×ÒÎ Ó ÂÀÑ 
Â ÊÀÐÌÀÍÀÕ?
Ðàç óæ ãëàâíûé ãåðîé ÿâëÿåòñÿ ñïå-
öàãåíòîì, âûïîëíÿþùèì ñåêðåòíîå

44 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(149) ÎÊÒßÁÐÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Metropolis Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2003 ãîäà

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

GORKY 17

ÍÅÌÍÎÃÎ ÈÑÒÎÐÈÈ

!
Ïåðâàÿ èãðà èç ñåðèè Gorky âûøëà
îñåíüþ 1999 ãîäà è ïðåäñòàâëÿëà
ñîáîé îòëè÷íûé ïðèìåð ñî÷åòàíèÿ
ïîøàãîâîé ñòðàòåãèè è ðîëåâîé
èãðû. Îäíèì èç ãëàâíûõ äåéñòâóþ-
ùèõ ëèö Gorky 17 òàêæå áûë Êîóë
Ñàëèâàí (Íèêîëàé Ñåëèâàíîâ â
ðóññêîé âåðñèè). Â ëîêàëèçîâàí-
íîé âåðñèè â êîìàíäå èãðîêà áûëè
ðóññêèé, óêðàèíåö è ýñòîíåö, òîã-
äà êàê â åâðîïåéñêîé è àìåðèêàíñ-
êîé âåðñèè ïðåäëàãàëîñü óïðàâ-
ëÿòü îòðÿäîì áîéöîâ ÍÀÒÎ.

ÃÎÐÜÊÈÉ ÇÅÐÎ: ÔÀÁÐÈÊÀ ÐÀÁÎÂ
(GORKY ZERO: BEYOND HONOR)

Âîò ÷òî ãîâîðèò î ðàáî-
òå íàä ñöåíàðèåì
Gorky Zero ñàì Ðàôàë
Çåìêåâè÷: «Â îòëè÷èå
îò êíèãè, çäåñü íåëüçÿ
ïðîñòî ðàññêàçàòü èñ-
òîðèþ, åå íàäî ïîñòðî-
èòü, îáîçíà÷èâ ôè-
íàëüíóþ öåëü è íåñ-
êîëüêî êóëüìèíàöèîí-
íûõ òî÷åê. Gorky Zero �
ìîÿ ïåðâàÿ ïîïûòêà
íàïèñàòü ñöåíàðèé äëÿ
èãðû, è ÿ ìíîãîìó íàó-
÷èëñÿ çà ýòî âðåìÿ.
Ìîÿ öåëü êàê ïèñàòåëÿ
� ñîçäàòü õîðîøèé
ñöåíàðèé áåçî âñÿêèõ
ñþæåòíûõ íåóðÿäèö,
íå ñòðåìÿñü ïðè ýòîì ê
÷åìó-òî óíèêàëüíîìó.
Íàäåþñü, èãðîêàì îí
ïîíðàâèòñÿ, è â ñëåäó-
þùèé ðàç ÿ âûäàì èì
÷òî-íèáóäü áîëåå ñó-
ìàñøåäøåå».

ÌÛÑËÈ 
ÂÑËÓÕ 

Âû òîëüêî âçãëÿíèòå íà ýòó îãðîìíóþ 
ñèãàðåòó: Ìèíçäðàâ æå ïðåäóïðåæäàë. 

Ïðèáëèçèòåëüíî òàê äîëæåí âûãëÿäåòü 
Ñýì Ôèøåð ïîñëå î÷åðåäíîé âå÷åðèíêè. 

Îäèí èç âðàãîâ çàìåòèë ñìåðòü îõðàííèêîâ. Åñëè íå ðàçîáðàòüñÿ ñ íèì êàê ìîæíî ðàíüøå, 
íà âçâîëíîâàííûå êðèêè ñáåæèòñÿ åùå íåñêîëüêî ìîëîä÷èêîâ âîîðóæåííûõ àâòîìàòàìè. 



çàäàíèå, òî è àðñåíàë îðóæèÿ ó
íåãî äîëæåí áûòü ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì. Òóò òàêæå ïðîñìàòðèâàþò-
ñÿ ÿâíûå àíàëîãèè ñ òâîðåíèåì
Ubisoft. Ñàëèâàí èñïîëüçóåò
áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðàçíîîá-
ðàçíûõ ãýäæåòîâ è îðóæèÿ, ïîç-
âîëÿþùåãî åìó ïðîâîäèòü çà÷è-
ñòêó ìåñòíîñòè îò âðàãîâ ìàêñè-
ìàëüíî áåçîïàñíî è áåñøóìíî.
Ïðè ýòîì äåéñòâèå èãðû ïðîèñõî-
äèò â èçîìåòðè÷åñêîé ïåðñïåêòè-
âå, äàþùåé âîçìîæíîñòü ëó÷øå
îðèåíòèðîâàòüñÿ â îêðóæàþùåì
ìèðå. Êàìåðó òàêæå ìîæíî ïðèá-
ëèæàòü ê ãåðîþ òàê, ÷òîáû îí ìîã
ëó÷øå ïðèöåëèòñÿ, îáåçâðåäèòü
áîìáó, èëè àêòèâèðîâàòü ìåõà-
íèçì. Â Gorky Zero áóäåò âîç-
ìîæíîñòü óíè÷òîæàòü ïðîòèâíè-
êîâ îäíèì âûñòðåëîì, ïîñëå ÷åãî
èõ òåëà ìîæíî áóäåò ïðÿòàòü â
òåìíûõ óãëàõ. Î÷åíü óäîáíûì
ïðèñïîñîáëåíèåì ÿâëÿåòñÿ ðà-
äàð. Îí ïîêàçûâàåò ðàñïîëîæå-
íèå âðàãîâ è ïîçâîëÿåò ïî âîç-
ìîæíîñòè îáõîäèòü áîëüøîå
ñêîïëåíèå âîîðóæåííûõ îõðàí-
íèêîâ. 

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ
Ãðàôè÷åñêóþ îñíîâó èãðû ñîñ-
òàâëÿåò äâèæîê, ðàçðàáîòàííûé
ñàìèìè ñîçäàòåëÿìè èãðû, êîì-
ïàíèåé Metropolis Software. Ïðîã-
ðàììèñòû ñòóäèè ñìîãëè ñîç-
äàòü äåòàëèçîâàííûé ìèð, â êî-
òîðîì ìîæíî áóäåò íàáëþäàòü
õîðîøèå ñïåöýôôåêòû è íåïëî-
õèå ïîãîäíûå óñëîâèÿ. Ïåðñîíà-
æè èãðû âûãëÿäÿò î÷åíü õîðîøî,
à äåòàëèçàöèÿ è ïðîðàáîòêà äå-
òàëåé îáìóíäèðîâàíèÿ ãëàâíîãî
ãåðîÿ íå óñòóïàåò ìîäåëè ñàìî-
ãî Ñýìà Ôèøåðà. Ñòîèò îòìå-
òèòü îòëè÷íóþ ðàáîòó ñ îñâåùå-
íèåì è ïðåâîñõîäíûå òåíè. Ïîõî-
æå, ÷òî Gorky Zero ñòàíåò âåñü-
ìà íåïëîõîé èãðîé. Êîíå÷íî,
îíà, ñêîðåå âñåãî, ðàçî÷àðóåò
òåõ èãðîêîâ, êîòîðûå æäàëè îò
íåå ÷åãî-òî â äóõå ëþáèìîãî ìíî-
ãèìè «Ãîðüêîãî 17». Íî äëÿ âñåõ
îñòàëüíûõ îíà ñòàíåò íàñòîÿ-
ùèì ïîäàðêîì. Ñî÷åòàíèå íåï-
ëîõîé ãðàôèêè è óçíàâàåìîãî èã-
ðîâîãî ïðîöåññà � âîò îñíîâíûå
êîçûðè íîâîãî ïðîåêòà îò
Metropolis Software. 
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Åñëè ïîâåçåò, îäèí ìåòêèé âûñòðåë ìîæåò èçìåíèòü õîä ñîáûòèé 
â âàøó ïîëüçó. 

P
S

2
, 

X
B

O
X

Äèñòðèáüþöèÿ íà òåððèòîðèè Ðîññèè SMC Ltd
Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ ïðîäàæ îáðàùàéòåñü ïî òåëåôîíó (095) 9536036
Ïóðïóðíûé Ëåãèîí, îïòîâûé îòäåë.  E-mail: plegion-opt@mtu-net.ru.

Ïî âîïðîñàì ðîçíè÷íîé ïðîäàæè â Ìîñêâå è ðåãèîíàõ îáðàùàéòåñü 
ïî òåëåôîíó (095) 7953107 èëè ïîñåòèòå íàø èíòåðíåò-ìàãàçèí www.ay-dvd.ru. 
Áîëåå 500 íàèìåíîâàíèé èãð PlayStation 2, X-Box, GameCube, GameBoy Advance.
E-mail: magazin@ay-dvd.ru.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå áåñïëàòíî.
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ÕÎÐÎØÅÌÓ ÑÞÆÅÒÓ ÁÛÒÜ

AN ORGAN-GRINDER�S FUCKING FATE

!
Íàïèñàíèå ñþæåòà äëÿ èãðû âîç-
ëîæåíî íà èçâåñòíîãî ïîëüñêîãî
ïèñàòåëÿ-ôàíòàñòà Ðàôàëà À.
Çåìêåâè÷à (Rafal A. Ziemkiewicz).
Ýòîò ïèñàòåëü òðèæäû ñòàíîâèë-
ñÿ ëàóðåàòîì î÷åíü ïðåñòèæíîé
íàãðàäû ßíóøà Çàéäåëÿ (Janusz
A. Zajdel), âðó÷àåìîé ëó÷øèì

ôàíòàñòàì Ïîëüøè. Â 1996 ãîäó
Ðàôàë À. Çåìêåâè÷ áûë íàãðàæ-
äåí çà êíèãó, ñ âåñüìà êðàñíîðå-
÷èâûì íàçâàíèåì An organ-
grinder�s fucking fate. Â 1998 îí
ñíîâà ïîëó÷èë ïðåìèþ çà íîâåëëó
Sleeping Beauty, à ãîäîì ïîçæå (â
1999 ãîäó) çà ðîìàí Century Waltz.



Ïîñëå âçÿòèÿ î÷åðåäíîãî ãîðîäà âû ìîæåòå
ñàìè ðåøèòü, ÷òî ñ íèì äåëàòü. 

Áåëàÿ áîðîäà è êðàñíûé õàëàò âûäàþò â
ýòîì ãåðîå ñòàðîãî äîáðîãî Ñàíòó. 

Âî âðåìÿ ñðàæåíèÿ ñ âðàãàìè âû íå áóäåòå âèäåòü âåñü ñâîé îòðÿä. Íà ýêðàíå ïîÿâëÿþòñÿ òîëüêî òå
ïåðñîíàæè, êîòîðûå ó÷àñòâóþò â ñõâàòêå, à îñòàëüíûå òåðïåëèâî äîæèäàþòñÿ ñâîåé î÷åðåäè. 

http://www.ubisoft.com/

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@guides.ru

ÆÆ
àíð ïîøàãîâûõ ìàãè÷åñ-
êèõ ñòðàòåãèé âåëèê è
ðàçíîîáðàçåí. Êàæäûé
èãðîê ìîæåò âûáðàòü

ñåáå èãðó ïî äóøå, èñõîäÿ, òàê
ñêàçàòü, èç ëè÷íûõ ïðèñòðàñ-
òèé. Íî åñëè ìîëîäûå âîëøåá-
íèêè ïîñòèãàþò àçû ìàãè÷åñêî-
ãî èñêóññòâà èñêëþ÷èòåëüíî íà
ïðèìåðå ñåðèè Heroes of Might
and Magic è Age of Wonders, òî
èãðîêè ñî ñòàæåì, íàâåðíÿêà
åùå ïîìíÿò òàêîé âåëèêîëåï-
íûé ïðîåêò, êàê Warlords. 
Ïðîäîëæåíèå èìåííî ýòîãî õèòà ãî-
òîâèò ñåé÷àñ êîìïàíèÿ Infinite
Interactive, îáðàçîâàííàÿ ïîñëå ðàñ-
ïàäà ñòóäèè SSG, îòâåòñòâåííîé çà
âûõîä ïðîøëûõ èãð ýòîé ñåðèè. Íî-
âóþ êîìàíäó ðàçðàáîò÷èêîâ ïî-
ïðåæíåìó âîçãëàâëÿåò ãëàâíûé èäåî-
ëîã ìèðà Warlords � Ñòèâ Ôîêíåð
(Steve Fawkner), à ýòî äàåò îïðåäå-
ëåííûå íàäåæäû íà òî, ÷òî Warlords
IV: Heroes of Etheria ñòàíåò õîðîøåé
èãðîé, è íå ðàçî÷àðóåò ïîêëîííèêîâ
ñåðèè, èñòîñêîâàâøèõñÿ ïî ïðîäîë-
æåíèþ ëþáèìîãî ïðîåêòà.

ÊÀÊ Ó ÂÑÅÕ
Êîíå÷íî, ïðè îïèñàíèè Warlords IV
òðóäíî óéòè îò ñðàâíåíèé. Çà òî âðå-
ìÿ, ÷òî ïðîøëî ñ ìîìåíòà âûõîäà ïðå-
äûäóùåé ÷àñòè, èçìåíèëîñü î÷åíü
ìíîãîå. Òåïåðü èãðîâàÿ ìîäà äèêòóåò

íîâûå ïðàâèëà, è ÷òîáû ïîíðàâèòüñÿ
êàê ìîæíî áîëüøåìó êîëè÷åñòâó ãåé-
ìåðîâ, íàäî íåóêîñíèòåëüíî ñëåäî-
âàòü åå âåÿíèÿì. Ïîýòîìó ïåðâîå, ÷òî
ïîäâåðãëîñü èçìåíåíèþ � âíåøíèé âèä
èãðû. Íîâûé Warlords î÷åíü íàïîìèíà-
åò Heroes of Might and Magic. Íà÷èíàÿ
îò ëîãîòèïà, è çàêàí÷èâàÿ èíòåðôåé-
ñîì � âñå ãîâîðèò î òîì, ÷òî äèçàéíå-
ðû Infinite Interactive î÷åíü ìíîãî èãðà-
ëè â òâîðåíèå New World Computing, è
îáùåíèå ñ ýòèì ïðîåêòîì íå ïðîøëî
äëÿ íèõ äàðîì. Ïîìèìî âíåøíåãî âèäà
èãðû, çàìåòíî óâåëè÷èëîñü êîëè÷åñò-
âî ñóùåñòâ. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò,
÷òî â Warlords IV èõ áóäåò íå ìåíåå ñòà
ðàçëè÷íûõ âèäîâ. Èãðîâûå ðàñû ïî-
ïîëíèëèñü îäíèì íîâûì ïëåìåíåì,
èìåíóþùèì ñåáÿ Volturnans. Åãî
ïðåäñòàâèòåëè � çëîáíûå è æåñòîêèå
ñóùåñòâà, â ñîâåðøåíñòâå âëàäåþ-
ùèå ñàìûìè ìîùíûìè çàêëèíàíèÿìè
÷åðíîé ìàãèè, è, ñêîðåå âñåãî, îíè áó-

äóò ãîðàçäî ìîùíåå Undeads. Îñîáîå
âíèìàíèå óäåëÿåòñÿ ãåðîÿì. Íà âûáîð
èãðîêó ïðåäîñòàâëÿåòñÿ îêîëî òðèä-
öàòè ðàçëè÷íûõ âèäîâ ìàãîâ, âîèíîâ è
ïðî÷èõ ïåðñîíàæåé. Êàæäûé ãåðîé
ñìîæåò ñðàæàòüñÿ êàê â îäèíî÷êó,
òàê è â ñîñòàâå áîåâîãî îòðÿäà. Åãî
ìîæíî áóäåò ïðîêà÷àòü è íàó÷èòü ðàç-
ëè÷íûì ìàãè÷åñêèì ïðèåìàì. Â íå-
áîëüøîé äåìî-âåðñèè ìîæíî áûëî ïî-
èãðàòü òîëüêî çà ÷åòûðåõ ðàçëè÷íûõ
ïåðñîíàæåé, íî âûáîð êàæäîãî èç íèõ
ÿâñòâåííûì îáðàçîì ñêàçûâàëñÿ íà
ñàìîé èãðå. 

À ÏÐÎÃÐÅÑÑ-ÒÎ ÃÄÅ?
Îòëè÷èÿ Warlords IV ïðåæäå âñåãî çà-
ìåòíû ïðè ñðàâíåíèè ñ ïðåäûäóùèìè
÷àñòÿìè èãðû. Îñíîâíûå íîâîââåäå-
íèÿ êîñíóëèñü íåïîñðåäñòâåííî áîå-
âûõ äåéñòâèé. Åñëè ðàíüøå îñíîâíîé
çàäà÷åé èãðîêà áûëî âûðàùèâàíèå
îãðîìíîé àðìèè, êîòîðàÿ ñðàæàëàñü
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Îäíèì èç îñíîâíûõ íî-
âîââåäåíèé Warlords
IV: Heroes of Etheria
ñòàíåò îòëè÷íàÿ îò
äðóãèõ ïîäîáíûõ èãð
ñèñòåìà áîåâ, íàçûâà-
åìàÿ STC (Speed
Tactical System). Îíà
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
òåïåðü èãðîêó ïîçâîëå-
íî ñàìîìó îïðåäåëÿòü
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
äåéñòâèé, êîòîðûå áó-
äåò âûïîëíÿòü êàæäàÿ
áîåâàÿ ãðóïïà. Ïðè
ýòîì ðàçëè÷íûå ãðóï-
ïû ñìîãóò àòàêîâàòü
êîíêðåòíîãî ïðîòèâíè-
êà. Îòìåíèòü ñâîå
äåéñòâèå, èëè çàñòà-
âèòü àðìèþ îòñòó-
ïèòü � íåâîçìîæíî.
Ïåðñîíàæè áóäóò ñðà-
æàòüñÿ äî ïîáåäíîãî
êîíöà, à â ñëó÷àå íåó-
äà÷è ìîæíî îòïðàâèòü
íà äîáèâàíèå ïðîòèâ-
íèêà ñëåäóþùèé îò-
ðÿä. È òàê äî áåñêîíå÷-
íîñòè, íó, èëè ïîêà íå
íàäîåñò.

ÏÎËÊÎÂÎÄÖÀÌ
ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: TBS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Infinite Interactive ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2003 ãîäà

ÏÎÂÎÐÎÒÛ ÑÓÄÜÁÛ

ÑÒÅ×ÅÍÈÅ ÎÁÑÒÎßÒÅËÜÑÒÂ

!
Â èíòåðâüþ ñàéòó Stratos (http://www. stratos-
group.com), ðàçðàáîò÷èê Warlords Ñòèâ Ôîêíåð ïîäå-
ëèëñÿ èíòåðåñíûìè ôàêòàìè èç èñòîðèè ñîçäàíèÿ
ñâîåãî ìàãè÷åñêîãî ñåðèàëà. Êîãäà â 1989 ãîäó îí íà-
ïèñàë ïåðâûå Warlords, òî äîëãî íå ìîã íàéòè èçäàòå-
ëÿ. Íåèçâåñòíî, ÷åì áû âñå çàêîí÷èëîñü, íî íà
ñ÷àñòüå Ñòèâà ýòà èãðà ïîíðàâèëàñü ñûíó ïðåçèäåíòà
SSG, êîòîðûé íàøåë åå íà ïàïèíîì êîìïüþòåðå è
óáåäèë îòöà èçäàòü åå.

WARLORDS IV: HEROES OF ETHERIA 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



ïîä êîìàíäîâàíèåì êîìïüþòåðà,
òî òåïåðü ìîæíî ñàìîìó ó÷àñòâî-
âàòü â ìíîãî÷èñëåííûõ áàòàëèÿõ,
áåðÿ íà ñåáÿ óïðàâëåíèå âñåìè
ó÷àñòíèêàìè îòðÿäà. Ïîñëå ñðà-
æåíèé ìîæíî áóäåò áðàòü ïëåí-
íûõ, êîòîðûõ ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ. Ãî-
ðîäà òàêæå èãðàòü âàæíóþ ðîëü â
ïðîöåññå èãðû. Ìîæíî áóäåò
ñòðîèòü ðàçëè÷íûå ñîîðóæåíèÿ,
îòâå÷àþùèå çà îïðåäåëåííûé
âèä þíèòîâ. Ðàçâèòèå ãîðîäà îêà-
çûâàåò áîëüøîå âëèÿíèå íà îêðó-
æàþùóþ òåððèòîðèþ è ÷åì áîëü-
øå îí ðàçâèò, òåì áîëüøå äîõî-
äà ïðèíîñèò åãî âëàäåëüöó. Îä-
íèì èç ãëàâíûõ ðàçî÷àðîâàíèé îò
íîâûõ Warlords ñòàëà ãðàôèêà.
Ïî äåìî-âåðñèè òðóäíî áûëî ñó-

äèòü î âñåõ òîíêîñòÿõ èãðû, íî âè-
çóàëüíàÿ ÷àñòü îòêðîâåííî íå ïî-
ðàäîâàëà. Ìàëåíüêèå þíèòû, îò-
ñóòñòâèå ìàñøòàáèðîâàíèÿ, áî-
ëåå ÷åì ñêðîìíûå ñïåöýôôåê-
òû � ïî óðîâíþ ãðàôèêè Warlords
IV ïðîèãðûâàåò äàæå Heroes of
Might and Magic IV. È, ñóäÿ ïî âñå-
ìó, èçìåíåíèé â ýòîì ïëàíå íå áó-
äåò, ñëèøêîì óæ ìàëî âðåìåíè
îñòàåòñÿ äî ðåëèçà. Warlords IV
ïðîèçâîäèò íåîäíîçíà÷íîå âïå-
÷àòëåíèå. Ñ îäíîé ñòîðîíû � ýòî
ïðîäîëæåíèå îäíîé èç ëó÷øèõ
ñòðàòåãè÷åñêèõ ñåðèé, à ñ äðóãîé
� ïðàêòè÷åñêè ïîëíûé êëîí
HoMM. Îñòàåòñÿ äîæäàòüñÿ âû-
õîäà èãðû, è òîãäà âñå ñòàíåò ÿñ-
íî. Î÷åíü õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî
îæèäàíèå áûëî íå íàïðàñíûì. 
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Íåñìîòðÿ íà íåïëîõóþ ïðîðàáîòêó ìåñòíîñòè, ïåéçàæè èãðû âûãëÿäÿò
áåçæèçíåííî. 

ÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÅ ÌÅÃÀÏÎËÈÑÛ

ÅÑÒÜ ÃÄÅ ÐÀÇÂÅÐÍÓÒÜÑß

!
Íà êàðòàõ Warlords IV ñìîæåò
ðàçìåñòèòüñÿ äî âîñüìèäåñÿòè
îòäåëüíûõ ãîðîäîâ. Â êàæäîì
èç íèõ áóäóò ïðîæèâàòü ïðåäñ-
òàâèòåëè ðàçëè÷íûõ èãðîâûõ
ðàñ. Ïðè ýòîì êàæäàÿ ðàñà èìå-
åò ñâîåãî îñíîâíîãî âðàãà, è
ñïîñîáíà çàêëþ÷àòü ñîþçû ñ
äðóãèìè íàðîäàìè. Åñëè âû
îòîáüåòå ãîðîä, â êîòîðîì ïîñå-
ëèëèñü âðàæäåáíûå âàì ïåðñî-
íàæè, òî ñìîæåòå ïðîñòî ïðî-
äàòü åãî äðóãîé ðàñå, è ïîëó÷àòü

íåïëîõèå äèâèäåíäû â âèäå íî-
âûõ þíèòîâ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bioware
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 êâàðòàë 2004 ãîäà

JADE 
EMPIRE 

POKEKOT 
kot@gameland.ru

ÊÊ
àçàëîñü áû, åùå
ñîâñåì íåäàâíî âû-
øëà øåäåâðàëüíàÿ
Star Wars: Knights of

the Old Republic, à â íåäðàõ
Bioware óæå âî âñþ èäåò
ðàáîòà íàä Jade Empire,
íåîáû÷àéíî èíòåðåñíûì
ìèêñîì èç çàõâàòûâàþùå-
ãî ýêøíà è ýïè÷åñêîé RPG. 
Ìèôè÷åñêèé Êèòàé ñëóæèò ñåòòèí-
ãîì. Â íåì îðãàíè÷íî ñî÷åòàþòñÿ
êàê êëàññè÷åñêèå àðõèòåêòóðíûå
ýëåìåíòû, òàê è íåâèäàííûå ôîð-
ìû, êîðíÿìè óõîäÿùèå â àçèàòñ-
êèé ôîëüêëîð. Ïîìèìî ëþäåé èãðî-
âàÿ âñåëåííàÿ íàñåëåíà âñåâîç-
ìîæíûìè äåìîíàìè è äóõàìè (â îñ-
íîâíîì � âïîëíå àóòåíòè÷íûìè, õî-
òÿ èçó÷àòü ïî ýòîé èãðóøêå ñðåä-
íåâåêîâûé êèòàéñêèé áåñòèàðèé
ìû âñå æå íå ñîâåòóåì). Êñòàòè,

íå âñåõ èõ íóæíî óáèâàòü, ãîðàçäî
ðàçóìíåé áóäåò îáðàòèòü âðàãîâ â
ñâîèõ ïîìîùíèêîâ. Àãåíòàì («îá-
ðàùåííûì» è âàøèì ïîñëåäîâàòå-
ëÿì) ìîæíî è çàäàíèå êàêîå-íè-
áóäü äàòü. ×òîá íå ïðîõëàæäà-
ëèñü. Ê òîìó æå çàíÿòèå ýòî
âåñüìà ïîëåçíîå � çàîäíî îïûò è
íàâûêè âî âðåìÿ ñòðàíñòâèé ïðè-
îáðåòóò.
Äà, ëþáîïûòíûé êîíöåïò, îòøëè-
ôîâàííàÿ äî áëåñêà ãðàôèêà, îò-
ìåííàÿ äèçàéíåðñêàÿ ðàáîòà, íå-
ñîìíåííî, î÷åíü âàæíû, íî âñå-òà-
êè ãëàâíîé ñîñòàâëÿþùåé èãðû ÿâ-
ëÿþòñÿ áîè. Èõ óâëåêàòåëüíîñòü
îáóñëîâëåíà áîãàòîé ñèñòåìîé
ñòèëåé: âñåãî èõ íàñ÷èòûâàåòñÿ
îêîëî òðèäöàòè. Îíè ðàñïðåäåëåí-
íûõ ïî òðåì ãðóïïàì: «áîåâûå èñ-
êóññòâà», «ìàãèÿ», «îðóæèå». Çíà-
íèå, à ãëàâíîå, óìåíèå èñïîëüçî-
âàòü ïëþñû è ìèíóñû òîãî èëè èíî-
ãî ñòèëÿ � çàëîã ïîáåäû â ëþáîé
ñõâàòêå.

http://jade.bioware.com/

Crouching Tiger, Hiding Dragon íå íàïîìèíàåò? Íå áîéòåñü: êàæäûé
áîåâîé ñòèëü íàñ÷èòûâàåò âñåãî ëèøü îò ÷åòûðåõ äî ñåìè óäàðîâ. 

Êëþ÷åâîå ñëîâî ê êàðòèíêå �
«ôèçèîíîìèÿ». 

Êàæäîå äâèæåíèå àíèìèðóåò-
ñÿ ñ ïîìîùüþ motion capture. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action/simulation
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: City Interactive
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2003 ãîäà

ÊÐÛËÜß ÎÒÂÀÃÈ 
(WINGS OF HONOR) 

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@guides.ru

ÈÈ
ãðà «Êðûëüÿ îòâàãè»
ïðåäíàçíà÷àåòñÿ â
ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ
òåõ, êòî öåíèò íåáî,

ëþáèò ñàìîëåòû è âîîáùå,
íå ìîæåò æèòü áåç ÷óâñòâà
ýéôîðèè, ïðèñóùåãî ñâî-
áîäíîìó ïîëåòó. Âû îòíî-
ñèòå ñåáÿ ê ÷èñëó òàêèõ ëþ-
äåé? Òîãäà ñîâåòóþ îáðà-
òèòü âíèìàíèå íà ýòîò,
âåñüìà íåïëîõîé ïðîåêò. 
Íàçâàòü èãðó îðèãèíàëüíîé íåëü-
çÿ, äà è ñðàâíèâàòü åå, íàïðèìåð,
ñî çíàìåíèòûì «Èë-2» òîæå âðÿä
ëè êîððåêòíî. Â íåé íåò
äîñêîíàëüíî ïðîðàáîòàííîé ôè-
çè÷åñêîé ìîäåëè, äåéñòâèòåëüíî
êðàñèâûõ ñïåöýôôåêòîâ è áîëü-
øîãî ðàçíîîáðàçèÿ ñàìîëåòîâ.
«Êðûëüÿ îòâàãè» � ýòî â áîëüøåé
ñòåïåíè àðêàäíûé ñèìóëÿòîð, â êî-

òîðîì âàì íóæíî áóäåò âûïîëíÿòü
ðàçëè÷íûå ìèññèè. 
Çàäàíèÿ î÷åíü ðàçíîîáðàçíû è
ïîòðåáóþò èçâåñòíîé ëîâêîñòè è
èçîáðåòàòåëüíîñòè. Îíè âêëþ÷àþò
â ñåáÿ àýðîñúåìêó ìåñòíîñòè,
ñáðîñ áîìá íà âðàæåñêèå îáúåêòû
è ïðî÷èå âîçäóøíûå îïåðàöèè. Íà
âûáîð èãðîêó ïðåäîñòàâëÿþòñÿ
ðàçëè÷íûå âèäû ñàìîëåòîâ,
âûäåëÿþùèåñÿ, âïðî÷åì, òîëüêî
ðàñêðàñêîé êîðïóñà. 
Ãðàôèêà íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ
êà÷åñòâåííîé ïðîðàáîòêîé äåòà-
ëåé è, ÷åñòíî ãîâîðÿ, íå ùåãîëÿåò
êðàñîòîé êàðòèíêè. Âèçóàëüíàÿ
ñòîðîíà èãðû êàê òàêîâàÿ âûïîëíå-
íà íåïëîõî, íî íå áîëåå òîãî. Îäíà-
êî ãðàôèêà â äàííîì ñëó÷àå íå èã-
ðàåò ïðèíöèïèàëüíîé ðîëè. Ïðîåêò
âðÿä ëè ñòàíåò õèòîâûì, íî îí íà
ýòî è íå ïðåòåíäóåò. «Êðûëüÿ îòâà-
ãè» � ïðîñòàÿ, è â òî æå âðåìÿ óâëå-
êàòåëüíàÿ èãðà, è ýòîãî åé âïîëíå
äîñòàòî÷íî.

http://www.russobit-m.ru 

Ñåé÷àñ èç-çà îáëàêîâ ïîÿâÿòñÿ âðàæåñêèå ñàìîëåòû: 
îðóæèå ê áîþ! 

Ïåðåä âûëåòîì ñëåäóåò 
îçíàêîìèòüñÿ ñ çàäàíèå.

Âèä èç êàáèíû î÷åíü ýôôåêòè-
âåí â áëèæíåì áîþ. 

ÍÀ ÏÎËÍÛÕ ÏÀÐÀÕ Â ÑÂÅÒËÎÅ ÁÓÄÓÙÅÅ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: strategy
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Wanadoo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Spellbound
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2003

CHICAGO 
1930 

POKEKOT 
kot@gameland.ru

ÍÍ
à ñ÷åòó ó Spellbound
äâå «ïåðåïåâêè» íå-
á å ç û ç â å ñ ò í û õ
Commandos � Des-

perados: Wanted Dead or
Alive è Robin Hood: The
Legend of Sherwood. Íà
ïîäõîäå è òðåòüÿ �
Chicago 1930. Íà ýòîò ðàç
äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåò-
ñÿ íå íà Äèêîì Çàïàäå è íå
â Øåðâóäñêîì ëåñó, à, êàê
íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ èç
íàçâàíèÿ, â ×èêàãî òðèä-
öàòûõ, âðåìåíè ãîñïîä-
ñòâà ìàôèè.
Ñòàíäàðòíûé íàáîð. Ìû ìîæåì
ïîèãðàòü êàê çà ëèõèõ ìîáñòåðîâ,
òàê è çà äîáëåñòíûõ ïîëèöåéñêèõ.
Ïîä âàøå íà÷àëî ïåðåõîäèò íå-
áîëüøîé îòðÿä èç ïÿòè ÷åëîâåê,
êàæäûé èç êîòîðûõ îáëàäàåò

ïÿòüþ («ïÿòü» � ìàãè÷åñêîå äëÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ ÷èñëî; ñóäÿ ïî
âñåìó, îíè ñîáèðàþòñÿ ñâàðãà-
íèòü åùå äâà êëîíà Commandos)
íàâûêàìè: ñòðåëüáà, ðóêîïàøíûé
áîé, áðîñîê (âèäèìî, ãðàíàòû),
õàðèçìà (çàãíóëè... ó øêàôîïîäî-
íîãî ìîðäîâîðîòà ñêîðåå àíòèõà-
ðèçìà) è ïåðâàÿ ïîìîùü (à ãäå
ïðîñòèòóòêè â êà÷åñòâå ìåäñåñ-
òåð?).
Â Spellbound çàÿâëÿþò, íå
ïðîÿâëÿÿ, âïðî÷åì, íèêàêîé
îðèãèíàëüíîñòè, ÷òî â èõ íîâîé èã-
ðå AI áóäåò ÷åðòîâñêè, ïðîñòî
íå÷åëîâå÷åñêè óìåí (êòî áû
ñîìíåâàëñÿ!). Âðàæèíû ñìîãóò îï-
ðåäåëÿòü, äåéñòâóþò ëè îíè â
îäèíî÷êó èëè â êîìàíäå (!), è â çà-
âèñèìîñòè îò ýòîãî àðõèâàæíîãî
ôàêòîðà áóäåò âûñòðàèâàòüñÿ èõ
ëèíèÿ ïîâåäåíèÿ. Ïðàâèëüíî, â
îäèíî÷êó îêðóæèòü ïðîòèâíèêà íå
âñåãäà ïîëó÷àåòñÿ. Òî ëè äåëî, íà
ïàðó ñ òîâàðèùåì...

http://www.wanadoo-edition.com/

Ðàçðàáîò÷èêè ñëóêàâèëè, íàçâàâ ñâîþ èãðó ñòðàòåãèåé. Íà ñàìîì
äåëå, ýòî dating sim. Çà÷åì åùå ìàôèîçè íàâåùàòü óáîðùèöó?

Õîòü è íå ñîðòèð, íî äëÿ ðàñï-
ðàâû ñ bad boys òîæå ïîéäåò. 

Ïðîñòûì ãðàæäàíàì íà ðàçáî-
ðêàõ ëó÷øå íå ïîêàçûâàòüñÿ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Terminal Reality
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 28 îêòÿáðÿ 2003

BLOWOUT 

POKEKOT 
kot@gameland.ru

ÂÂ
ñå çíàþò ôèëüì
«Çâåçäíûé äåñàíò».
Ñèå ïðîèçâåäåíèå,
ïîçâîëüòå ñêàçàòü,

êèíîèñêóññòâà êàê íåëüçÿ
ëó÷øå ïîäõîäèò äëÿ ñîç-
äàíèÿ èãð ïî ëèöåíçèè:
åñòü áðàâûå ðåáÿòà ñ íåõè-
ëûìè ïóøêàìè, è åñòü òó÷à
ãàäîñòíûõ áóêàøåê. Æàëü,
÷òî îäíîèìåííàÿ èãðà îêà-
çàëàñü øòóêîé âåñüìà ïîñ-
ðåäñòâåííîé. Âîññòàíàâ-
ëèâàòü ðåïóòàöèþ êóëüòà
æó÷èíîãî «ìÿñà» è êëåâûõ
ðåáÿò âçÿëèñü ãîñïîäà èç
Terminal Reality. Îíè ïîä-
ãîòîâèëè äëÿ íàñ êâèíòýñ-
ñåíöèþ óðàãàííîãî ýêøíà
ïîä íàçâàíèåì Blowout.
«Êàêèå òàêèå «îòêðûòûå ïðîñòðàí-
ñòâà»? Íàøà âîò÷èíà � óçêèå êîðè-

äîðû, êèøàùèå ýòèìè òâàðÿìè. Êà-
êîé åùå AI? Âåñü êîä êðåìíèåâûõ
ìîçãîâ ñîäåðæèò ëèøü íåñêîëüêî
ñàìûõ íåîáõîäèìûõ ñòðî÷åê: «Ñîæ-
ðàòü æèâîå ìÿñî! Ñîæðàòü æèâîå
ìÿñî! Ñîæðàòü ýòî ïëþþùååñÿ îã-
íåì æèâîå ìÿñî!!». À êòî âûäóìàë
ýòó ÷óøü ïðî äâà ñëîòà ïîä îðóæèå?
×åì áîëüøå ïóøåê, òåì ëó÷øå! ×åì
áîëüøå power-up�îâ, òåì åùå ëó÷-
øå!..» � ýòî åñëè êîðîòêî î ãëàâíîì.
À ÷òîáû èãðà â Blowout ñòàëà îáÿ-
çàòåëüíîé åæåäíåâíîé ïðîöåäó-
ðîé, ðàçðàáîò÷èêè «ïðèøèëè» ê
ýêøíó ðåäàêòîð óðîâíåé. Îí äîñ-
òàòî÷íî ïðîñò â îñâîåíèè. È â êîí-
ñîëüíûõ âåðñèÿõ îí òàêæå áóäåò
ïðèñóòñòâîâàòü. Ãîòîâüòå ýñêèçû.
Õîòü â èãðå è ìîæíî áåãàòü, ñòðå-
ëÿòü è êðóòèòü áàøíåé âî âñå ñòî-
ðîíû, âñå ðàâíî, îíà íåèçìåííî íà-
ïîìèíàåò ëó÷øèå èç ñàéä-ñêðîëëå-
ðîâ. Çîëîòûå áûëè âðåìåíà... Áó-
äåì íàäååòñÿ, Blowout íå îáìàíåò
ëó÷øèõ íàøèõ íàäåæä.

http://www.blowoutgame.com/

Ñâèíåö è ðàñêàëåííàÿ ïëàçìà, êîíå÷íî, ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ
âðàæüåé ïëîòè, íî è ðàçðóøåíèÿ ñòåí òîæå, âïîëíå, ïðèåìëåìû. 

Çðÿ ãîâîðÿò, ÷òî êðàñíûé öâåò
ðåæåò ãëàç� Íàîáîðîò, ðàäóåò! 

Êàê áû îí íà ãàøåòêó íå íàæàë�
Ãîëîâà ìíå åùå äîðîãà. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: TBS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Strategy First
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2003 ãîäà

DISCIPLES II: 
THE RISE OF THE ELVES

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÄÄ îðîãèå ÷èòàòåëè,
êîíå÷íî, ïîìíÿò,
÷òî ðåöåíçèÿ íà
Disciples II: Servants

of the Dark, çàêàí÷èâàëàñü
ñëîâàìè «Î òðåòüåé ÷àñòè
âñå åùå íè÷åãî íå ñëûøíî
� íåóæåëè åùå îäèí add-
on?». Ìû (êàê âñåãäà!) áû-
ëè ïðàâû � Strategy First
òóò æå àíîíñèðîâàëà òðå-
òüå äîïîëíåíèå � Disciples
II: The Rise of the Elves.
Íà ñåé ðàç öåëü ðàçðàáîò÷èêîâ �
íå ïðèâëå÷åíèå íîâîé àóäèòîðèè, à
óäîâëåòâîðåíèå íóæä ñòàðûõ
âåòåðàíîâ. Ñîîòâåòñòâåííî, è add-
on áóäåò ïîñòðîåí â áîëåå òðàäè-
öèîííîì, êîíñåðâàòèâíîì êëþ÷å. 
Õîòÿ è áåç äîïîëíåíèé íå îáî-
øëîñü � à òî ÷òî áû ýòî áûë çà add-
on?! Â èãðó äîáàâÿò-òàêè íîâóþ, ïÿ-

òóþ, ðàñó � âñåìè ëþáèìûõ è îæè-
äàåìûõ ýëüôîâ. Âìåñòå ñ ðàñîé ïî-
ÿâèòñÿ è íîâàÿ ñòîëèöà, è íîâûå
çàêëèíàíèÿ, è íåñêîëüêî äåñÿòêîâ
íîâûõ þíèòîâ � ïðåèìóùåñòâåííî
ñòðåëêîâ è ìàãîâ. 
Ñëåäóÿ äîáðîé òðàäèöèè HoMM,
êîìïàíèþ îñòðîóõèì áóäóò ñîñ-
òàâëÿòü êåíòàâðû, ýíòû è ïðî÷èå
äðóèäû. 
Íàì ãîòîâÿò âîñåìü (àõ!) îãðîìíûõ
ìèññèé, ïðîäîëæàþùèõ èñòîðèþ
ðàçäâîåíèÿ ëè÷íîñòè äðåâíåãî áî-
æåñòâà ýëüôîâ è ðàçäåëåíèÿ ïîñ-
ëåäíèõ íà äâà íåäðóæåëþáíûõ ëà-
ãåðÿ, ïîêëîíÿþùèõñÿ ðàçëè÷íûì
åãî èïîñòàñÿì. 
×òî æå êàñàåòñÿ ïëàíîâ ðåáÿò èç
Strategy First íà áëèæàéøåå áóäó-
ùåå, òî îíè «è äàëüøå ñîáèðàþòñÿ
ðàçâèâàòü ìèð Disci ples». Äðóæíî
æäåì àíîíñà òðåòüåé ÷àñòè.
Êñòàòè, î íåé âñå òàê æå íè÷åãî
íå ñëûøíî. Íåóæåëè åùå îäèí
add-on?!

http://www.disciples2.com/

Îñíîâà âîåííîé ñèëû ýëüôîâ � ìåòêèå ñòðåëêè. Ðàçðàáîò÷èêè îáå-
ùàþò, ÷òî ëó÷íèêè áóäóò «íà âñå ñëó÷àè æèçíè». 

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ìðà÷-
íûé äèçàéí ïîðòðåòîâ (ñëåâà). 

Âå÷íûå ñïóòíèêè ýëüôîâ � ýí-
òû, îíè æå äåíäðîèäû. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Illusions
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àïðåëü 2004 ãîäà

RALLISPORT 
CHALLENGE 2 

POKEKOT 
kot@gameland.ru

DD
igital Illusions, îò êî-
òîðûõ, ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó, íè÷åãî îñî-
áåííîãî â ãîíî÷íîì

æàíðå íèêòî íèêîãäà íå
æäàë, â ñâîå âðåìÿ ðàçðî-
äèëàñü íåâåðîÿòíîé Ralli-
sport Challenge. Êî âñåîá-
ùåìó óäèâëåíèþ ìîìåí-
òàëüíî çàñëóæèâøåé ñòà-
òóñ îäíîãî èç ëó÷øèõ ðàë-
ëèéíûõ ñèìóëÿòîðîâ. Äà
íå òîëüêî íà «ìàòåðèíñ-
êîì» Xbox, à âîîáùå! Ëî-
ãè÷íî, ÷òî, íå îòõîäÿ îò
êàññû, êîìïàíèÿ íàìå-
ðåâàåòñÿ ëåïèòü òåïåðü
ïðîäîëæåíèå óñïåøíîãî
òàéòëà.
Èãðà ñìîòðèòñÿ ïðîñòî ðîñêîøíî
� ñðàçó âèäíî, ðàçðàáîò÷èêè èñ-
ïîëüçóþò æåëåçî «÷åðíîé êîðî-

áî÷êè» , ÷òî íàçûâàåòñÿ, íà ïîëíóþ
êàòóøêó. Âûñîêàÿ äåòàëèçàöèÿ
âñåãî è âñÿ, îòëè÷íûå òåêñòóðû è
ïîòðÿñàþùèå ñïåöýôôåêòû � âêó-
ïå ýòî äàåò íàì êàðòèíêó ôîòî-
ãðàôè÷åñêîãî êà÷åñòâà. Ïîä-
ëèííûé ðåàëèçì! Î÷åíü òùàòåëüíî
ïðîðàáîòàíû âñå ñèñòåìû ÷àñòèö:
ïûëü îò êîëåñ è ïîãîäíûå ýôôåêòû
âûøå âñÿêèõ ïîõâàë. Âñå ýòî
íåîáîçðèìîå âåëèêîëåïèå ìû ñìî-
æåì ëèöåçðåòü íà ñàìûõ ðàçíîîá-
ðàçíûõ òðàññàõ. Íàì îòêðûòû è
àâñòðàëèéñêèå ñòåïè, è äîëèíû
Íîðìàíäèè. Â îáùåì, âåñü ìèð ó
íàøèõ íîã, òî åñòü êîëåñ!
Îòìåòèì, ÷òî Rallisport Challenge 2
� ïåðâàÿ ãîíî÷íàÿ èãðà, âûõîäÿ-
ùàÿ ïîä áðåíäîì XSN Sports. Ïðî-
åêòû ýòîãî ëåéáëà ïîçâîëÿþò ãåé-
ìåðàì ñî âñåãî ñâåòà âëèòüñÿ â
åäèíóþ ñïëî÷åíóþ âèðòóàëüíóþ ëè-
ãó è, ñîîòâåòñòâåííî, ïîäûñêèâàòü
ñåáå äîñòîéíûõ ïðîòèâíèêîâ äëÿ
óâëåêàòåëüíûõ ñîðåâíîâàíèé.

http://www.microsoft.com/games/default.aspx 

Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî ïîñëå ïðèçåìëåíèÿ ìàøèíà áóäåò öåëà, òî
îøèáàåòåñü. Ìîùíûé äâèæîê, òî÷íî îáñ÷èòàåò ïîâðåæäåíèÿ. 

È êîãäà æå áàðàíêó êðóòèòü?
Çíàé òîëüêî êðàñîòàìè ëþáóéñÿ! 

Èíòåðåñíî, à ó ìåíÿ ïîëó÷èòñÿ
òàê ïîëèõà÷èòü? 



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðóøêå, ïîëó÷èâøåé
ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-

ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî
íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òå-
íèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíå-

íèå âûðàæåíî èìåííî â
îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî
è äåòàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ
àðòåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Homeworld 2 
ñòð. 54

Ïðè ìèíèìóìå
îðèãèíàëüíîñòè èãðà
ïðîñòî ïîðàæàåò ñâîåé
íåïåðåäàâàåìîé
ñâåæåñòüþ, äðàéâîì,
ìàñøòàáíîñòüþ è
ýôôåêòîì ïðèñóòñòâèÿ �
äàæå äèâó äàåøüñÿ.
Íàñòîÿùèé ôàâîðèò
íîìåðà, ïî ïðàâó
ñíèñêàâøèé ñëàâó,
ïî÷åñòè è íàøó
ôèðìåííóþ íàãðàäó!

Ñ ïðèâåòîì èç Êèåâà,
äðóçüÿ! Ìîÿ òðåòüÿ äåëî-
âàÿ ïîåçäêà íà Óêðàèíó
S.T.A.L.K.E.R., «Êàçàêè 2» è
åùå êîå-÷òî íåàíîíñèðî-
âàííîå âëåêóò òóäà íåîáú-
ÿñíèìî. Ïðèâåçëè ìíîãî
óíèêàëüíîé è ýêñêëþçèâíîé
èíôîðìàöèè. Âñå äëÿ âàñ!

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí
ÎÁÎÇÐÅÂÀÒÅËÜ

Íàä äóøîé ñòîèò ãðîçíûé
Ãëàãîë è òðåáóåò îò ìåíÿ
äâåñòè çíàêîâ èíòðû �
âûíü åìó è ïîëîæü! À ãäå ÿ
èõ âîçüìó, â òàêîå-òî
âðåìÿ?! Íó, ëàäíî,
óãîâîðèë! Âîò, ïîæàëóéñòà
� òî÷íåõîíüêî äâåñòè.
Òåïåðü äîâîëåí?

Ñåðãåé Ëÿíãå
ÎÒÅÖ

Îáû÷íî òàêîå ëèöî ó ìåíÿ
áûâàåò ïîñëå 21.00 è íå
äîìà...Òàê ÷òî, ìèëîñòè
ïðîñèì íà ñäà÷ó íàøèõ
íîìåðîâ êàæäûé âòîðîé
âòîðíèê, ïîñëå
ïîëóíî÷è...Ìû î÷åíü
ëþáèì ìîëîäóþ, ñâåæóþ
êðîâóøêó....

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
ÄÈÇÀÉÍÅÐ

Äëÿ òàêèõ ìàëåíüêèõ
âñòóïëåíèé òðåáóåòñÿ
îêîëî äâóõñîò çíàêîâ
(ìîæåòå ïîñ÷èòàòü). Âû íå
ïðåäñòàâëÿåòå, êàêîé
ìîðîêè ñòîèò çàñòàâèòü
âñåõ ðåäàêòîðîâ ýòî
íàïèñàòü! Îäèí Ëÿíãå-
óïðÿìåö ÷åãî ñòîèò!

Àëåêñ Ãëàãîëåâ
ÃËÀÂÍÛÉ ÐÅÄÀÊÒÎÐ

Ïðîçâó÷àâøåå íàä ñòîëè-
öåé íà äíÿõ øòîðìîâîå
ïðåäóïðåæäåíèå ñòàëî
ñèìâîëîì íàñòóïèâøåé
îñåíè. Êàêèå ìîãóò áûòü
èãðû, êîãäà çà îêíîì
äîæäü, ãðÿçü, ñëÿêîòü è
îïàâøèå ëèñòüÿ? Ëîâëþ
ìîìåíò, ÷åãî è âàì. 

Èãîðü «Çîíòèê» Ñîíèí
ÎÁÎÇÐÅÂÀÒÅËÜ

Ñòðåìëåíèÿ äîíåñòè äî
÷èòàòåëåé èíôîðìàöèþ èç
ïåðâûõ ðóê çà÷àñòóþ ïà-
ãóáíî ñêàçûâàþòñÿ íà ñà-
ìî÷óâñòâèè. Âîò äàâå÷à
ïîåõàëè ìû S.T.A.L.K.E.R.
ñìîòðåòü. Òàê ÷óòü ñ ãîëîäó
íå ïîìåðëè, êîãäà íî÷üþ
âàãîí-ðåñòîðàí çàêðûëè!

Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ
ÇÀÌ. ÃËÀÂÍÎÃÎ ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ

Òðèëîãèÿ î íåáåçûçâåñò-
íîì èñêàòåëå ïðèêëþ÷å-
íèé ñî øëÿïîé è êíóòîì -
îäíî èç ïîñëåäíèõ ïðèîá-
ðåòåíèé â ìîåé DVD-êîë-
ëåêöèè. Ïðèçíàþñü, Èíäè
- ìîé êóìèð. Îáîæàþ êíó-
òû è êîæàíîå áåëüå! Æäó
ñëåäóþùåé ñåðèè!

Àíàòîëèé Íîðåíêî
ÑÅÊÜÞÐÈÒÈ

Colin McRae Rally 04,
îäèí èç ñàìûõ ñèëüíûõ
ÿäîâ, ëèøàþùèé ÷åëîâå-
êà ñíà è âîëè. Íî â ìà-
ëåíüêèõ äîçàõ áûâàåò
î÷åíü ïîëåçåí, ðàçâèâàåò
ðåàêöèþ è ñêîðîñòíîå
ìûøëåíèå. Äîêòîð Âîðî-
íîâ ðåêîìåíäóåò!

Þðèé Âîðîíîâ
ÐÅÄÀÊÒÎÐ CD

Ôîíäîâàÿ áèðæà â ïàíèêå �
Ìîëäàâèÿ îïÿòü âçâèíòèëà
öåíû íà óêðîï.
Ó ìåíÿ òîæå ðàññòðîéñòâî
(ïî õîäó äåëà...) � Half-Life
2 íå âûøåë â ñðîê. Îäíà
ðàäîñòü: åñòü âðåìÿ
íàêîïèòü äåíüãè íà íîâîå
æåëåçî...

Àëèê Âàéíåð
ÀÐÒ-ÄÈÐÅÊÒÎÐ

1     2     3     4 5     6     7     8     9 10



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÁÁ
àíàëüíåå 3D â íàøè äíè
ìîæåò áûòü òîëüêî� ïîë-
íîå 3D (â ïðåññ-ðåëèçàõ,
íàïðèìåð, íå îáîçâàòü 3D

«ïîëíûì» ñ÷èòàåòñÿ ìîâåòî-
íîì). Äàæå â 1999 ãîäó, êîãäà
âûøåë ëåãåíäàðíûé Homeworld,
òðåõìåðíîñòü ëåçëà ó íàðîäà èç
óøåé è ïðî÷èõ ÷àñòåé òåëà, îä-
íàêî òîëüêî ïîñëå âûõîäà ýòîé
èãðû âñå âäðóã ïîíÿëè, ÷òî æå
òàêîå «ïîëíîå 3D». Âåëèêèé è
òðåõìåðíûé Homeworld 2 óæå íå
ñîâåðøèò òîãî èäåîëîãè÷åñêîãî
ïðîðûâà, êîòîðûé ñäåëàë åãî
ïðåäøåñòâåííèê, ïîòîìó ÷òî
ïîäðàæàòåëåé ó ýòîé èãðû çà ÷å-
òûðå ãîäà íàáðàëîñü ïðåâåëè-
êîå ìíîæåñòâî. Îäíàêî Relic
Entertainment â î÷åðåäíîé ðàç
äåëèêàòíî ïðîñÿò âñåõ êëîíîäå-
ëîâ ðàññòóïèòüñÿ. Ìàñòåðà ñíî-
âà äåìîíñòðèðóþò, êàê íàäî ñ
óìîì è ïî äåëó èñïîëüçîâàòü
òðåòüå èçìåðåíèå â RTS. 

ÁËÅÄÍÎËÈÖÛÅ Â ÊÎÑÌÎÑÅ
Homeworld 2, êàê è åãî ïðåäøåñò-
âåííèê, îòíîñèòñÿ ê òîé ðåäêîé ïî-

ðîäå RTS, ãäå ñþæåò èìååò ïåðâîñ-
òåïåííîå çíà÷åíèå. Ñ ïåðâûõ ìèíóò
èñòîðèÿ ïîäõâàòûâàåò äàæå ñàìîãî
õëàäíîêðîâíîãî è ïðàãìàòè÷íîãî
ñòðàòåãà, êîòîðîìó, ïî èäåå, è äåëà-
òî íå äîëæíî áûòü íè äî êàêèõ òàì
ñþæåòíûõ èçûñêîâ. Èñòîðèÿ � ýòî
òî, ÷òî çàñòàâëÿåò ïðîéòè âñþ âåñü-
ìà íå ìàëåíüêóþ êàìïàíèþ è ïðîñèòü
äîáàâêè. Åñëè ïåðåñêàçûâàòü ïðîèñ-
õîäÿùèå â èãðå ñîáûòèÿ âêðàòöå, ïî-
ëó÷èòñÿ ñòàíäàðòíàÿ sci-fi íóäÿòèíà î
òîì, êàê «ïëîõèå» Vaygr�û íàïàëè íà
«õîðîøèõ» Hiigaran�îâ, ïîòîìó ÷òî
æèòü íå ìîãëè áåç õèòðîóìíûõ äå-
âàéñîâ, êîòîðûå òå íàøëè â êîñìî-
ñå. Â ðåçóëüòàòå Hiigaran�îâ èçãîíÿ-
þò ñ èõ ðîäíîé ïëàíåòû, è îíè âûíóæ-
äåíû èñêàòü ñïîñîá îäîëåòü íåãîäÿ-
åâ-àãðåññîðîâ è âåðíóòüñÿ äîìîé.
Íî áàíàëüíàÿ çàâÿçêà ïðåâðàùàåò-
ñÿ â ýïè÷åñêîå ïîâåñòâîâàíèå î ïî-

èñêàõ ñâîåãî ìåñòà âî Âñåëåííîé è î
áîðüáå öåëîãî íàðîäà çà ïðàâî íà
ñóùåñòâîâàíèå. 
Ñòèëüíûå ðîëèêè ïåðåä êàæäîé ìèñ-
ñèåé âûïîëíÿþò ðîëü ìîðêîâêè, ïðè-
âÿçàííîé ïåðåä îñëîì è çàñòàâëÿþ-
ùåé óïðÿìîå æèâîòíîå ïðîõîäèòü
ìèññ� â ñìûñëå, èäòè âïåðåä. Ìîð-
êîâêà ñî ñâîåé çàäà÷åé ñïðàâëÿåòñÿ
âåëèêîëåïíî. Íå òî ÷òîáû ðîëèêè
áëèñòàëè òåõíè÷åñêèìè íàâîðîòàìè,
íî ñìîòðåòü èõ ÷ðåçâû÷àéíî èíòå-
ðåñíî (ðàâíî êàê è âíèìàòü âñòóïè-
òåëüíûì áðèôèíãàì). Îäíàêî ñïðà-
âåäëèâîñòè ðàäè íàäî ïðèçíàòü: ñþ-
æåò Homeworld 2 äî æóòè íàïîìèíà-
åò � íå ïîâåðèòå � îðèãèíàëüíûé
Homeworld. Êîãäà îäèí è òîò æå íà-
ðîä äâà ðàçà ïîäðÿä èçãîíÿþò èç îä-
íîãî è òîãî æå ìèðà, íà÷èíàåøü çà-
äóìûâàòüñÿ: à íå î ïîòîìêàõ ëè çåì-
íûõ áëåäíîëèöûõ áðàòüåâ ðàññêàçû-

ÀÏÎÔÅÎÇ 3D 

HOMEWORLD 2 

ÔÈËÅÉÍÛÅ ×ÀÑÒÈ ÍÀ ÎÒÑÒÐÅË

ÈËÈ ÊÀÊ ÐÀÇÄÅËÀÒÜ ÒÓØÓ ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ

!
Íà êàæäîì áîëüøîì êîðàáëå óñòàíîâëåíî
ìíîæåñòâî ïîäñèñòåì: èññëåäîâàòåëüñêèå
ìîäóëè, äâèãàòåëè, çàâîäû ïî ïðîèçâîä-
ñòâó áîëåå ìåëêèõ êîðàáëåé è ò.ä. Êàæäóþ
èç ýòèõ ïîäñèñòåì ìîæíî óíè÷òîæèòü, îòäàâ
ñîîòâåòñòâóþùèé ïðèêàç ñâîèì âîÿêàì. Òå-
îðåòè÷åñêè, ýòî î÷åíü ïîëåçíî, òàê êàê ïîç-
âîëÿåò íåéòðàëèçîâàòü êîðàáëü, íå óíè÷òî-
æàÿ åãî. Íà ïðàêòèêå æå ïðîùå âçîðâàòü åãî
ê ÷åðòÿì ñîáà÷èì, ÷åì ìîðî÷èòüñÿ ñ ïîä-
ñèñòåìàìè: âðåìÿ íà òî è íà äðóãîå òðàòèòñÿ ïðàêòè÷åñêè îäèíàêîâîå. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÎÒ ÊÀÊ ÍÀÄÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåâåðîÿòíî çðåëèùíûå êîñìè-
÷åñêèå áîè, óëó÷øåííûé èíòåð-
ôåéñ, ìàñòåðñêè ïîäàííûé ñþ-
æåò, ïîòðÿñàþùàÿ ãðàôèêà. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå îòñóòñòâèå
ñêîëü-íèáóäü ñóùåñòâåííûõ íî-
âîââåäåíèé � ñàìîêîïèðîâàíèå
çäåñü ïðàâèò áàë. 

Èãðà âûçûâàåò âîñõèùåíèå íåçà-
âèñèìî îò íàëè÷èÿ îïûòà îáùå-
íèÿ ñ Homeworld. Íî íîâûì ñëî-
âîì â æàíðå åé óæå íå ñòàòü.

�

8.5

Âåðîëîìíàÿ àòàêà íà êîñìè÷åñêóþ âåðôü ïî äðàìàòèçìó è íàêàëó ñòðàñòåé íàïîìèíàåò «Ïåðë Õàð-
áîð». Íàøà çàäà÷à � ëþáîé öåíîé ñïàñòè ýòî ñîîðóæåíèå. 

Äëÿ íàøåãî óäîáñòâà ìàëåíüêèå êîðàáëè ñðà-
çó àâòîìàòè÷åñêè îáúåäèíÿþòñÿ â ãðóïïû. 

Ñâåòîâûå ýôôåêòû îñëåïèòåëüíî êðàñèâû.
Çâåçäû ÷óäî êàê õîðîøè. 

ÏÎ×ÒÈ ÊÀÊ

Homeworld 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Hegemonia: 
Legions of Iron 

ÍÈÊÀÊÈÕ ÐÀÄÈÊÀËÜÍÛÕ ÓËÓ×ØÅÍÈÉ, ÍÎ ÂÑÅ ÐÀÂÍÎ ÍÎÌÅÐ ÎÄÈÍ Â ÆÀÍÐÅ.

!

Ñåé÷àñ íà÷íåòñÿ áîé. 



ÎÁÇÎÐ

âàåò íàì èãðà? Êàæåòñÿ, îíè � åäèí-
ñòâåííûå ñóùåñòâà âî Âñåëåííîé,
ñïîñîáíûå ñ çàâèäíûì ïîñòîÿíñòâîì
íàñòóïàòü íà áåðåæíî ðàçëîæåííûå
èìè æå ñàìèìè ãðàáëè. 

ÊÐÀÑÍÀß ÀÐÌÈß 
ÂÑÅÕ ÑÈËÜÍÅÉ
Èãðîâîé ïðîöåññ Homeworld 2 îñòàë-
ñÿ ïðàêòè÷åñêè íåèçìåííûì ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ. Ó íàñ ïî-ïðåæíå-
ìó åñòü ìàòåðèíñêèé êîðàáëü â ôîðìå
áàíàíà, ñëóæàùèé ìàëîïîäâèæíîé

áàçîé, ñïîñîáíîé ïðîèçâîäèòü âñå
ìûñëèìûå þíèòû. Èãðà ïî-ïðåæíåìó
îðèåíòèðîâàíà èñêëþ÷èòåëüíî íà
ìàñøòàáíûå êîñìè÷åñêèå áîè, ñìîò-
ðåòü íà êîòîðûå, êàê è ðàíüøå, ìîæíî
áåñêîíå÷íî. Ìåíåäæìåíò ðåñóðñîâ
ïðåäñòàâëåí â ñàìîì çà÷àòî÷íîì ñîñ-
òîÿíèè. Â èãðå åñòü âñåãî îäèí ðåñóðñ
ïîä íàçâàíèåì (âíèìàíèå, ñþðïðèç!)
«ðåñóðñ». Åãî äîáûâàþò íàøè (åùå
îäèí ñþðïðèç!) ñáîðùèêè ðåñóðñîâ ñ
àñòåðîèäîâ è òàñêàþò íà áàçó. Â îá-
ùåì-òî, êàê òîëüêî íåñêîëüêî ýòèõ êî-

ðàáëåé ïîëó÷èëè ïðèêàç çàíÿòüñÿ äå-
ëîì, î íèõ ìîæíî çàáûòü è çàíÿòüñÿ
ñòðîèòåëüñòâîì ôëîòà. 
Ìíîãèå áîåâûå êîðàáëè òàêæå ïåðå-
êî÷åâàëè â Homeworld 2 èç ïðîøëîé
÷àñòè, õîòÿ è íîâûõ òîæå õâàòàåò.
Åäâà ëè íå ãëàâíîå äîñòîèíñòâî èãðû
� èäåàëüíî ñîáëþäåííûé áàëàíñ.
Êàê è ïîëîæåíî â ëþáîé RTS, îò ìèñ-
ñèè ê ìèññèè íàì ïîçâîëÿþò ñòðîèòü
âñå áîëåå ìîùíûõ þíèòîâ, îäíàêî
äàæå äîñòóïíûå ñ ñàìîãî íà÷àëà
êðîøå÷íûå èñòðåáèòåëè ïðèãîäÿòñÿ
âàì â ïîñëåäíåé ìèññèè íå ìåíüøå,
÷åì â ïåðâîé. Áàëàíñ ñòðîèòñÿ ïî
ïðèíöèïó «êàìåíü-íîæíèöû-áóìàãà»
� áîìáàðäèðîâùèê õîðîø ïðîòèâ
èñòðåáèòåëåé, êîðâåò � ïðîòèâ áîì-
áàðäèðîâùèêîâ, ôðåãàò � ïðîòèâ
êîðâåòîâ è òàê äàëåå. Îäíàêî ýòà
ñðàâíèòåëüíî ïðîñòàÿ ñõåìà ãàðàí-
òèðóåò, ÷òî ñ ôëîòîì, ñîñòîÿùèì èç
îäíîòèïíûõ êîðàáëåé, ìû ïî÷òè íà-
âåðíÿêà ïðîâàëèì çàäàíèå, ïîòîìó
÷òî õîðîøî ñáàëàíñèðîâàííûé ôëîò
(êîèì îáû÷íî îáëàäàåò ïðîòèâíèê)
ïðàêòè÷åñêè âñåãäà ñèëüíåå óçêîñ-
ïåöèàëèçèðîâàííîãî, ïóñòü è áîëåå
ìíîãî÷èñëåííîãî. Ýëåìåíòàðíûé
ïðèìåð: ïîñûëàÿ òÿæåëûå ôðåãàòû
áåç ïðèêðûòèÿ ïðîòèâ îãðîìíîãî
êðåéñåðà, ìû îáðåêàåì èõ íà âåðíóþ
ãèáåëü. Ñàì êðåéñåð íå ìîæåò èì
ïðîòèâîñòîÿòü, à âîò îõðàíÿþùèå
åãî èñòðåáèòåëè � åùå êàê. Èìè êàê

ÌÛÑËÈ ÃËÎÁÀËÜÍÎ

ÄÅÉÑÒÂÓÉ � ÍÀÂÅÐÍßÊÀ

!
Ïî íàæàòèþ âñåãî îäíîé êíîïêè òàêòè÷åñêàÿ
êàðòà íà íàøèõ ãëàçàõ ïðåâðàùàåòñÿ â ñòðà-
òåãè÷åñêóþ. Åå ïîëåçíîñòü òðóäíî ïåðåîöå-
íèòü. Çäåñü ìîæíî íàéòè âñþ íåîáõîäèìóþ â
ëþáîé ìîìåíò èíôîðìàöèþ: ãäå ñâîè êîðàá-
ëè, ãäå ÷óæèå, êòî ñ êåì ñðàæàåòñÿ, êòî ïî-
áåæäàåò, êòî ïðîèãðûâàåò è ò.ä. Ïðè ýòîì
áëàãîäàðÿ øèðîêèì âîçìîæíîñòÿì ìàñøòà-
áèðîâàíèÿ â ýòîì ðåæèìå ìîæíî íå òîëüêî óï-
ðàâëÿòü áîëüøèìè ãðóïïàìè êîðàáëåé, íî è
îòäàâàòü ïðèêàçû îòäåëüíûì þíèòàì.

Â êàìïàíèè ìû ìîæåì èã-
ðàòü ëèøü çà îäíó èç äâóõ
âðàæäóþùèõ ñòîðîí. Îäíà-
êî â ìóëüòèïëååðå è skir-
mish�å ìîæíî ïîïðîáîâàòü
îêàçàòüñÿ ïî äðóãóþ ñòîðî-
íó áàððèêàä. Ñàìî ïî ñåáå
ýòî äîâîëüíî èíòåðåñíî,
íî, óâû, ýôôåêò íîâèçíû
áûñòðî ïðîõîäèò. Ê ñîæàëå-
íèþ, ðàçíèöà ìåæäó âðàæ-
äóþùèìè ñòîðîíàìè ñàìàÿ
ìèíèìàëüíàÿ. Â îñíîâíîì
îíà ñâîäèòñÿ ê ÷èñòî êîñìå-
òè÷åñêèì îòëè÷èÿì þíèòîâ.
Âî âñÿêîì ñëó÷àå, íèêàêèõ
ïðèíöèïèàëüíî íîâûõ òàê-
òè÷åñêèõ ïðèåìîâ ïðè èãðå
çà Vaygr�îâ âûðàáàòûâàòü
íå ïðèäåòñÿ.

ÏÎ ÒÓ ÑÒÎÐÎÍÓ 
ÁÀÐÐÈÊÀÄ 

!

ÑÒÈËÜÍÛÅ ÐÎËÈÊÈ ÏÅÐÅÄ ÊÀÆÄÎÉ ÌÈÑÑÈÅÉ ÂÛÏÎËÍßÞÒ ÐÎËÜ ÌÎÐÊÎÂÊÈ, 
ÏÐÈÂßÇÀÍÍÎÉ ÏÅÐÅÄ ÎÑËÎÌ È ÇÀÑÒÀÂËßÞÙÅÉ ÓÏÐßÌÎÅ ÆÈÂÎÒÍÎÅ 
ÏÐÎÕÎÄÈÒÜ ÌÈÑÑ� Â ÑÌÛÑËÅ, ÈÄÒÈ ÂÏÅÐÅÄ. ÌÎÐÊÎÂÊÀ ÑÎ ÑÂÎÅÉ ÇÀÄÀ×ÅÉ
ÑÏÐÀÂËßÅÒÑß ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎ.
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ðàç è äîëæíû çàíÿòüñÿ íàøè ëåãêèå
áîåâûå êîðàáëè.

ÄÓÌÀÉ Â 3D
Êàê íè ñòðàííî, ãëàâíûå íîâîââåäå-
íèÿ îæèäàþò íàñ âîâñå íå â èãðîâîì
ïðîöåññå, à â îáëàñòè èíòåðôåéñà.
È åñëè â ëþáîé äðóãîé èãðå ýòî ìîæ-
íî áûëî áû íàçâàòü ëèøü ïðèÿòíûì
äîïîëíåíèåì, òî â Homeworld 2 � ýòî
èìåííî òî, ÷òî è äîëæíû áûëè ñäå-
ëàòü ðàçðàáîò÷èêè â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, ïîòîìó ÷òî çäåñü èíòåðôåéñ è
ãåéìïëåé ÿâëÿþòñÿ ïî÷òè ñèíîíèìà-
ìè. Îðèãèíàëüíûé Homeworld ïîíà-
÷àëó âûçûâàë ëåãêèé øîê (à ó êîãî è
êîíòóçèþ): äî òîãî ýòèì ïîëíûì 3D
áûëî íåïðèâû÷íî è çà÷àñòóþ � íåó-
äîáíî � óïðàâëÿòü. Âî âòîðîé ÷àñòè
äîñòàòî÷íî áóêâàëüíî íåñêîëüêèõ
ìèíóò, ÷òîáû ïîëíîñòüþ îñâîèòüñÿ â
áåñêðàéíèõ êîñìè÷åñêèõ ïðîñòîðàõ.
Íà êàðòå òåïåðü êó÷à îáúåêòîâ, ïîñ-
ëàòü êîðàáëè ê êîòîðûì ìîæíî ïðîñ-
òûì ùåë÷êîì ìûøè áåç ïðèçûâàíèÿ
íà ïîìîùü èíòåðôåéñà ïåðåìåùå-
íèÿ þíèòîâ è âûñ÷èòûâàíèÿ ðàññòîÿ-
íèÿ äî ïóíêòà íàçíà÷åíèÿ. Êðîìå òî-
ãî, ïðàêòè÷åñêè âñå ñîáûòèÿ èãðû
ðàçâîðà÷èâàþòñÿ òåïåðü â îäíîé
ïëîñêîñòè, åñëè ìîæíî òàê âûðà-
çèòüñÿ. Òî åñòü ïåðåìåùàòü þíèòîâ
ïî îñè Z (÷òî ïî-ïðåæíåìó íå ñëèø-
êîì óäîáíî) íàì ïî÷òè íå íóæíî. 
Ñîâåðøåííî ãåíèàëüíî âûïîëíåíû
ìåíþ ñòðîèòåëüñòâà è íàó÷íûõ èññëå-
äîâàíèé. Îíè çàíèìàþò ìèíèìóì ìåñ-
òà íà ýêðàíå è ïîçâîëÿþò îòäàâàòü
ïðèêàçû è ñëåäèòü çà èõ âûïîëíåíè-
åì, íå îòâëåêàÿñü îò óïðàâëåíèÿ áî-
åì. Áîëåå òîãî, ÷òîáû ïðèêàçàòü ìà-
òåðèíñêîìó êîðàáëþ èëè êðåéñåðó
ñòðîèòü èëè èññëåäîâàòü ÷òî-ëèáî,
âîâñå íå îáÿçàòåëüíî ïåðåìåùàòü
êàìåðó ê íåìó è òûêàòü â íåãî ìûøüþ

(çà÷àñòóþ áîé èäåò òàê äàëåêî îò áà-
çû, ÷òî åå ïîïðîñòó íå âèäíî). Âñå
íåîáõîäèìûå êíîïêè óïðàâëåíèÿ
ñîáðàíû íà íåáîëüøîé ïàíåëè âíèçó
ýêðàíà, êîòîðóþ ìîæíî è âîâñå óá-
ðàòü. Åñëè âûó÷èòü âñå ãîðÿ÷èå êëà-
âèøè, ìîæíî ñìåëî çàáûòü î òîì, êàê
âûãëÿäÿò ïàíåëè èíòåðôåéñà. 
Íî ïðè âñåé ïðîäóìàííîñòè ñõåìû
óïðàâëåíèÿ, âî âðåìÿ ìàñøòàáíûõ
ñðàæåíèé âñå-òàêè ïðèõîäèòñÿ òóãî.
Äà, âñå þíèòû ðàçáèòû íà ãðóïïû,
äà, äîñòóï ê ëþáîìó íàøåìó ñîîðó-
æåíèþ ìîæíî ïîëó÷èòü â ëþáîé ìî-
ìåíò, íî êîãäà íà îãðîìíîé êàðòå
èäåò áîé â òðåõ-÷åòûðåõ ìåñòàõ, óñ-
ëåäèòü çà âñåì è ýôôåêòèâíî óïðàâ-
ëÿòü ýòèì òðåõìåðíûì áåñïðåäåëîì
â ðåàëüíîì âðåìåíè ïðîñòî íåâîç-
ìîæíî. Ñïàñàåò òîëüêî ïàóçà, âî
âðåìÿ êîòîðîé íóæíî îöåíèòü îáñòà-
íîâêó, ñîñòàâèòü ïëàí ðàçâèòèÿ íà
áëèæàéøåå âðåìÿ è îòäàòü âñå íåîá-
õîäèìûå áîåâûå ïðèêàçû. 

ÃÈÏ-ÃÈÏ 3D!
Homeworld 2 � ïîòðÿñàþùå êðàñèâàÿ
èãðà. Òàêèõ ãðàíäèîçíûõ áàòàëèé íå
óâèäèøü íè â îäíîì êîñìè÷åñêîì ñè-
ìóëÿòîðå. Êàê è ðàíüøå, ôèðìåííîé
÷åðòîé ñåðèàëà îñòàþòñÿ âåñüìà
âíóøèòåëüíûå âîçìîæíîñòè ìàñøòà-
áèðîâàíèÿ. Ïåðåêëþ÷èâøèñü íà îá-
ùèé ïëàí, ìû îòäàåì ïðèêàçû âñåì
áîåâûì ãðóïïàì, çàòåì ïðèáëèæàåì
êàìåðó íàñòîëüêî, ÷òî ñòàíîâÿòñÿ
âèäíû äàæå çàêëåïêè íà êîðïóñå êî-
ðàáëÿ è ëþáóåìñÿ ïðîèñõîäÿùèì. À
ëþáîâàòüñÿ äåéñòâèòåëüíî åñòü ÷åì,
âåäü ìû îòäàåì ëèøü îáùèå ïðèêà-
çû: àòàêîâàòü òàêèå-òî öåëè â òàêîì-
òî ïîðÿäêå. Êàê èìåííî áóäåò ðàçâè-
âàòüñÿ áîé, çàâèñèò îò óìåíèé âèðòó-
àëüíûõ ïèëîòîâ. À ýòè ðåáÿòà çíàþò
ñâîå äåëî ïðåâîñõîäíî. Çäåñü êàê

ðàç è ñòàíîâèòñÿ î÷åâèäíî, çà÷åì
ýòîé èãðå íóæíî òàê ìíîãî 3D: êîðàá-
ëè ñîâåðøàþò ñëîæíåéøèå ìàíåâðû,
ãðóïïû èñòðåáèòåëåé çàõîäÿò ñ
ôëàíãîâ, ñâåðõó è ñíèçó, ïðè ýòîì
óìóäðÿþòñÿ óêëîíÿòüñÿ îò âðàæåñ-
êîãî îãíÿ è âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ äðó-
ãèìè áîåâûìè ïîäðàçäåëåíèÿìè. 
Ê ñ÷àñòüþ, ê 2003 ãîäó ðàçðàáîò-
÷èêè îêîí÷àòåëüíî íàó÷èëèñü äå-
ëàòü êðàñèâûé (à íå ÷åðíûé è íå ñè-
íèé) êîñìîñ. Ãîñïîäà èç Relic
Entertainment çàêîí÷èëè êóðñû êîñ-
ìîäåëîâ ñ îòëè÷èåì. Êîñìîñ â
Homeworld ïåðåëèâàåòñÿ âñåìè
öâåòàìè ðàäóãè. Òàêèõ êðàñèâûõ
çâåçä (íå ìàëåíüêèõ òî÷åê íà íåáå,
à ãèãàíòñêèõ ðàñêàëåííûõ ñâåòèë) ÿ
âîîáùå íèêîãäà åùå íå âèäåë. Îä-
íàêî îäíèìè òîëüêî ñîëíöàìè, ïëà-
íåòàìè è òóìàííîñòÿìè óêðàøà-
òåëüñòâî áåçâîçäóøíîãî ïðîñòðàí-
ñòâà çäåñü íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. Êà-
êîé áû ðàçíîöâåòíîé íè áûëà òó-
ìàííîñòü, îíà � ëèøü ñèìïàòè÷íûé
ïëîñêèé ðèñóíîê. Â Homeworld 2 æå
ìû óâèäèì îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
÷åñòíî òðåõìåðíûõ «ïðèðîäíûõ»
îáúåêòîâ: îò ñêðîìíûõ àñòåðîèäîâ
è ãàçîâûõ îáëàêîâ äî ãèãàíòñêèõ
ñîîðóæåíèé, íà ôîíå êîòîðûõ íà-
øè êîðàáëè ñòàíîâÿòñÿ åäâà ðàçëè-
÷èìûìè.
Homeworld 2 ïîâòîðèë ãðàíäèîçíûé
óñïåõ ñâîåãî ïðåäøåñòâåííèêà. Èã-
ðà âåëè÷åñòâåííà è áëàãîðîäíà,
êàæäûé àñïåêò èãðîâîãî ïðîöåññà
ïðîðàáîòàí äî ìåëü÷àéøèõ äåòàëåé.
Òåõíè÷åñêîå èñïîëíåíèå âîîáùå âû-
øå âñÿêèõ ïîõâàë è âîñõèùåíèé, ïî-
òîìó ÷òî ýòî ïðîñòî ñêàçêà. È åñëè
çà ÷òî è ìîæíî ïîæóðèòü ðàçðàáîò-
÷èêîâ, òàê ýòî çà èçëèøíèé êîíñåð-
âàòèçì è ïðèâåðæåííîñòü ïðîâåðåí-
íûì íà ñîáñòâåííîì îïûòå èäåÿì. 

Ìàñøòàáû ïîîáèù � ïîäëèííî êîñìè÷åñêèå! Â äèíàìèêå ñöåíà ïðåêðàñíî ïåðåäàåò ýïè÷åñêóþ
ãëóáèíó è íåâåðîÿòíîå íàïðÿæåíèå ñõâàòêè.

Ìû â ëþáîé ìîìåíò ìîæåì ìåíÿòü î÷åðåä-
íîñòü ïîñòðîéêè þíèòîâ.

Åñëè ñóäèòü ïî äèçàéíó, ìàòåðèíñêèé êî-
ðàáëü íè÷óòü íå èçìåíèëñÿ.

Îöåíèòå ðàçìåðû
êîðàáëÿ.

Èñòîðèÿ Homeworld 2 äî-
âîëüíî òåñíî ñâÿçàíà ñ ñî-
áûòèÿìè ïåðâîé ÷àñòè èã-
ðû. Ïðîèñõîäèëî òàì ñëå-
äóþùåå. Íåêàÿ ðàñà Kushan
áûëà èçãíàíà èç ñâîåãî
ðîäíîãî ìèðà íà óäàëåííóþ
çàõîëóñòíóþ ïëàíåòó. Íî
îäíàæäû èçãíàííèêàì óäà-
ëîñü íàéòè ßäðî, îòêðûâ-
øåå äîñòóï ê òåõíîëîãèè ãè-
ïåðïðûæêîâ. Ïðîáëåìà â
òîì, ÷òî ïî çàìûñëó ñèëü-
íûõ ìèðà ñåãî ýòà òåõíîëî-
ãèÿ íå äîëæíà áûëà ïîïàñòü
â ðóêè Kushan, à ïîñåìó ñ
íèìè áûëî ðåøåíî ïîêîí-
÷èòü. Ïîñëå ìíîãèõ êðîâîï-
ðîëèòíûõ áîåâ ñêèòàëüöàì
óäàëîñü-òàêè âåðíóòüñÿ äî-
ìîé, íà ïëàíåòó Hiigara.
Íàñòóïèëà ýïîõà ìèðà è
ïðîöâåòàíèÿ. Îäíàêî ñòà-
ðûé âðàã ïîä ïðåäâîäè-
òåëüñòâîì íîâîãî òèðàíà
âåðíóëñÿ�

ÈÑÒÎÐÈß 
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß 

!
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ÄÄ âà ãîäà, ïðîøåäøèå ñ
ìîìåíòà âûïóñêà îäíî-
ãî èç ëó÷øèõ ïëàòôîð-
ìåðîâ âñåõ âðåìåí è íà-

ðîäîâ Jak & Daxter, ïðîëåòåëè
áûñòðî. Øåäåâð Naughty Dog,
ïðèçíàííûé ïðåññîé è ïîëþ-
áèâøèéñÿ ñîòíÿì òûñÿ÷ èãðî-
êîâ, îáçàâåëñÿ «ïëàòèíîâûì»
ñòàòóñîì è çàíÿë ïî÷åòíîå ìåñ-
òî â ñïèñêå ñóïåðõèòîâ äëÿ
PlayStation 2. Îäíàêî æå ñ âû-
ïóñêîì ñèêâåëà ðàçðàáîò÷èêè
íå òîðîïèëèñü. Êàê âûÿñíèëîñü,
ïî âïîëíå ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì.

ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÄÐÓÃÀß ÈÃÐÀ
Èìåÿ ëîãè÷íûé çàãîëîâîê Jak II, íîâûå
ïðèêëþ÷åíèÿ Äæåêà è åãî ìîõíàòîãî

ðûæåãî äðóãà Äýêñòåðà íåïîõîæè íà
ïåðâóþ ñåðèþ íàñòîëüêî, íàñêîëüêî
ýòî âîîáùå âîçìîæíî. Â íåèçâåñòíîì
íàïðàâëåíèè èç÷åçëè çåëåíûå ëåñà,
æèâîïèñíûå äåðåâóøêè, ïðîñòîäóø-
íûå ìåñòíûå æèòåëè è ìèëûå ìîíñòðû.
Â ïåðâûå æå ìèíóòû ãåðîè îêàçûâàþò-
ñÿ â ôóòóðèñòè÷íîì ìèðå íåñêîëüêî
íàïîìèíàþùåì Fallout. Îñíîâû ñþæå-
òà ñòðîÿòñÿ íå âîêðóã ìëûõ äîáðûõ
âå÷íûõ èñòèí, à çàòðàãèâàþò ñåðüåç-
íûå ïðîòèâîðå÷èâûå ìàòåðèè � ìåñòü,
ïðåäàòåëüñòâî, íåíàâèñòü. Âñå ýòî �
ïðÿìûå ñëåäñòâèÿ êîðåííîãî ðåøåíèÿ
äèçàéíåðîâ. Jak & Daxter, áóäó÷è ïî
ñóòè ñâîåé âïîëíå äåòñêîé èãðîé,
ïîëüçîâàëñÿ íàèáîëüøåé ïîïóëÿð-
íîñòüþ ó ñîâåðøåííî èíûõ âîçðàñò-
íûõ ãðóïï. Èãðó ïîêóïàëè âî-ìíîãîì
áëàãîäàðÿ îòëè÷íîé ãðàôèêå è îáùå-
ìó âûñîêîìó êà÷åñòâó, âåäü â äàëåêîì
2001 ãîäó îòêðîâåííî õîðîøèõ ïðîåê-

òîâ äëÿ PlayStation 2 áûëî, ïðÿìî ñêà-
æåì, íåìíîãî. Sony ñóìåëà ñêîíöåíò-
ðèðîâàòü âíèìàíèå èãðîêîâ íà îòíîñè-
òåëüíî ñòàíäàðòíîì, íî çàòî î÷åíü
êà÷åñòâåííîì ïðîäóêòå Naughty Dog,
à ðàçðàáîò÷èêè óçíàëè ìíîãî íîâîãî î
ñîáñòâåííîé àóäèòîðèè. Èç ýòîãî-òî è
ðîäèëîñü èíòåðåñíîå ðåøåíèå � ðàç
óæ èãðó âñå ðàâíî, â îñíîâíîì, ïîêó-
ïàþò ïîäðîñòêè è âçðîñëûå, ïî÷åìó
áû íå ñäåëàòü âòîðóþ ÷àñòü ñïåöèàëü-
íî äëÿ íèõ?
Â îñíîâóþ òîòàëüíîé ïåðåäåëêè âñå-
ëåííîé Jak & Daxter ëåãëè ïðèíöèïû
ïîñòðîåíèÿ èãðîâîãî ìèðà à-ëÿ Grand
Theft Auto. Íå óðîâíè, à ìèññèè â ãèãàí-
òñêîì îòêðûòîì ìåãàïîëèñå, âîçìîæ-
íîñòü ñàìîñòîÿòåëüíîãî âûáîðà ñïî-
ñîáà ïåðåäâèæåíèÿ ïî íåìó, äåéñòâèå
ïîäêðåïëÿåòñÿ ñèëüíîé ñþæåòíîé ìî-
òèâàöèåé. Ñòðîãîå ñëåäîâàíèå ýòîé
ïðîñòîé êîíöåïöèè èçìåíèëî âñå. 

ÍÅÓËÎÂÈÌÛÅ ÌÑÒÈÒÅËÈ
Æåðòâà æåñòîêèõ íàó÷íûõ ýêñïåðè-
ìåíòîâ æàæäåò îòîìñòèòü èçóâåðàì.
Ëîãè÷íî. Äæåê, ïîëíûé çëîáû è æàæ-
äû îòìùåíèÿ, ïîíèìàåò, ÷òî â îäíî÷êó
åìó ñâîþ çàäà÷ó âûïîëíèòü íå óäàñò-
ñÿ è èùåò ïîìîùè ñî ñòîðîíû îïïîçè-
öèîíåðîâ íûíåøíåãî äèêòàòîðñêîãî
ðåæèìà Haven City. Òîæå ëîãè÷íî.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/platform 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Softclub ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Naughty Dog ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

JAK II: RENEGADE 

ÈÃÐÀÅÌ ÏÎ-ÂÇÐÎÑËÎÌÓ

ËÅÊÑÈÊÎÍ ÃÅÐÎÅÂ JAK II ÏÎÏÎËÍÈËÑß

!
Â äåòñêîé öåëîìóäðåííîé èãðå Jak & Daxter
ñêàáðåçíèê è ïîøëÿê Äýêñòåð íèêàê íå ìîã
ðàçâåðíóòüñÿ íà ïîëíóþ êàðòóøêó. Â Jak II
åìó ïîçâîëÿåòñÿ ïðàêòè÷åñêè âñå. Õèòðî-
óìíûå êîììåíòàðèè, äâóñìûñëåííûå øó-
òî÷êè, êðåïêèå âûðàæåíèÿ... Íîâàÿ èãðà,
ñðåäè âñåõ ïðî÷èõ, èìååò è ëþáîâíóþ ñþ-
æåòíóþ ëèíèþ, íå ñòîèò è ãîâîðèòü î òîì,
÷òî íàø ðûæåõâîñòûé äðóã èñïîëüçóåò êàæ-
äóþ ñèòóàöèþ ïî ïîëíîé ïðîãðàììå. 

http://www.jak2.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

JAK II � ÍÀÂÑÅÃÄÀ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íîâàöèè â èãðîâîì ïðîöåññå
ïîøëè èãðå íà ïîëüçó. Jak II
âçðîñëåå è ðàçíîîáðàçíåå ñâîåãî
ïðåäøåñòâåííèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåâïå÷àòëÿþùàÿ ìóçûêà, îòíî-
ñèòåëüíàÿ ìîíîòîííîñòü ïîâåñò-
âîâàíèÿ.

Ãëàâíûé ïðåòåíäåíò íà òèòóë
ïëàòôîðìåðà ãîäà. Åñëè, êîíå÷-
íî, Jak II âñå åùå ìîæíî îòíåñòè
ê ýòîìó æàíðó.

�

8.0

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Ratchet 
& Clank 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Super Mario 
Sunshine 

È ÄÂÈÆÎÊ ÕÎÐÎØ, È ÄÈÇÀÉÍÅÐÛ ÏÎÑÒÀÐÀËÈÑÜ! 

!

Â êà÷åñòâå òðåíèðîâî÷íãî óðîâíÿ ïðåäëàãàåòñÿ îðèãèíàëüíîå ñòðåëü-
áèùå ñ êàðòîííûìè ìèøåíÿìè. 

Ãîíî÷íàÿ ìèíè-èãðà íàâåâàåò âîñïîìèíà-
íèÿ î ïåðâîì ýïèçîäå «Çâåçäíûõ âîéí».

Ñâîåãî Äæàááó Õàòòà � 
â êàæäóþ âèäåîèãðó! 

Èãðå ñîâñåì íåìíîãî îòñàëîñü äî
íàñòîÿùåãî FPS. 

VICE CITY Ñ ÐÛÆÈÌ ÕÂÎÑÒÎÌ 

!
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Âìåñòå îíè íà÷èíàþò ôîðìåí-
íóþ ïàðòèçàíñêóþ âîéíó áàðî-
íó Ïðàêñèñó è åãî ìíîãî÷èñëåí-
íûì îòðÿäàì ãîëîâîðåçîâ.
Äæåêó ïîíà÷àëó íå ñëèøêîì-
òî äîâåðÿþò, òî è äåëî îòïðàâ-
ëÿÿ íà íåâûïîëíèìûå ìèññèè è
íå îñîáåííî ñòðåìÿñü ïîñâÿ-

ùàòü åãî â êóðñ äåë. Ïåðâûå ÷à-
ñû â Jak II îòíîñèòåëüíî ìîíî-
òîííû. Îòïðàâëÿéñÿ â ïîäïîëü-
íîå ëîãîâî ðåâîëþöèîíåðîâ,
ïîëó÷è íîâîå çàäàíèå, ïðîêà-
òèñü ñ âåòåðêîì ñêâîçü ïîëãî-
ðîäà, âûïîëíè íå ñëèøêîì
ñëîæíî çàäàíèå (÷èòàé � ïðîé-
äè óðîâåíü), è ìîæåøü âîçâðà-
ùàòüñÿ, ÷òîáû âñå ýòî ïîâòî-
ðèòü çàíîâî. Ê ñ÷àñòüþ, ñèòóà-
öèþ ñïàñàþò äâà âàæíûõ îáñ-
òîÿòåëüñòâà. Âî-ïåðâûõ, ôîêó-
ñèðîâêà íà ñþæåòíîé ëèíèè, à
ãëàâíîå � ïðîðàáîòêà äèàëîãîâ
çàñòàâëÿåò âàñ âûïîëíÿòü çà-
äàíèÿ â óñêîðåííîì òåìïå â íà-
äåæäå ïîñêîðåå óâèäåòü äàëü-
íåéøåå ðàçâèòèå ñîáûòèé. Êî-
ìåäèéíûå àñïåêòû íà âûñîòå.
Êà÷åñòâî ðîëèêîâ, âûïîëíåí-
íûõ íà íîâîì äâèæêå, âûøå
âñÿêèõ ïîõâàë. Âòîðàÿ íåìàëî-
âàæíàÿ äåòàëü � âûñî÷àéøèé
óðîâåíü ïðîðàáîòêè è ðàçíî-
îáðàçèå çàäàíèé. Ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ïðèâû÷íûìè ïëàòôîðìåí-
íûìè èäåÿìè ïóòåøåñòâèé ïî
óðîâíÿì â ïîèñêàõ àáñòðàêò-
íûõ çâåçäî÷åê, øàðèêîâ, êó-
ñî÷êîâ ãîëîâîëîìîê, âèíòèêîâ
è ïðî÷åãî õëàìà Jak II âûãëÿäèò

ÍÅÏÎÕÎÆÈÉ ÌÈÐ

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÀÍÒÈÏÎÄ ÎÐÈÃÈÍÀËÀ

!
Îáû÷íî ñèêâåëû ïðåäñòàâëÿþò èãðîêó ðàñøèðåííûé è äîïîëíåí-
íûé, íî íèêàê óæ íå ðàäèêàëüíî èçìåíåííûé ìèð îðèãèíàëüíîãî
òâîðåíèÿ. Naughty Dog ñ òàêèì ïîäõîäîì íå ñîãëàñíà. Èçìåíèâ öå-
ëåâóþ àóäèòîðèþ, ñþæåò, áàçîâûå ïðèíöèïû èãðîâîãî ïðîöåññà,
ðàçðàáîò÷èêè èçìåíèëè è ñàì èãðîâîé ìèð. Íèêàêèõ áîëüøå ìè-
ëûõ ëåñî÷êîâ, ùåáå÷óùèõ ïòè÷åê è ïðî÷åé áåëèáåðäû. Ïðè ýòîì
ïåñòðîòà ìèðà íèêóäà íå äåëàñü � â Jak II ìû ïî-ïðåæíåìó âèäèì
èñêëþ÷èòåëüíî ÿðêèå êðàñêè (ðàçâå ÷òî ïîÿâèëñÿ ìåòàëë è áåòîí).
Åäèíñòâåííûé óðîâåíü, õîòü êàê-òî íàïîìèíàþùèé î ïðåäûäóùåé
ñåðèè � ëåñ. Äà è òîò ïðåòåðïåë ðÿä ðàäèêàëüíûõ èçìåíåíèé.

Ñþæåòíûå çàñòàâêè óìîðèòåëüíî õîðîøè. Ìèìèêà ãåðîåâ è
äåòàëèçàöèÿ ìîäåëåé ïðîðàáîòàíû áëåñòÿùå.

Â ñâîåì çëîáíîì âîïëîùåíèè Äæåê íåóÿçâèì äëÿ âðàæåñêèõ óäàðîâ,
îáëàäàÿ ïðè ýòîì íåâåðîÿòíîé ñèëîé. 

JAK & DAXTER ÍÀÐßÄÓ Ñ GRAN TURISMO 3... ÂÍÎ-
ÑÈË ÑÂÎÉ ÂÊËÀÄ Â ÊÓÇÍÈÖÓ, ØÒÀÌÏÓÞÙÓÞ
ÃÂÎÇÄÈ ÄËß ÊÐÛØÅÊ ÃÐÎÁÎÂ GAMECUBE È XBOX. 



âïîëíå ïî-âçðîñëîìó. Ñåðüåçíîé èã-
ðå � ñåðüåçíûå öåëè. Áåç ñîáèðà-
òåëüñòâà äåëî, êîíå÷íî, íå îáõîäèò-
ñÿ, íî åìó çäåñü îòâîäèòñÿ âòîðîñòå-
ïåííàÿ ðîëü. Óäèâèòåëüíàÿ øòóêà, íî
áåãàòü-ïðûãàòü-ðàñïðàâëÿòüñÿ ñ
ìîíñòðàìè íå ðàäè î÷åðåäíîé íè÷åãî
íå çíà÷àùåé âåùè÷êè, à ðàäè, ñêà-
æåì, âîññòàíîâëåíèÿ âîäîñíàáæå-
íèÿ òðóùîá, ïåðåêðûòîãî ëþäüìè áà-
ðîíà, ñòàíâèòñÿ êóäà èíòåðåñíåå.
Ïðè ýòîì ñîáñòâåííî èãðîâîé ïðî-
öåññ îò ýòîãî íå ïðåòåðïåâàåò ïðàê-
òè÷åñêè íèêàêèõ èçìåíåíèé. 
Â Jak II èãðîêó äàþò âîçìîæíîñòü
âäîâîëü ïîèãðàòüñÿ ñ ëþáèìûìè
«ìóæñêèìè» èãðóøêàìè � òðàíñïî-
ðòíûìè ñðåäñòâàìè è îðóæèåì. Ðîëü
ñåêñàïèëüíûõ êðàñîòîê îòâîäèòñÿ
àæ äâóì çàáàâíûì ãåðîèíÿì, èñïû-
òûâàþùèì ÷óâñòâà îïðåäåëåííîãî
ñâîéñòâà ê ãëàâíîìó ãåðîþ. Åùå
íåìíîãî � è èãðó ìîæíî áóäåò ðåêëà-
ìèðîâàòü íà ñòðàíèöàõ Playboy,
FHM, Maxim è ïðî÷èõ òåìàòè÷åñêèõ
æóðíàëîâ. So far so good. Ïîìèìî
ìíîãî÷èñëåííûõ ãðàâèìîáèëåé, â
ëþáîé èç êîòîðûõ (âêëþ÷àÿ ïîëè-
öåéñêèå) Äæåê ìîæåò çàïðûãíóòü
íàæàòèåì îäíîé êíîïêè, â àðñåíàëå
ãåðîÿ èìååòñÿ è ãðàâèòàöèîííàÿ
äîñêà, ïîçàèìñòâîâàííàÿ àâòîðàìè
èãðû èç ñåðèè ôèëüìîâ «Íàçàä â áó-
äóùåå». Óïðàâëÿòü äèêîâèííûì
ñðåäñòâîì âåñüìà óäîáíî, è ïðè
ýòîì ïðèìåíèòü åãî ìîæíî â ëþáîé
ìîìåíò, áóäü òû â ãîðîäå èëè íà çà-
äàíèè, ñðåäè òðîïè÷åñêèõ äæóíãëåé
èëè êàìåííûõ ñòåí. Òî æå ðåøåíèå è
ñ îðóæèåì. Âñåãî â èãðå ÷åòûðå âè-
äà ðàçíîîáðàçíûõ âèíòîâîê, êàæ-
äîé èç êîòîðûõ íàéäåòñÿ ñâîå ïðè-
ìåíåíèå. Ëèöàì, ïîëàãàþùèì, ÷òî
îðóæèå ïðåâðàòèò Jak II â íåêîå ïî-
äîáèå Ratchet & Clank, áåñïîêîèòü-
ñÿ íå ñòîèò. Îðóæèå çäåñü íå ñàìî-

öåëü, õîòÿ è ïðîòèâ Ratchet, êàê ëåã-
êî äîãàäàòüñÿ, ìû íè÷åãî íå èìååì.

NAUGHTY DOG VS.VALVE
Òåõíè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè ñêðîìíîé
àìåðèêàíñêîé êîìàíäû ñîçäàòåëåé
Crash Bandicoot (ðåãóëÿðíî âûæèìàâ-
øåãî èç ñëàáåíüêîé PS one êðàñîòû
íà óðîâíå ïðåäåëüíî âîçìîæíûõ) íè-
êîãäà îñîáåííîìó ñîìíåíèþ íå ïîä-
âåðãàëèñü. Jak & Daxter íàðÿäó ñ Gran
Turismo 3 äåìîíñòðèðîâàë íåâåðîÿò-
íûå óðîâíè äåòàëèçàöèè, ùåãîëÿë óì-
íîé ñèñòåìîé ïîäçàãðóçêè íîâûõ
êëî÷êîâ óðîâíåé, íå óòîìëÿþùèõ èã-
ðîêîâ ïîÿâëåíèåì íàäïèñè Loading, â
îáùåì, âíîñèë ñâîé âêëàä â êóçíèöó,
øòàìïóþùóþ ãâîçäè äëÿ êðûøåê ãðî-
áîâ GameCube è Xbox. Íà áàçå äâèæ-
êà Naughty Dog äðóãàÿ èçâåñòíàÿ
àìåðèêàíñêàÿ ñòóäèÿ Insomniac ñîç-
äàëà â ïðîøëîì ãîäó ñâîé î÷àðîâà-
òåëüíûé ïðîåêò Ratchet & Clank (à ïî-
òîì, óñîâåðøåíñòâîâàâ åãî � è âòî-
ðóþ ñåðèþ). Äëÿ Jak II ýòîò ñàìûé äâè-
æîê áûë ñóùåñòâåííûì îáðàçîì ïå-
ðåðàáîòàí. Ãëàâíûé ïðèíöèï îòñóò-
ñòâèÿ çàãðóçîê ñîçðàíèëñÿ � ãëàâíûé
ãîðîä (îí â÷åòâåðî áîëüøå âñåãî ìè-
ðà ïåðâîé ÷àñòè) íå ïðåðûâàåòñÿ âî
âðåìÿ ïðîãóëîê íè íà ñåêóíäó, à äî-
ïîëíèòåëüíûå âíåøíèå ìèðû, áëàãî-
äàðÿ àáñîëþòíî äðóãèì íàáîðàì
òåêñòóð, âñå æå çàñòàâëÿþò ïîäîæ-
äàòü â õèòðîóìíî ñîîðóæåííîì «ïîð-
òàëå» ñåêóíä ïÿòü. Ìîäåëè ïðèáàâèëè
äåòàëèçàöèè âòðîå. Ïîÿâèëèñü äåòà-
ëèçîâàííûå òåêñòóðû, êàê êëàññ îò-
ñóòñòâîâàâøèå â ïåðâîé ÷àñòè èãðû.
Îñîáåííî óñåðäíî àâòîðû èãðû ïîðà-
áîòàëè íàä ñïåöýôôåêòàìè. Â ðå-

çóëüòàòå òðåõëåòíÿÿ PlayStation 2 âû-
äàåò íà-ãîðà êàðòèíêó êà÷åñòâà,
ñðàâíèìîãî ñ ïîñëåäíèìè äîñòèæåíè-
ÿìè PC-èíäóñòðèè. Áåç íåâåðîÿòíîé
ôèçè÷åñêîé ìîäåëè Half-Life 2 è èçîù-
ðåííîé ãåîìåòðèè Doom III, íî âñå
ðàâíî î÷åíü è î÷åíü ñèëüíî. 
Ïðåäåëüíî õîðîøà îçâó÷êà. Ñòàðà-
òåëüíî âûïèñàííûå õàðàêòåðû ïûøóò
æèçíåííîé ýíåðãèåé. Ãëàâíàÿ çâåçäà,
ïî-ïðåæíåìó, Äýêñòåð, íåñìîòðÿ íà
îòñóòñòâèå óïîìèíàíèÿ â íàçâàíèè èã-
ðû. À âîò ìóûçêàëüíûå êîìïîçèöèè
ïîäîáðàíû íåñêîëüêî õóæå. Åäèí-
ñòâåííîå èõ äîñòîèíñòâî � îíè ñîâåð-
øåííî íå ìåøàþò äåéñòâèþ è çàáûâà-
þòñÿ ÷ðåçâû÷àéíî áûñòðî.
Ôîðìóëà Jak & Daxter + Grand Theft
Auto ñðàáîòàëà íà óäèâëåíèå õîðîøî.
Ïåðåä íàìè äåéñòâèòåëüíî íîâîå ñëî-
âî â ïëàòôîðìåííîì æàíðå, îäíà èç
íàèáîëåå êðàñèâûõ èãð ñîâðåìåííîñòè
è áåñïîäîáíàÿ êîìåäèÿ â îäíîì ôëà-
êîíå. Ïðîïóñêàòü òàêîå âåëèêîëåïèå
íàñòîÿòåëüíî íå ðåêîìåíäóåòñÿ. 
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Ïóòåøåñòâîâàòü ïî ãîðîäó óäîáíåå âñåãî íà ãðàâèìîáèëÿõ. Äàæå íà ñêîðîñòè
äâèæîê íèêîãäà íå ïîçâîëÿåò ñåáå ïðèòîðìàæèâàòü. 

Òåõíè÷åñêèå âîçìîæíîñòè PS2, ïîõîæå, 
äî êîíöà åùå íå èññëåäîâàíû. 

Íåñïðàâåäëèâîñòü: êëàññíûå äåâêè
âñåãäà äîñòàþòñÿ ðûæèì äÿòëàì!

Ãëàâíûé çëîäåé � ýòî, ðàçóìååòñÿ, 
íå ìåëêàÿ ñîøêà-áàðîí. 

Äâå, êàçàëîñü áû, ñîâåð-
øåííî ðàçíûå êîìïàíèè, íå-
êîãäà ðàçðàáàòûâàâøèå èã-
ðû äëÿ èçäàòåëüñòâà
Universal Interactive (Crash
Bandicoot è Spyro the Dragon
ñîîòâåòñòâåííî) âäðóã îêà-
çàëèñü ñíîâà âìåñòå ïîä îä-
íîé êðûøåé. Sony Computer
Entertainment ïðèîáðåëà îáå
êîìïàíèè, ÷òîáû îáåñïå÷èòü
ñåáÿ è ñâîþ èãðîâóþ ñèñòå-
ìó áåñïåðåáîéíûì ïîòîêîì
êà÷åñòâåííûõ ïëàòôîðìå-
ðîâ. Ïðè ýòîì Naughty Dog,
êàê íàèáîëåå êðóïíàÿ, ñòàëà
òåõíîëîãè÷åñêèì ëèäåðîì,
îòâåòñòâåííûì íå òîëüêî çà
ñàìè èãðû, íî è çà èññëåäî-
âàíèÿ. Òàê è ïîëó÷èëîñü, ÷òî
òàêèå íåïîõîæèå, êàçàëîñü
áû, Jak & Daxter è Ratchet &
Clank îáëàäàþò îáùèì ãðà-
ôè÷åñêèì äâèæêîì. Êîìïà-
íèè ÷ðåçâû÷àéíî äðóæíû, à
èõ ëèäåðû ëþáÿò èçðåäêà
âìåñòå âûñòóïàòü íà ðàçëè÷-
íûõ èãðîâûõ êîíôåðåíöèÿõ.
Èõ ëþáèìàÿ òåìà � øóòî÷-
íûé ñïîð îòíîñèòåëüíî òîãî,
êòî æå èç íèõ â ðåçóëüòàòå
ñîçäàåò ëó÷øèå èãðû.

NAUGHTY 
INSOMNIAC DOG 

! Â ÎÑÍÎÂÓÞ ÒÎÒÀËÜÍÎÉ ÏÅÐÅÄÅËÊÈ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ JAK &
DAXTER ËÅÃËÈ ÏÐÈÍÖÈÏÛ ÏÎÑÒÐÎÅÍÈß ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈ-
ÐÀ À-Ëß GRAND THEFT AUTO.





ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

...... ÀÀ
âåäü êîãäà-òî ýòà
èãðà ðàçðàáàòû-
âàëàñü äëÿ ÐÑ è
Mac. Â òå äàëåêèå

âðåìåíà íèêàêîãî Xbox åùå è â
ïîìèíå íå áûëî. À ïîòîì îí âûñ-
êî÷èë, êàê ÷åðò èç òàáàêåðêè, à
Microsoft ïî÷åñàëà çàòûëîê è êó-
ïèëà Bungie. Ðåëèç èãðû íà ÐÑ
áûë äåëèêàòíî îòëîæåí. Êàê
îêàçàëîñü, íà äâà ãîäà...
Ñèòóàöèÿ ñëîæèëàñü ïàðàäîêñàëü-
íàÿ. Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, âñå, êòî ïî-
íÿë, êàêîé øåäåâð ñîòâîðèëà
Bungie, óæå äàâíî êóïèëè Xbox. Òå,
êòî ïðèâûê ñ÷èòàòü, ÷òî ýëèòíûå øó-
òåðû áûâàþò òîëüêî íà ÐÑ, âûõîäà

Halo íà ýòîé ïëàòôîðìå îñîáî è íå
æäàëè. Íî èãðà òàêè âûøëà. È òå, êòî
âñå-òàêè åå æäàë, ïîëó÷èëè íàñòîÿ-
ùåå ñîêðîâèùå. Äàæå ñïóñòÿ äâà
ãîäà ïîñëå âûõîäà ïðîåêòà íà Xbox,
îí âñå òàê æå âåëèêîëåïåí. Íàñòîÿ-
ùèé ýòàëîí æàíðà. 

Â ÏÐÅÄÛÄÓÙÈÕ ÑÅÐÈßÕ
Halo � íå ïðîñòî øóòåð. Ýòî êîìàíä-
íûé øóòåð, ãäå ìû óïðàâëÿåì âñåãî
îäíèì ãåðîåì. Èñêóññòâåííûé èíòåë-
ëåêò ìîíñòðîâ è íàïàðíèêîâ ñòîëü
ñèëåí, ÷òî áîëüøèíñòâî ñðàæåíèé
ïðîõîäÿò èìåííî â ôîðìàòå ñòåíêà
íà ñòåíêó. È ýòî íå äåøåâûå (õîòÿ è
ýôôåêòíûå) ñêðèïòû à-ëÿ Medal of
Honor. Íàøè âîÿêè ÷åñòíî ðàáîòàþò
â êîìàíäå, ïðèêðûâàþò äðóã äðóãà,
ëîæàòñÿ ãðóäüþ íà àìáðàçóðû, à ïî-

ðîé � ïàíèêóþò è îòñòóïàþò. 
Åùå áîëüøåå óäîâîëüñòâèå íàáëþ-
äàòü çà äåéñòâèÿìè ïðîòèâíèêîâ.
Êàæäûé èç íèõ çíàåò ñâîå ìåñòî,
çíàåò ñèëüíûå è ñëàáûå ñòîðîíû íà-
ïàðíèêîì è ïðåêðàñíî ïðåäñòàâëÿåò
ñåáå áîåâóþ çàäà÷ó. Êîíå÷íî, ïîñëå
Unreal Tournament íàñ óæå ñëîæíî
óäèâèòü ïî-÷åëîâå÷åñêè óìíûìè ïðî-
òèâíèêàìè, íî çäåñü îùóùåíèÿ ñîâ-
ñåì èíûå. Halo � ýòî íàñòîÿùàÿ âîé-
íà ñ íàñòîÿùèìè ïîáåäàìè è ïîðà-
æåíèÿìè. È âðàãè çäåñü íå ïðîñòî
óìíû, îíè îáëàäàþò õàðàêòåðîì. Ìà-
ëåíüêèå è òðóñëèâûå Grunt�û áðîñà-
þò îðóæèå è â ïàíèêå ðàçáåãàþòñÿ,
ñòîèò èì îêàçàòüñÿ â çàïàäíå. Áëà-
ãîðîäíûå è âåëè÷åñòâåííûå Elite�û,
íàïðîòèâ, ñïîñîáíû íà ãåðîéñòâà è â
áîþ ñîâåðøåííî íåïðåäñêàçóåìû.
Áóäó÷è ðàíåíûìè, ýòè ìîíñòðû ìîãóò
çàòàèòüñÿ è æäàòü, ìîãóò ïîïûòàòü-
ñÿ âåðíóòüñÿ ê ñâîèì, à ìîãóò â îò÷à-
ÿíèè áðîñèòüñÿ â àòàêó è ïîñòàðàòü-
ñÿ óíåñòè íàñ ñ ñîáîé â ìîãèëó. 
Ïî÷åìó ÿ òàê ìíîãî ðàññêàçûâàþ îá
èñêóññòâåííîì èíòåëëåêòå? Ïîòîìó
÷òî ýòî òî, ÷òî äåëàåò Halo ïî-íàñòî-
ÿùåìó ðåâîëþöèîííîé èãðîé. Õîòÿ è
äàëåêî íå òîëüêî ýòî. Ãèãàíòñêèå
óðîâíè, íà êîòîðûõ ïðàêòè÷åñêè íå
áûâàåò çàãðóçîê, ïîòðÿñàþùèé ñþ-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: FPS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gearbox/Bungie ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÍÀ ÂÑÅ ÂÐÅÌÅÍÀ È ÏËÀÒÔÎÐÌÛ 

HALO: COMBAT EVOLVED 

ÑÂÎÁÎÄÀ ÑÀÌÎÂÛÐÀÆÅÍÈß

ÃÐÀÔÔÈÒÈ Â ÑÒÈËÅ ÌÈËÈÒÀÐÈ

!
Íåñìîòðÿ íà íåïîìåðíóþ êðóòîñòü ñîâðå-
ìåííûõ òåõíîëîãèé, ëèøü â íåìíîãèõ èãðàõ
äûðêè îò ïóëü â ñòåíàõ íå èñ÷åçàþò ÷åðåç
íåêîòîðîå âðåìÿ. Halo � îäíà èç òåõ íåìíî-
ãèõ. Íå äîëãî äóìàÿ, ÿ ðåøèë âîñïîëüçî-
âàòüñÿ ñëóæåáíûì ïîëîæåíèÿì è íàïèñàòü
àâòîìàòíîé î÷åðåäüþ íà ñòåíå «Çäåñü áûë
Âàñÿ», íî íàéòè òàêóþ äëèííóþ ñòåíó îêà-
çàëîñü íå òàê ïðîñòî. Ïîýòîìó, ïîäóìàâ
åùå íåìíîãî, ÿ ðåøèë óñòðîèòü ñêðîìíûé
ïðîìîóøí îäíîìó íåáåçûçâåñòíîìó èãðî-
âîìó èçäàíèþ. Ïî-ìîåìó, ïîëó÷èëîñü
î÷åíü ìèëî.

http://www.microsoft.com/games/Halo/

ÂÅÐÄÈÊÒ

MUST HAVE! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãåíèàëüíàÿ ñèñòåìà AI, çàõâàòû-
âàþùèå áîè íà îãðîìíûõ îòêðû-
òûõ ïðîñòðàíñòâàõ, íåçàáûâàå-
ìàÿ àòìîñôåðà. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äâèæîê ïëîõî îïòèìèçèðîâàí,
èãðà ÷àñòåíüêî ïðèòîðìàæèâàåò
äàæå íà ìîùíûõ êîìïüþòåðàõ.
Ïîëíîå îòñóòñòâèå óëó÷øåíèé.

Øåäåâð íà âñå âðåìåíà. À âû
÷òî ñîìíåâàëèñü? Åñëè äà, òî
áåðèòå ÐÑ-âåðñèþ è óáåäèòåñü â
ñâîåé íåïðàâîòå.

�

8.0

ÍÅ ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Unreal 
Tournament 2003 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Unreal II:
The Awakening

ÍÅ ÑÀÌÛÉ ËÓ×ØÈÉ ÏÎÐÒ ÎÄÍÎÉ ÈÇ ÑÀÌÛÕ ËÓ×ØÈÕ ÈÃÐ. 

!

Îäíîâðåìåííàÿ àòàêà äâóõ Scorpion â ñèíãëïëååðå � ñèòóàöèÿ ñêîðåå ãèïîòåòè÷åñêàÿ. Ìàëî êòî ìîæåò
óñòîÿòü ïðîòèâ îáúåäèíåííîé ìîùè äâóõ òàíêîâ, âåäîìûõ Master�îì Chief�îì.

Íàøè íàïàðíèêè ñàìîñòîÿòåëüíû, íî îòêðî-
âåííûõ ãëóïîñòåé íå äåëàþò íèêîãäà. 

AI Cortana � áóäåò ñ âàìè
â òå÷åíèè âñåé èãðû.

Åñëè âäðóã êòî íå çíàåò, Halo � ýòî èñêóñ-
ñòâåííàÿ ïëàíåòà, èìåþùàÿ ôîðìó êîëüöà.
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æåò, çàõâàòûâàþùèå áîè ñ ïðè-
ìåíåíèåì âîåííîé òåõíèêè, ãåíè-
àëüíûé äèçàéí ìèññèé � âñå ýòî
ñäåëàëî Halo èäîëîì, ëåãåíäîé.
Íî ÿ èñêðåííå íàäåþñü, ÷òî âû
õîòÿ áû â îáùèõ ÷åðòàõ è òàê
ïðåäñòàâëÿåòå î ãëàâíûå îñîáåí-
íîñòè èãðû. Áëàãî, îáçîð äâà ãî-
äà íàçàä ìû ïóáëèêîâàëè. ×òî ìû
åãî äëÿ ñåáÿ ÷òî ëè ïèñàëè? 

ÍÈ×ÅÃÎ ËÈØÍÅÃÎ
×òî æå íîâîãî ïðåäëàãàåò íàì
PC-âåðñèÿ èãðû? Åñëè ñîâñåì
êîðîòêî � íè÷åãî. Åñëè íå òàê êî-
ðîòêî, íî ÷óòü áîëåå ïåäàíòè÷-
íî, òî � äâà íîâûõ âèäà îðóæèÿ.
Êðóòî? Íó... åñëè âû óæå èìåëè
ñ÷àñòüå ïîòðàòèòü $50 íà Xbox-
âåðñèþ èãðû è ðàçäóìûâàåòå,
ñòîèò ëè ïîâòîðèòü ïîäâèã äëÿ
ÐÑ-âåðñèè, òî íå î÷åíü. Äëÿ âñåõ
îñòàëüíûõ ýòî íå èìååò ðåøè-
òåëüíî íèêàêîãî çíà÷åíèÿ. Ïðè
âñåì ìîåì óâàæåíèè ê Gearbox
äî ñòàòóñà íåáîæèòåëåé, êîèìè
ÿâëÿþòñÿ ãîñïîäà èç Bungie, ýòè
ðàçðàáîò÷èêè åùå íå äîñëóæè-
ëèñü. Ïîýòîìó ÿ ëè÷íî âçäîõíóë
ñ îáëåã÷åíèåì, óçíàâ, ÷òî îíè
ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå ñòàëè äî-
áàâëÿòü â óæå çàêîí÷åííîå ïðî-
èçâåäåíèå èñêóññòâà. 
Óïðàâëåíèå ñ êëàâèàòóðû è ìû-
øè, êîíå÷íî, îêàçàëîñü óäîáíåå,
÷åì ñ ãåéìïàäà, íî, ê ìîåìó âåëè-
÷àéøåìó óäèâëåíèþ, íåíàìíîãî.
Íå ïîäóìàéòå íè÷åãî ïëîõîãî, èã-
ðà èäåàëüíî ñëóøàåòñÿ êîíòðîë-

ëåðà, ïðîñòî è íà Xbox îíà åãî
ñëóøàëàñü ïî÷òè òàê æå õîðîøî.

ÏÐÎÑÒÎ ÏÎÐÒ
Ãëàâíàÿ çàäà÷à Gearbox çàêëþ-
÷àëàñü â òîì, ÷òîáû ìàêñèìàëüíî
îïòèìèçèðîâàòü äâèæîê èãðû äëÿ
ÐÑ. È ñ ýòèì ðàçðàáîò÷èêè ñïðà-
âèëèñü íà òðîå÷êó. Êàêîé áû ðàñ-
ïóïèñè÷íûé êîìïüþòåð ó âàñ íè
áûë, óðîâåíü fps áóäåò ïðûãàòü,
ïîðîé îïóñêàÿñü íèæå äîïóñòè-
ìîãî íîðìàìè ïðèëè÷èÿ óðîâíÿ.
Äàæå â ñèíãëå ýòî íå ñèëüíî âî-
îäóøåâëÿåò, à óæ â ìóëüòèïëå-
åðå âîîáùå ìîæåò ñòàòü ïðè÷è-
íîé ïîðàæåíèÿ. 
Óëó÷øåíèé ïî ÷àñòè ãðàôèêè �
íèêàêèõ. Ðàçðåøåíèå ñòàëî âû-
øå, ÷òî, áåçóñëîâíî, ðàäóåò, íî
íàçâàòü ýòî ðåàëüíûì óëó÷øåíè-
åì ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ. Âñå
îñòàëüíîå � â òî÷íîñòè, êàê îíî
áûëî äâà ãîäà íàçàä íà Xbox. 
Halo âñå òàê æå øåäåâðàëåí, êàê
è â 2001 ãîäó. ÐÑ-âåðñèÿ èãðû
ëèøíèé ðàç ïîäòâåðäèëà, ÷òî ýòî
îäèí èç ëó÷øèõ FPS âñåõ âðåìåí è
íàðîäîâ, ñòàâøèé íå ìåíüøèì
ïðîðûâîì â æàíðå, ÷åì Quake,
Doom èëè Half-Life. Ïîýòîìó îò ïî-
êóïêè èãðû âàñ îñâîáîæäàåò
òîëüêî îáëàäàíèå åå êîíñîëüíîé
âåðñèåé. Îäíàêî ïðèõîäèòñÿ
ïðèçíàòü, ÷òî äâà ãîäà � ÷åðåñ-
÷óð áîëüøîé ñðîê äëÿ òîãî, ÷òî-
áû ïîëó÷èòü íà âûõîäå áàíàëüíûé
ïîðò áåç êàêèõ áû òî íè áûëî
óëó÷øåíèé è íîâîââåäåíèé. 

ÏÀÐÀ ÑËÎÂ Î ÖÅËÊÎÑÒÈ

È ÎÁ ÓÏÐÀÂËÅÍÈÈ

!
Â Bungie ïðåêðàñíî ïîíèìàëè, ÷òî ãåéìïàä � íå ñà-
ìûé óäîáíûé êîíòðîëëåð äëÿ èãðû â 3D-øóòåðû.
Ïîýòîìó, â Xbox-âåðñèè Halo ïîïàäàíèå â ìîíñòðà
çàñ÷èòûâàåòñÿ äàæå â ñëó÷àå, åñëè ïðèöåë ÷óòü-÷óòü
ñìåùåí â ñòîðîíó îò öåëè. Íà ÐÑ «àâòîïðèöåëèâà-
íèå» óáðàëè, ñïåöèàëüíî, ÷òîáû èãðàòü ñ êëàâèàòó-
ðîé è ìûøüþ íå áûëî ñëèøêîì óæ ëåãêî (êñòàòè,
î÷åíü ïðàâèëüíî ñäåëàëè). À âîò ãäå àâòîïðèöåëè-
âàíèÿ íèêîãäà è íå áûëî, òàê ýòî â ñíàéïåðñêîì ðåæèìå. È â íåì êàê ðàç
ìûøü äàåò îùóòèìûå ïðåèìóùåñòâà ïî ñðàâíåíèþ ñ ãåéìïàäîì. 

Ïîëíîöåííûé ìóëüòèïëååð � îäíà èç ñàìûõ ïðèâëåêàòåëüíûõ ñòîðîí
ÐÑ-âàðèíàòà ïðèñòàâî÷íîãî øóòåðà ¹1.



ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

ÊÊ
îìàíäà Troika äî âûõîäà
The Temple of Elemental
Evil çàâåðøèëà òîëüêî
îäèí ïðîåêò � Arcanum:

Of Steamworks and Magick
Obscura. Èãðà áûëà íåñêîëüêî
íåäîðàáîòàíà, íî äîñòàòî÷íà
õîðîøà, ÷òîáû çàðàáîòàòü ñòà-
òóñ «íåîáû÷íîé RPG äëÿ öåíèòå-
ëåé». Âòîðàÿ ðàçðàáîòêà «òðîé-
êè» âìåñòî îðèãèíàëüíûõ íàðà-
áîòîê èñïîëüçóåò ïðàâèëà D&D è
ñþæåò èç êëàññè÷åñêîãî ìîäó-
ëÿ. Âîò òîëüêî êà÷åñòâî âûäåëêè
îñòàëîñü íà òîì æå óðîâíå.

ÊÎÐÍÈ
ToEE ñîçäàíà íà îñíîâå îäíîèìåí-
íîãî ìîäóëÿ êàìïàíèè Greyhawk,
ïåðâîãî êîììåð÷åñêîãî ïðèêëþ÷å-
íèÿ, âûïóùåííîãî â äàëåêèõ ñåìèäå-
ñÿòûõ íåáåçûçâåñòíîé TSR. Ìîäóëü
ðàññ÷èòàí íà ïåðñîíàæåé ïåðâîãî-
âîñüìîãî óðîâíåé, õîòÿ â êîìïüþòåð-
íîé èíòåðïðåòàöèè îãðàíè÷åíèå íà
êîëè÷åñòâî îïûòà îòîäâèíóëè äî

54999 î÷êîâ � ýòîãî äîñòàòî÷íî,
÷òîáû äîáðàòüñÿ äî äåñÿòîãî óðîâ-
íÿ. Ïðèÿòíî, ÷òî íàñ íå ïûòàþòñÿ
ïðèìàíèòü áèòâàìè ñ äðàêîíàìè è
áåõîëäåðàìè, âìåñòî ýòîãî îáåùàÿ
äóõ íàñòîÿùåãî D&D è àòìîñôåðó
îðèãèíàëüíîé Baldur�s Gate.
ToEE � ïåðâàÿ êîìïüþòåðíàÿ ðîëå-
âàÿ èãðà, ïîñòðîåííàÿ íà «òðåòüåé ñ
ïîëîâèíîé» ðåäàêöèè ïðàâèë D&D.
Ïî ñðàâíåíèþ ñ îáû÷íîé òðåòüåé ðå-
äàêöèåé èçìåíåíèÿ äîâîëüíî íåñó-
ùåñòâåííû è â îñíîâíîì çàòðàãèâà-
þò òàêèå îñîáåííîñòè èãðû, êîòîðûå
â êîìïüþòåðíîì ïðåäñòàâëåíèè íå
ïîïàäàþòñÿ èãðîêó íà ãëàçà � íàïðè-
ìåð, ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ ãíîìîâ
(êîòîðûå dwarves) áîëüøå íå áóäåò
óìåíüøàòüñÿ, åñëè òå îäåíóò òÿæå-

ëóþ áðîíþ èëè áóäóò òàùèòü íà ñåáå
îãðîìíûé ãðóç, Pick Pocket ïåðåèìå-
íîâàëè â Sleight of Hand, à Minor
Globe of Invulnerability � â Lesser
Globe of Invulnerability. Ñàìûå ñåðüåç-
íûå èçìåíåíèÿ ñâÿçàíû, ïîæàëóé, ñ
äîáàâëåíèåì íîâûõ çàêëèíàíèé ñ ãî-
âîðÿùèìè íàçâàíèÿìè � Call Lightning
Storm èëè Touch of Idiocy. Âïðî÷åì,
ðåäêèé ëþáèòåëü ðîëåâûõ èãð çíàåò
íàèçóñòü íàçâàíèÿ âñåõ çàêëèíàíèé
D&D, ïîýòîìó è ïîÿâëåíèþ íîâûõ
óäèâëÿòüñÿ íèêòî íå áóäåò.
Êàê è â Icewind Dale, â íà÷àëå èãðîê
äîëæåí ñàì ñîçäàòü ïàðòèþ, òîëüêî
íå èç øåñòè, à ïÿòè ïðèêëþ÷åíöåâ.
Åñòü è äâà äåñÿòêà óæå ãîòîâûõ ïåð-
ñîíàæåé, íî íå êàæäûé èç íèõ ñîãëà-
ñèòñÿ ðàáîòàòü ñ äðóãèìè. Ñíà÷àëà
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Troika Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÊËÀÑÑÈÊÀ Â ÊÎÐÎÒÊÈÕ ØÒÀÍÈØÊÀÕ 

THE TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL: 
A CLASSIC GREYHAWK ADVENTURE

ÊÎÍÑÅÐÂÍÀß ÁÀÍÊÀ Â ÄÅÉÑÒÂÈÈ

ÍÀ ÏÎËÅ ÒÀÍÊÈ ÃÐÎÕÎÒÀËÈ

!
Åñëè âû åùå íå îòêðûëè
äëÿ ñåáÿ ïðåëåñòè ðà-
äèàëüíîãî ìåíþ, òî èñ-
ïîëüçóåòå ñâîèõ âîèíîâ
îòíþäü íå ñ ìàêñèìàëü-
íîé ýôôåêòèâíîñòüþ.
Êîãäà ãåðîé íàõîäèòñÿ
íà ïðèëè÷íîì ðàññòîÿ-
íèè îò ïðîòèâíèêà è ìî-
æåò ïîäáåæàòü ê íåìó ïî

ïðÿìîé � âûáèðàéòå
Charge, è ãåðîé íàíåñåò
ìîùíûé óäàð ñ ðàçáåãà
ñ íåáîëüøèì áîíóñîì
íà ïîïàäàíèå. Â ñëåäó-
þùèé õîä, ïðàâäà, ïðè-
äåòñÿ ïîïëàòèòüñÿ çà
ýòî ïîíèæåíèåì êëàññà
áðîíè íà 2 åäèíèöû, íî
ðàçâå òàíêó ýòî ïîìåõà?

http://www.greyhawkgame.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÄÎÐÀÁÎÒÀËÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Òî÷íîå âîññîçäàíèå «òðåòüåé ñ
ïîëîâèíîé» ðåäàêöèè ïðàâèë
D&D, êëàññè÷åñêèé ìîäóëü,
î÷åíü ìèëàÿ ãðàôèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî íåäîðàáî-
òîê, ïîñðåäñòâåííàÿ îçâó÷êà,
èçáèòûé ñåòòèíã, îòñóòñòâèå ñå-
òåâîé èãðû.

Ñàìàÿ êðàñèâàÿ äâóìåðíàÿ
àäàïòàöèÿ ïðàâèë D&D. Óâû, íå
ñàìàÿ óâëåêàòåëüíàÿ.

�

7.0

Åñëè çàæàòü êëàâèøó Alt âî âðåìÿ áîÿ, äâèæîê ïîêàæåò ïðåäëàãàåìûå ìàðøðóòû äâèæåíèÿ ïåðñîíà-
æåé. Èç ãðàôèêà âèäíî, ÷òî ïðîòèâíèê ïîëó÷èò Attack of Opportunity, à äåâóøêà � ìå÷îì ïî ëáó. 

Ìàñøòàáíûå ñðàæåíèÿ áûñòðî ïðåâðàùà-
þòñÿ â ãðóáûå ñâàëêè. 

Êàðòû â èãðå èçëèøíå îãðîìíû, è êàðòèíû,
ïîäîáíûå ýòîé, âû âñòðåòèòå íå ðàç. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Neverwinter 
Nights 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Lionheart: 
Legacy of the Crusader 

ÒÎ×ÍÀß, ÍÎ ÍÅ ÎÑÎÁÎ ÓÄÀ×ÍÀß ÈÍÒÅÐÏÐÅÒÀÖÈß ÏÐÀÂÈË D&D. 

!

Êòî òóò â öàðè êðàéíèé?
Íèêîãî? 
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ÎÁÇÎÐ
íóæíî óêàçàòü alignment, âîêðóã êî-
òîðîãî áóäåò ñòðîèòüñÿ ïàðòèÿ, è
òîëüêî ïîòîì � ïîäáèðàòü ïîäõîäÿ-
ùèõ ãåðîåâ. Âìåñòå ìîãóò ïóòåøåñò-
âîâàòü ãåðîè «ñîñåäíèõ» ìèðîâîç-
çðåíèé � äëÿ, íàïðèìåð, Lawful Good
ýòî Neutral Good è Lawful Neutral. Ðàç-
íîãëàñèÿ ïðåñåêàþòñÿ íà óðîâíå ãå-
íåðàöèè ïåðñîíàæåé è äàëüøå ñ÷è-
òàåòñÿ, ÷òî ãåðîÿì ðàçãîâàðèâàòü
óæå íå î ÷åì � çàáóäüòå î âíóòðèïàð-
òèéíûõ ñþæåòíûõ ëèíèÿõ â ñòèëå
Baldur�s Gate II.

ËÈÑÒÜß
Ôîðìàëüíî, ñþæåò äëÿ êàæäîé ãðóï-
ïû óíèêàëåí. Â íà÷àëå èãðû çëîäåè
æãóò öåðêâè è óáèâàþò íåâèííûõ æè-
òåëåé, à çàùèòíèêè ñïðàâåäëèâîñòè
ñðàæàþòñÿ ñ áàíäèòàìè è ÷åñòíî èñ-
ïîëíÿþò âàæíûå ïîðó÷åíèÿ � íî ñ
òî÷êè çðåíèÿ âå÷íîñòè âñå ýòî íå
èìååò íèêàêîãî çíà÷åíèÿ, èáî ãîðî-
äà è ïîäçåìåëüÿ â èãðå îäíè íà âñåõ,
äà è íàáîð ïîáî÷íûõ êâåñòîâ íåèç-
ìåíåí. Ïàëàäèí ìîæåò ñîâåðøåííî
áåç âñÿêîãî ïîâîäà óáèòü ëþáîãî êî-
ñî ïîñìîòðåâøåãî íà íåãî NPC, è íå
ïîëó÷èòü çà ýòî äàæå ïðèñòàâêó
«ïàäøèé». Fallout 2, Planescape:
Torment è Baldur�s Gate 2 ïðèó÷èëè
íàñ ê «êîìïüþòåðíûì», ïåðåïîëíåí-
íûì ñîáûòèÿìè è âåòâëåíèÿìè ñþæå-
òà èãðàì. Ïî ñðàâíåíèþ ñ íèìè ïåðå-
íåñåííûé èç ìèðà pen & paper ìî-
äóëü, â êîòîðîì êâåñòû ðåøàþòñÿ
ëèíåéíî, â îäíî-äâà äåéñòâèÿ, à íåï-
ðåäóñìîòðåííûå ñîáûòèÿ îáðàáàòû-
âàåò èãðîê-ìàñòåð (îí æå DM), âûã-
ëÿäèò êàðòîííûì è ìåðòâûì. Ñþæåò
ìîæåò çàïðîñòî íàïðàâèòü ïàðòèþ
âî âòîðîé (èç äâóõ) ãîðîä ñ çàäàíè-
åì «ðàçóçíàòü ÷òî-íèáóäü». È òîãäà
èãðîêó îñòàíåòñÿ òîëüêî ìàÿòüñÿ â
ñîñòîÿùèõ èç äâóõ-òðåõ ðåïëèê äèà-

ëîãàõ, íàäåÿñü êîãäà-íèáóäü íàéòè
íóæíîãî ÷åëîâåêà. Êîíñåðâàòèâíî
íàñòðîåííûå õàðäêîðùèêè, ñîáëþ-
äàþùèå íåïèñàíûé êîäåêñ ÷åñòè ðî-
ëåâèêà � çàõîäèòü âñþäó, ãîâîðèòü
ñî âñåìè è îáî âñåì � ñî÷òóò ýòî
äîñòîèíñòâîì, íî ìíîãî ëè òàêèõ
ñðåäè íàñ?
Âïðî÷åì, ïîáî÷íûå êâåñòû è äèàëîãè
èìåþò ëèøü êîñâåííîå îòíîøåíèå ê
ãåéìïëåþ ToEE. Ñóùíîñòü èãðû � òî,
÷òî ïî-àíãëèéñêè çîâåòñÿ dungeon
crawl. Ïî-íàøåìó � äîëãèå è îñíîâà-
òåëüíûå ïóòåøåñòâèÿ ïî ìíîãîóðîâ-
íåâûì ïîäçåìåëüÿì â ïîèñêàõ îïûòà,
àðòåôàêòîâ è ïðèêëþ÷åíèé íà èíòå-
ðåñíûå ÷àñòè òåëà. Êàê ìèíèìóì òðè
÷åòâåðòè èãðû âû ïðîâåäåòå â ñðàæå-
íèÿõ. Àâòîðû ðåøèëè íå èäòè íà ïî-
âîäó ó ìîäû è ñäåëàëè áîè ïîøàãî-
âûìè, òî÷íî êàê îïèñàíî â ñáîðíèêå
ïðàâèë D&D. Ïðèêàçû ïîäîïå÷íûì
íóæíî ðàçäàâàòü ïðè ïîìîùè ñïåöè-
àëüíîãî «ðàäèàëüíîãî ìåíþ», âûçû-
âàåìîãî ïî íàæàòèþ ïðàâîé êíîïêè
ìûøè. Òàì ìîæíî âûáðàòü íóæíûé
ñïîñîá àòàêè èëè ïîäîáðàòü çàêëè-
íàíèå, à â ìèðíîå âðåìÿ � áûòîâûå
äåéñòâèÿ âðîäå «ãîâîðèòü» èëè
«âçëîìàòü çàìîê». Äëÿ ñåðüåçíûõ èã-

ðîêîâ ïðåäóñìîòðåí ðåäàêòîð ôîð-
ìàöèé, â êîòîðîì ðàçðåøàåòñÿ ëè÷-
íî ïîäîáðàòü ïîðÿäîê ïîñòðîåíèÿ
ãåðîåâ. Òàêòè÷åñêèå ñðàæåíèÿ ïî
ïðàâèëàì D&D ñòàíîâÿòñÿ âñå èíòå-
ðåñíåå ñ êàæäîé íîâîé ðåäàêöèåé. 
Äâèæîê èãðû äâóìåðåí, è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, íå çàìàõèâàåòñÿ íà ëàâðû
óáèéöû Neverwinter Nights, íî ñðåäè
ïëîñêèõ ñîáðàòüåâ ïàëüìó ïåðâåí-
ñòâà äåðæèò ïðî÷íî. Îñâåùåíèå
ïðàâäîïîäîáíî ìåíÿåòñÿ â çàâèñè-
ìîñòè îò âðåìåíè ñóòîê, èç òðóá
èäåò äûìîê, äåðåâüÿ ïðîðèñîâàíû
äî ïîñëåäíåãî ëèñòî÷êà, à â ïîäçå-
ìåëüÿõ íåò äâóõ ïîõîæèõ êîðèäîðîâ.
Íà ôèãóðêàõ ïåðñîíàæåé âèäíû îäå-
òûå âåùè, ïëàùè êîëûøóòñÿ íà âåò-
ðó, ñòðåëû ëåòÿò íå ïî ïðÿìîé, à
òîëüêî ïî äóãå, ìîíñòðû ðàçíîîá-
ðàçíû è íåïëîõî àíèìèðîâàíû, î÷åíü
ìíîãî êà÷åñòâåííûõ ñïåöýôôåêòîâ-
ýêðàíà äðîæèò îò òîïîòà íîã ãèãàí-
òîâ, à ïîñëå âçðûâà «øàðà îãíÿ» îñ-
òàåòñÿ çàìå÷àòåëüíûé ìèíèàòþðíûé
ãðèáîê.

NO REASON
Ê ñîæàëåíèþ, âïå÷àòëåíèå îò èãðû
ïîðòÿò òî è äåëî ïðîÿâëÿþùèåñÿ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÊÀÞÒÑß Â ÑÎÄÅßÍÍÎÌ

ØÎÊÈÐÓÞÙÈÅ ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ ÈÇ ÆÈÇÍÈ ÇÍÀÌÅÍÈÒÎÑÒÅÉ

!
Íà ôîðóìàõ Atari ñ èãðîêàìè îáùàåòñÿ ïðîäþñåð
ToEE Òîì Äåêåð (Tom Decker): «Ýòî ÿ âî âñåì âèíî-
âàò. Åñëè âàì íå íðàâèòñÿ îçâó÷êà, âèíèòå ìåíÿ. Íå-
êîòîðûå èãðîêè òðåáóþò, ÷òîáû ìåíÿ óâîëèëè, äðó-
ãèå ñ÷èòàþò, ÷òî ëó÷øå âûâåñòè ìåíÿ èç îôèñà è ïî-
êàçàòåëüíî îòâåñèòü ïèíêà áîòèíêîì 15-ãî ðàçìåðà.
Ìîé ðàçìåð � 14-é, òàê ÷òî ÿ ìîã áû ñàì ñåáÿ íàêà-
çàòü. Ñåðüåçíî, åñëè âàì íå íðàâèòñÿ îçâó÷êà � âûê-
ëþ÷èòå åå è íàñëàæäàéòåñü èãðîé». 

Â Õðàìå ïàðòèþ æäåò ñòðîãèé ôåéñ-êîíòðîë. Áåç ìîäíîé â ýòîì ñåçîíå íàêèäêè íà òàíöïîë 
íå ïðîïóñêàþò. Ñóäÿ ïî âûðàæåíèþ ëèöà îãðà, íàì ìîæíî ïðîõîäèòü. 

Ìîðäî÷êà óíèêàëüíà äëÿ êàæäîãî NPC. 
À ýòè... ïðîñòî áëèçíåöû? 

Fireball! Êòî íå ñïðÿòàëñÿ, 
ÿ íå âèíîâàòà. 

Ìèð Greyhawk ñòàë íàñ-
òîëüêî ïîïóëÿðåí, ÷òî äàæå
â íàøè äíè â íåì ïîñòîÿííî
êèïèò æèçíü. Living
Greyhawk (http://www.living-
greyhawk.com/) ïðîâîäèò-
ñÿ, â îñíîâíîì, â ÑØÀ. Ïî
ñóòè äåëà, ýòî òà æå îáû÷-
íàÿ «íàñòîëêà», íî íà 14 òû-
ñÿ÷ ÷åëîâåê îäíîâðåìåííî.
Â êàæäîì ðåãèîíå ìåñòíûå
DM ïðîâîäÿò îáû÷íûå «ðî-
ëåâêè», à îòâåòñòâåííûå
ëþäè ïîòîì ñâîäÿò ðåçóëü-
òàòû â îäíó áîëüøóþ èñòî-
ðèþ îãðîìíîãî ìèðà. Ëþáî-
ìó øòàòó ñîîòâåòñòâóåò
ñâîÿ îáëàñòü èãðîâîãî ìè-
ðà, è åñëè èãðîê ñúåçäèò ê
ñîñåäÿì ïîèãðàòü, òî÷íî
òàê æå áóäåò ïóòåøåñòâî-
âàòü åãî ïåðñîíàæ. Ðîññèè â
ñïèñêå ñòðàí-ó÷àñòíèö ïîêà
íåò, òàê ÷òî äåðçàéòå! 

ÆÈÂÅÅ 
ÂÑÅÕ ÆÈÂÛÕ 

!



ìåëêèå íåäîðàáîòêè. Íàïðèìåð, îò-
ñóòñòâóåò ñèñòåìà àâòîìàòè÷åñêîãî
âûáîðà ïîäõîäÿùèõ íàâûêîâ è óìå-
íèé ïðè ïîâûøåíèè óðîâíÿ, îòëè÷íî
çàðåêîìåíäîâàâøàÿ ñåáÿ â òîé æå
Neverwinter Nights. Òåì, êòî íå çíàåò
íàèçóñòü âñå òîíêîñòè D&D, ïðåäñ-
òîèò äîâîëüíî äîëãî ñèäåòü íàä êè-
ïàìè òåêñòà, ìó÷àÿñü ïîèñêàìè îï-
òèìàëüíîãî âàðèàíòà. Íåóäîáíî îð-
ãàíèçîâàíî çàïîìèíàíèå çàêëèíàíèé
� âìåñòî òîãî, ÷òîáû ïðîñòî êëèê-
íóòü íà íàçâàíèå ñïåëëà, íóæíî ëè÷-
íî ïåðåòàùèòü åãî â ñâîáîäíûé
ñëîò. Â âûñîêèõ ðàçðåøåíèÿõ ïðî-
ìàõíóòüñÿ � ðàç ïëþíóòü, è òîãäà íî-
âîå çàêëèíàíèå «âûòîëêíåò» èç îïå-
ðàòèâíîé ïàìÿòè ìàãà óæå ãîòîâûé ê
óïîòðåáëåíèþ ñïåëë. Ïðèäåòñÿ âîçâ-
ðàùàòü åãî îáðàòíî, à ïðîìàõíóòü-
ñÿ � ðàç ïëþíóòü... 
Òðàäèöèîííî íåóäà÷åí àëãîðèòì ïî-
èñêà ïóòè. Ïîñëå êàæäîãî óêàçàíèÿ
íàïðàâëåíèÿ ÷åòêî ÷óâñòâóåòñÿ íå-
áîëüøàÿ çàäåðæêà � íàâåðíîå,
èìåííî â ýòè ìîìåíòû èãðà èçî âñåõ
ñèë ñòàðàåòñÿ íàéòè îïòèìàëüíóþ
äîðîãó. Íî äàæå â ñàìûõ î÷åâèäíûõ
ñëó÷àÿõ íàõîäèòñÿ êàêîé-íèáóäü ãå-
ðîé, ñ÷èòàþùèé ñâîèì äîëãîì ñâåð-
íóòü â åùå íå èññëåäîâàííûé êîðè-
äîð, îáðåêàÿ ñåáÿ íà ìó÷èòåëüíóþ
ñìåðòü, à èãðîêà � íà óíûëóþ çàãðóç-
êó. Ïîõîæå, ÷òî íà êàðòàõ ïðîñòî
ðàññòàâëåíû íåçðèìûå êëþ÷åâûå
òî÷êè, ìåæäó êîòîðûìè çàðàíåå ïðî-
ëîæåíû ìàðøðóòû. Ïîýòîìó ïåðñî-
íàæè, ïîñëàííûå íà äâà øàãà âïå-
ðåä, èíîãäà îòáåãàþò â ñòîðîíó, îã-
ëÿäûâàþòñÿ, è ëèøü çàòåì, ðåçêî
ðàçâåðíóâøèñü, ïðèáûâàþò â ïóíêò
íàçíà÷åíèÿ. 
Îïàñàÿñü ïîâòîðèòü èìåííîé êîí-
ôóç Baldur�s Gate, ïðîáëåìó òîëêàþ-
ùèõñÿ â óçêèõ êîðèäîðàõ ãåðîåâ,
ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè íå óìíè÷àòü è

ñäåëàëè âñåõ ïåðñîíàæåé è
ìîíñòðîâ ñîâåðøåííî ïðîçðà÷íûìè.
Ïî ñåìó íèêòî è íå äóìàåò êóäà-òî
ñâîðà÷èâàòü ñ ïðÿìîãî ïóòè äî áëè-
æàéøåãî ïðîòèâíèêà � ëåã÷å ïðîéòè
ïðÿìî ñêâîçü ñîþçíèêîâ. Áîé ñ ïðè-
ëè÷íûì êîëè÷åñòâîì ó÷àñòíèêîâ òóò
æå ïðåâðàùàåòñÿ â áàíàëüíóþ ñâàë-
êó òèïà «êó÷à ìàëà». Îòëè÷èòü ñâîèõ
îò ÷óæèõ, äà åùå è îòäàòü íóæíûé
ïðèêàç â êîïîøàùåéñÿ êó÷å êîðè÷-
íåâûõ ïèêñåëåé òðóäíî äàæå â óñëî-
âèÿõ ïîøàãîâîé ñèñòåìû.
Ðàçðåêëàìèðîâàííîå äåâåëîïåðàìè
«ðàäèàëüíîå ìåíþ» äåéñòâèòåëüíî
óäîáíî, íî íå äîñòàòî÷íî èíòóèòèâ-
íî � çàïîìíèòü ðàñïîëîæåíèå áà-
íàëüíîãî çàêëèíàíèÿ èñöåëåíèÿ óäà-
åòñÿ ëèøü ÷åðåç íåñêîëüêî ÷àñîâ èã-
ðû. Êðîìå òîãî, â ìåíþ íå ïðåäóñ-
ìîòðåíî íè îäíîãî «áûñòðîãî ñëîòà»
äëÿ ÷àñòî èñïîëüçóåìûõ çàêëèíàíèé
èëè ýëèêñèðîâ. Ñ ãåðîåâ èíîãäà áåçî
âñÿêîé âèäèìîé ïðè÷èíû ïî÷åìó-òî
ñíèìàåòñÿ âûäåëåíèå. Ðàñòåðÿâ-
øèñü, îíè ïåðåñòàþò ðåàãèðîâàòü
äàæå íà íàæàòèå ìàãè÷åñêîé êíîïêè
Select All. Êàðòû îãðîìíû, à àâòîìà-
òè÷åñêè îòìå÷àòü íà íèõ äîñòîïðè-
ìå÷àòåëüíîñòè èãðà ñ÷èòàåò íèæå
ñâîåãî äîñòîèíñòâà. Ìîæíî ñòàâèòü
ïîìåòêè ñâîèìè ðóêàìè, íî ðàçâå èã-
ðà íå äîëæíà ñòàðàòüñÿ èçáàâèòü
íàñ îò ëèøíåé ðàáîòû? Íåïðèÿòíà
îçâó÷êà, ñäåëàííàÿ íà óðîâíå ó÷èòå-
ëÿ àíãëèéñêîãî ÿçûêà ñåëüñêîé ñðåä-
íåé øêîëû. Íàáîðîâ ðåïëèê ñëèø-
êîì ìàëî, à ñàìè ôðàçû çàòàñêàíû
äî íåâîçìîæíîñòè, ýòî êàê ðàç òîò
ñëó÷àé, êîãäà ëó÷øå ìîë÷àòü, ÷åì ãî-
âîðèòü. Ðåäàêòîð ôîðìàöèé åñòü, íî
ïåðñîíàæè òàê è íîðîâÿò ñáèòüñÿ â
òåñíóþ êó÷ó äàæå ïîñðåäè øèðîêîé
óëèöû, à â ïîäçåìåëüå � áåãàþò íàïå-
ðåãîíêè, ðàçáèâàÿ ñòðîé.
Íè îäèí èç ýòèõ íåäîñòàòêîâ íå ôà-

òàëåí, íî êàæäûé ìîæåò ñåðüåçíî
èñïîðòèòü óäîâîëüñòâèå îò èãðû.
Âìåñòî îùóùåíèÿ óìíîãî è ïðàâèëü-
íîãî áîÿ, â êîòîðîì äåéñòâèÿ ãåðîåâ
ïðîäóìûâàþòñÿ íà íåñêîëüêî õîäîâ
âïåðåä, ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå áà-
íàëüíîãî ìÿñà «ñòåíêà íà ñòåíêó», à
âåäü èìåííî íà íèçêèõ óðîâíÿõ áîé
âñåãäà áûë íàèáîëåå èíòåðåñíûì. 
Îçíà÷àåò ëè âñå âûøåñêàçàííîå,
÷òî èãðà ïëîõà? Íå ñîâñåì. Äëÿ ñîâ-
ðåìåííûõ ðîëåâûõ èãð, êàê ïðàâèëî,
ñîçäàþòñÿ ñâîè ñþæåòû, ðàçûãðàòü
êîòîðûå â äðóæåñêîé êîìïàíèè «ñ
ðó÷êîé è áóìàãîé» íå âîçüìåòñÿ íè
îäèí ìàñòåð. ToEE ïðèíöèïèàëüíî íè
íà øàã íå îòñòóïàåò îò àòìîñôåðû
êëàññè÷åñêîãî ìîäóëÿ, è åñëè âû ãî-
òîâû ïðèëè÷íî ñåáÿ âåñòè, îáõîäèòü
âñå ïîäçåìåëüÿ, âûïîëíÿòü âñå êâåñ-
òû è ðàçãîâàðèâàòü ñî âñåìè NPC �
ïðèÿòíåå èãðû íå íàéòè. Òåì æå, êòî
õî÷åò óâèäåòü êðàñèâûé ñþæåò èëè
èíòåðåñíûé, æèâîé ìèð � ëó÷øå ïî-
äîæäàòü åñëè íå Fallout 3, òî õîòÿ áû
Neverwinter Nights: Hordes of the
Underdark.  

66 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(149) ÎÊÒßÁÐÜ 2003

ÎÁÇÎÐ
http://www.greyhawkgame.com/

Ñãóñòêè ïàðà è êðàñíûå ãëàçêè � ñàìûå î÷àðîâàòåëüíûå çà èñòîðèþ CRPG ýëåìåíòàëè âîçäóõà. Øòàò-
íàÿ ìàãè÷êà óæå çàðÿäèëà â íèõ ñâîþ ðàáî÷óþ Magic Missle. 

Â ðåäàêòîðå ôîðìàöèé ìîæíî ðåàëèçîâàòü
ñàìûå ñìåëûå ôàíòàçèè. 

Îáëàñòü äåéñòâèÿ çàêëèíàíèé ïîäñâå÷èâà-
åòñÿ � ìîæíî íå áîÿòüñÿ çàäåòü ñâîèõ. 

Íà âîïðîñ, ÷òî åìó áîëüøå
âñåãî íðàâèòñÿ â èãðå, îòâå-
÷àåò äèçàéíåð èãðû Ìàéêë
ÌàêÊàðòè: «Ìíå çàïàëî â
äóøó íàøå ðàäèàëüíîå ìå-
íþ. Ñ åãî ïîìîùüþ èãðîê
ìîæåò èñïîëüçîâàòü êàê ñà-
ìûå îñíîâíûå, òàê è ñàìûå
ïðîäâèíóòûå âîçìîæíîñòè
ñèñòåìû D&D. Ìåíþ ùåäðî
ñäîáðåíî òåêñòîì, ÷òîáû
èãðîê âñåãäà ïîíèìàë, ãäå
íàõîäèòñÿ íóæíîå åìó óìå-
íèå, è, â òî æå âðåìÿ, ïîäê-
ðàøåíî, ÷òîáû èãðîê âèäåë,
êàêèå äåéñòâèÿ ïåðñîíàæ
ìîæåò ñîâåðøèòü. Ìåíþ ïî-
êàçàëîñü íàì î÷åíü ïîëåç-
íîé øòóêîé � áëàãîäàðÿ åìó
ìû ñìîãëè ñêðûòü áîëüøóþ
÷àñòü èíòåðôåéñà è ïîêà-
çàòü, ÷òî æå âñå-òàêè ïðîèñ-
õîäèò ñ ñàìîé ïàðòèåé». 

ÑÀÌÈ Ñ ÓÑÀÌÈ !



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@guides.ru

ÆÆ
àíð àðêàäíûõ àâèàñè-
ìóëÿòîðîâ âñåãäà ïðèâ-
ëåêàë ìîå âíèìàíèå.
Ñîãëàñèòåñü, âñåãäà

ïðèÿòíî îùóòèòü ñåáÿ ïèëîòîì
ìîùíîãî èñòðåáèòåëÿ èëè òÿæå-
ëîãî áîìáàðäèðîâùèêà, íå âäà-
âàÿñü ïðè ýòîì â òîíêîñòè è íþ-
àíñû óïðàâëåíèÿ òàêèì ñëîæ-
íûì ìåõàíèçìîì, êàê ñàìîëåò. 
Èãðà Dogfight: Battle for the Pacific
ïðåäëàãàåò íà âûáîð äâå áîåâûõ êîì-
ïàíèè: ïåðâàÿ çà ÑØÀ, à âòîðàÿ � çà
ßïîíèþ. Ìåñòî äåéñòâèÿ � Òèõèé îêå-
àí, âðåìÿ äåéñòâèÿ � íà÷àëî Âòîðîé
Ìèðîâîé âîéíû. Ê ñîæàëåíèþ, äî
Ïåðë Õàðáîðà äåëî òàê è íå äîéäåò,
îäíàêî òåõ äâàäöàòè ïÿòè ìèññèé, êî-
òîðûå ïðåäñòàâëåíû â èãðå, âïîëíå
äîñòàòî÷íî, ÷òîáû íåïëîõî ïðîâåñòè
ó ìîíèòîðà íåñêîëüêî âå÷åðîâ.

ÍÅÁÎ ÍÀÄ ÃÎËÎÂÎÉ
Íå ñìîòðÿ íà àáñîëþòíóþ àðêàäíîñòü,
â èãðå åñòü è íåêîòîðûå ýëåìåíòû
ñåðüåçíûõ àâèàöèîííûõ ñèìóëÿòîðîâ.
Òàê, â Dogfight: Battle for the Pacific ïðè-
ñóòñòâóþò ðåàëüíûå ìîäåëè ñàìîëå-
òîâ. Ó àìåðèêàíöåâ � ýòî Douglas SBD,

à ó ÿïîíöåâ � Nakajima B52N2. Âûáîð
ñàìîëåòà, êîíå÷íî, íå èãðàåò îñîáîé
ðîëè, îäíàêî ïåðåä êàæäûì ýòàïîì
ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîèçâîäèòü àïãðåéä
ðàçëè÷íûõ ÷àñòåé êðûëàòîé ìàøèíû,
âåäü íåêîòîðûå èç íèõ âëèÿþò íà ïîëåò
ñàìûì íåïîñðåäñòâåííûì îáðàçîì.
Òàê ÷òî ñîâåòóþ ïåðåä çàäàíèåì îçíà-
êîìèòüñÿ ñ óñëîâèåì ìèññèè, ïîñëå ÷å-
ãî ðåøèòü, êàêèå ÷àñòè ëó÷øå âñåãî
ìîäåðíèçèðîâàòü. Óñïåøíîå âûïîëíå-
íèå òîãî èëè èíîãî çàäàíèÿ äàåò âàì
äîïîëíèòåëüíóþ íàãðàäó è ïîâûøåíèå
â çâàíèè.
Ôèçèêà èãðû òàêæå âûïîëíåíà â ëó÷-
øèõ òðàäèöèÿõ àðêàäíûõ ñèìóëÿòî-
ðîâ. Ïîýòîìó, èãðîêó íå íàäî çàáî-
òèòüñÿ î òîì, ÷òî åãî ìàøèíà î÷åíü
áëèçêî ïðèáëèçèëàñü ê çåìëå. Ïàðà
óäàðîâ î òâåðäóþ ïîâåðõíîñòü, ðàâíî
êàê è ñòîëêíîâåíèå ñ âðàæåñêèì èñò-
ðåáèòåëåì ïðîõîäÿò äëÿ âàøåãî ñà-
ìîëåòà ïðàêòè÷åñêè áåçáîëåçíåííî.
Òî æå ñàìîå îòíîñèòñÿ ê ïîñàäêå è

âçëåòó ñàìîëåòà. Ïðè ïðèáëèæåíèè ê
ïîñàäî÷íîé ïîëîñå, âàø âèíòîêðûëûé
äðóã ñàìîñòîÿòåëüíî ïðîèçâåäåò âñå
íåîáõîäèìûå äåéñòâèÿ. Ãðàôèêà âûã-
ëÿäèò î÷åíü íåïëîõî, ÷òî íå ìîæåò íå
ðàäîâàòü, îñîáåííî, ó÷èòûâàÿ æàíðî-
âóþ ïðèíàäëåæíîñòü èãðû. Î÷åíü õî-
ðîøî ðåàëèçîâàíà âîäà. Ëþáîâàòüñÿ
åþ � îäíî óäîâîëüñòâèå, îñîáåííî ïðè
ñâåòå ëóíû. Ìíîãî÷èñëåííûå îáúåêòû
âûãëÿäÿò ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî, à ðà-
äè òîãî, ÷òîáû ëèøíèé ðàç íàáëþäàòü
íîñ ãîðÿùåãî òîíóùåãî êîðàáëÿ, óõî-
äÿùåãî ïîä âîäó, ÿ íåñêîëüêî ðàç
ïðîõîäèë îäèí è òîò æå ýòàï.

ËÅÒÀÉÒÅ ÍÀØÈÌÈ 
ÑÀÌÎËÅÒÀÌÈ
Îò èãðû îñòàåòñÿ ïðèÿòíîå âïå÷àò-
ëåíèå. Õàðäêîðíûå ôàíàòû, ëþáÿ-
ùèå ñåðüåçíûå ñèìóëÿòîðû, ñêîðåå
âñåãî, ïðîéäóò ìèìî. Âñåì îñòàëü-
íûì íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ ïîèã-
ðàòü � îñòàíåòåñü äîâîëüíû. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: ValuSoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: InterActive Vision ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P III 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÏÅÐÂÛÌ ÄÅËÎÌ ÑÀÌÎËÅÒÛ 

DOGFIGHT: BATTLE FOR THE PACIFIC 

ÍÅ×ÅÑÒÍÀß ÈÃÐÀ

ÂÑÅÌ ÂÐÀÃÀÌ ÍÀÇËÎ

!
Â Dogfight: Battle for the Pacific ïðèñóòñòâóåò îäíà
âåñüìà èíòåðåñíàÿ ôóíêöèÿ. Îíà ïîçâîëÿåò ìå-
íÿòü ñàìîëåò íåïîñðåäñòâåííî âî âðåìÿ áîÿ. Òà-
êîå íîâîââåäåíèå ìîæåò ñòàòü î÷åíü ïîëåçíûì,
åñëè âàø èñòðåáèòåëü ïîäáèò, è íå ìîæåò çàêîí-
÷èòü çàäàíèå. Ïðîñòî çàëåòèòå â àíãàð, è âûáåðè-
òå íîâóþ ìàøèíó. Òàêîé îáìåí ìîæíî ñîâåðøàòü
áåñêîíå÷íî, êàæäûé ðàç ïîëó÷àÿ àáñîëþòíî íîâûé, ãîòîâûé ê áèòâå ñàìîëåò.

http://www.valusoft.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎËÅÒÅËÈ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, ëåãêîå óï-
ðàâëåíèå, áîëüøîå êîëè÷åñòâî
ðàçíîîáðàçíûõ ìèññèé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

×àñòûå ãëþêè êàìåðû è çàâèñà-
íèÿ ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ íåêîòî-
ðûõ ýòàïîâ.

Êðàñîòà è ïðîñòîòà â óïðàâëå-
íèè âêóïå ñ îòëè÷íûì ãåéìïëå-
åì âûãîäíî îòëè÷àþò ýòó èãðó.

�

6.0

Èäÿ íà òàêîé òàðàí, ìîæíî íå áåñïîêîèòüñÿ î ñîñòîÿíèè ñâîåãî áîåâîãî èñòðåáèòåëÿ. Îí ñ ëåãêîñòüþ
âûäåðæèò íåñêîëüêî ìîùíûõ óäàðîâ î çåìëþ, è ïðè ýòîì äàæå íå ïîìíåòñÿ. 

Èíîãäà èãðîâàÿ êàìåðà âûäàåò ïî-íàñòîÿ-
ùåìó êèíåìàòîãðàôè÷åñêèå ðàêóðñû. 

Åñëè ïðèãëÿäåòüñÿ ê ýòîìó ñêðèíøîòó, ìîæ-
íî çàìåòèòü ïèëîòà, ñèäÿùåãî â êàáèíå. 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Search 
and Rescue 3 

!

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

Êðàñíûé 
áàðîí 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÍÅ ÒÀÊ ×ÀÑÒÎ ÐÀÄÓÞÒ ÍÀÑ ÕÎÐÎØÈÌÈ ÀÐÊÀÄÀÌÈ, À ÆÀËÜ. 

!

×òîáû ïðèçåìëèòüñÿ, íà-
äî çàëåòåòü â êîëüöà. 





ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÏÏ
ðè ïåðâîì èçâåñòèè î òîì,
÷òî óæå îñåíüþ âûõîäèò
÷åòâåðòàÿ ÷àñòü, ìîåãî ëþ-
áèìîãî ðàëëèéíîãî ñèìó-

ëÿòîðà, ó ìåíÿ áûëè ñìåøàííûå
÷óâñòâà. Ñ îäíîé ñòîðîíû ýòî ðà-
äîñòü, ÷òî áóäóò íîâûå òðàññû, à
âîçìîæíî è íîâûå ìàøèíû. Ñ äðó-
ãîé � êàê çà òàêîé êîðîòêèé ñðîê
ìîæíî óñïåòü ñäåëàòü ïî íàñòîÿ-
ùåìó íîâóþ, õîðîøóþ èãðó?
È âîò êîðîáêà ñ ñåðåáðèñòûì äèñêîì ó
ìåíÿ â ðóêàõ! Âêëþ÷àåì, ïîåõàëè. Îïà-
ñåíèÿ áûëè íàïðàñíûìè. Codemasters
ñíîâà ïðîäåìîíñòðèðîâàëè êëàññ, äà-
æå çà íåáîëüøîé îòðåçîê âðåìåíè
ñîçäàâ èãðó, ïî ïðàâó íîñÿùóþ öèôðó
4 â íàçâàíèè.
Íî îáî âñåì ïî ïîðÿäêó. Èòàê, ÷åì

æå òàê îòëè÷àåòñÿ íîâàÿ ÷àñòü îò
ñâîåãî ïðåäøåñòâåííèêà?
Ãëàâíîå ÷òî ñðàçó æå áðîñàåòñÿ â ãëà-
çà, ìàøèíû òåïåðü íå ñâàëåíû âñå â
îäíó êó÷ó, à äåëÿòñÿ íà êëàññû. Åñòü
êëàññ 4WD, 2WD, Group B è Bonus. Â
êëàññå 4WD íàõîäÿòñÿ âñåìè ëþáèìûå
� Subaru Impreza, Ford Focus, Peugeot
206, Citroen Xsara è Mitsubishi Lancer. Â
êëàññå 2WD � MG ZR, Ford Puma, Fiat
Punto, Citroen Saxo è Volkswagen Golf.
À âîò â Group B è Bonus, ìîæíî íàéòè
ìíîæåñòâî èíòåðåñíûõ àâòîìîáèëåé
âðîäå 480-òè (!) ñèëüíîãî Peugeot 205.
Íî çà íèõ ïðèäåòñÿ èçðÿäíî ïîòðóäèò-
ñÿ, ïðîõîäÿ ÷åìïèîíàòû. 

×ÅÌÏÈÎÍ ÌÅÐÒÂ, 
ÄÀ ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÅÒ ×ÅÌÏÈÎÍ
Ãëàâíûì ðåæèìîì èãðû, êàê è âî âñåõ
äðóãèõ ÷àñòÿõ, îñòàåòñÿ ÷åìïèîíàò.
Íî òåïåðü, â îòëè÷èå îò ïðîøëîé

÷àñòè, íàì íå ïðåäñòîèò 3 ãîäà íàä-
ðûâàòüñÿ íà îäíó êîìàíäó Ford.
Çäåñü ðàçðàáîò÷èêè óñëûøàëè ìî-
ëèòâû ãåéìåðîâ è ðàçðåøèëè íàì ñà-
ìèì âûáèðàòü, çà êàêóþ êîìàíäó ìû
áóäåì âûñòóïàòü. Êñòàòè, ïîìèìî êî-
ìàíäû, íàì òåïåðü ïðåäëîæàò êëàññ
è ñëîæíîñòü. 
×åìïèîíàòû â ðàçíûõ êëàññàõ ðàçëè-
÷àþòñÿ íå òîëüêî ðàçíûìè àâòîìîáè-
ëÿìè, íî è êîëè÷åñòâîì òðàññ è
ñòðàí â êàëåíäàðå ÷åìïèîíàòà. À
ñëîæíîñòü òåïåðü âëèÿåò íå òîëüêî
íà òî, íàñêîëüêî õîðîøî åäóò íàøè
ñîïåðíèêè, íî è íà íàíîñèìûå íàøå-
ìó àâòîìîáèëþ ïîâðåæäåíèÿ. 
Äà-äà, âû íå îñëûøàëèñü, òåïåðü ïîâ-
ðåæäåíèÿ â èãðå âûøëè èç ðàçðÿäà
êðàñèâî ðàçëåòàþùèõñÿ äåòàëåê â
ðàçðÿä âåùåé î÷åíü ñåðüåçíî âëèÿþ-
ùèõ íà èãðîâîé ïðîöåññ. È åñëè íà
óðîâíå ñëîæíîñòè Normal, ìîæíî íå
î÷åíü ñèëüíî çàáîòèòüñÿ î òîì, íàñ-
êîëüêî ñèëüíûì áóäåò óäàð ïîñëå
ïðûæêà, íàñêîëüêî ñèëüíî ìîæíî
óäàðèòüñÿ î êàìåííóþ ñòåíó, åñëè
íåïðàâèëüíî âîéòè â ïîâîðîò, òî íà
Extreme, êàæäîå ñòîëêíîâåíèå ìî-
æåò çàêîí÷èòüñÿ ïîëíûì âûáûâàíèåì
èç ãîíêè � âåäü ïðîäîëæàòü ãîíêó ñ
îòîðâàííûìè êîëåñàìè èëè óìåðøèì
è íå çàâîäÿùèìñÿ äâèãàòåëåì î÷åíü
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Codemasters 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

ËÓ×ØÈÉ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ 

COLIN MCRAE RALLY 04 

ÑÀÌÛÅ-ÑÀÌÛÅ

CITROEN 2CV SAHARA 4x4

!
Îäèí èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ àâòîìîáèëåé â
èãðå ýòî � Citroen 2CV Sahara 4x4. Èíòåðå-
ñåí îí òåì, ÷òî ýòî ïîëíîïðèâîäíàÿ ìîäåëü
ïîïóëÿðíîãî â 50-õ Citroen 2CV. À ïîëíûé
ïðèâîä äîñòèãàåòñÿ çà ñ÷åò òîãî, ÷òî ó íåãî
ñòîèò äâà äâèãàòåëÿ. Îäèí 425-òè êóáîâûé
äâèãàòåëü âîçäóøíîãî îõëàæäåíèÿ ñçàäè è
îäèí ñïåðåäè. Ïåðâûé ïðîòîòèï ýòîãî ÷óäà
áûë ïðîèçâåäåí â 1958 ãîäó, à ñåðèéíîå
ïðîèçâîäñòâî íàëàæåíî â 1960-îì.

http://www.codemasters.co.uk/colinmcraerally04/uk/colinmcraerally04.php 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÔÅÍÎÌÅÍÀËÜÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíî ïðîðàáîòàííàÿ ôè-
çèêà, ðåàëèñòè÷íûå ïîâðåæäå-
íèÿ, ìèíè-èãðû, ãåíèàëüíûé äè-
çàéí òðàññ!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóáèâàåìûå áåòîííûå äîðîæ-
íûå çíàêè è ðåêëàìíûå ùèòû, à
òàêæå íå ñëèøêîì êðàñèâàÿ ãðà-
ôèêà.

Ïîæàëóé, ëó÷øèé ðàëëèéíûé ñè-
ìóëÿòîð . ×òîáû ïðåâçîéòè åãî,
ñîïåðíèêàì Codemasters íóæíî
î÷åíü ñèëüíî ïîñòàðàòüñÿ.

�

8.0

ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

WRC II 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Colin McRae 
Rally 3 

Â ÝÒÎÒ ÐÀÇ CODEMASTERS ÓÄÀËÎÑÜ ÂÑÅ. ÌÎÆÍÎ ÑÏÎÊÎÉÍÎ ÓÕÎÄÈÒÜ ÍÀ ÏÅÍÑÈÞ. 

!

Øòóðìàí ñîñðåäîòà÷èâàåòñÿ ïåðåä íà÷àëîì ãîíêè, âåäü ñåé÷àñ åìó ïðåäñòîèò ÷åòêî íàçûâàòü âàì âñå
ïîâîðîòû äî ñàìîãî êîíöà ýòàïà. Ìàëåéøàÿ çàìèíêà è ìàøèíà ìîæåò íå äîåõàòü äî ôèíèøà. 

Ïîñëå âñòðå÷è ñ êàìåííîé ñòåíîé, ìîæíî
ñìåëî ñêàçàòü, ÷òî ìàøèíà äàëåêî íå óåäåò. 

Ïîãîäíûå íåíàñòüÿ ñåðü-
åçíî âëèÿþò íà îáçîð. 

Íîâûé ýôôåêò ãðÿçè íà ëîáîâîì ñòåêëå
ïðèäàåò èãðå åùå áîëüøå ðåàëèñòè÷íîñòè. 
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ÎÁÇÎÐ

ñëîæíî. À äàæå åñëè âû è äîåäåòå äî
ôèíèøà ïîñëåäíåãî ó÷àñòêà äíÿ, òî
íà ðåìîíò âñåõ ÷àñòåé ó âàñ ïðîñòî
íå õâàòèò âðåìåíè. È ïðè âûõîäå íà
ñòàðò ñëåäóþùåãî äíÿ, ê ïðèìåðó, ñ
îòîðâàííûì ãëóøèòåëåì, ïîòåðè âðå-
ìåíè áóäóò óæàñàþùèìè. À çíà÷èò ïî-
áåäû âàì íå âèäàòü, êàê ñâîèõ óøåé.
Åùå îäíà ÷àñòü èãðû, êîòîðàÿ âñå-òàêè
ìàëî âëèÿëà íà èãðîâîé ïðîöåññ ðàíü-
øå, ýòî íàñòðîéêè àâòîìîáèëÿ. Åñëè â
ïðîøëîé ÷àñòè ìîæíî áûëî ïðîéòè âñå
÷åìïèîíàòû íà ïðåäëàãàåìûõ ïî óìîë-
÷àíèþ íàñòðîéêàõ, òî òåïåðü òàêîé íî-
ìåð íå ïðîéäåò. Ñåé÷àñ ïåðåä ñòàðòîì
êàæäîãî äíÿ íóæíî ïîñìîòðåòü, êàêîå
ïîêðûòèå ïðåîáëàäàåò íà ó÷àñòêàõ,
êàêàÿ ïîãîäà áóäåò, íàñêîëüêî ñëîæ-
íûå áóäóò äîïû ñ òî÷êè çðåíèÿ ïèëîòà-
æà. È ïîñëå ýòîãî êîððåêòèðîâàòü
íàñòðîéêè âàøåãî àâòî. È ýòî íå ïóñ-
òûå ñëîâà! ß îäèí ðàç ïîïðîáîâàë ïî-
åçäèòü ïî ãðàâèþ íà àñôàëüòîâûõ ïîê-
ðûøêàõ ñ æåñòêèìè àìîðòèçàòîðàìè,
îêîí÷èëîñü ýòî, ñêàæó ÿ âàì, âåñüìà
ïëà÷åâíî. 

ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎÑÒÜ ÂÎ ÂÑÅÌ
Âîîáùå â ýòîé ÷àñòè Codemasters
óäàëîñü ïðèáëèçèòüñÿ ê îùóùåíèÿì
íàñòîÿùåé ãîíêè íàñòîëüêî, íàñ-
êîëüêî ýòî ñåé÷àñ ïîçâîëÿþò òåõíî-
ëîãèè. Ôèçèêà ïîâåäåíèÿ ìàøèíû áû-
ëà çíà÷èòåëüíî ïåðåðàáîòàíà. Òå-
ïåðü ìàøèíó íå òàê ñèëüíî íîñèò ïî
òðàññå, çàíîñû ñòàëè íàìíîãî áîëåå
êîíòðîëèðóåìûìè. Ðàçíèöà ìåæäó
ïåðåäíèì, ïîëíûì è çàäíèì ïðèâîäà-
ìè ñòàëà ðàçèòåëüíîé. Â òåõíè÷åñêèõ
õàðàêòåðèñòèêàõ êàæäîé ìàøèíû òå-

ïåðü óêàçàíà íå òîëüêî åå ïðèáëèçè-
òåëüíàÿ ìîùíîñòü, êàê ýòî áûëî
ðàíüøå (ïðè÷åì ðàíüøå ÷àñòî îíà
áûëà íå âåðíà), íî è îáúåì äâèãàòå-
ëÿ, êîëè÷åñòâî öèëèíäðîâ è êëàïà-
íîâ, íàëè÷èå òóðáîíàääóâà, ïðèâîä
ìàøèíû, íó è, êîíå÷íî æå, ìàññà.
Ïðîðàáîòêà äèçàéíà òðàññ âîîáùå
íå ïîääàåòñÿ îïèñàíèþ ñëîâàìè.
Íàñòîëüêî ðàçíûõ, èíòåðåñíûõ, ðåà-
ëèñòè÷íûõ òðàññ íå áûëî åùå íè â îä-
íîé ðàëëèéíîé ãîíêå. Îñîáåííîé ïîõ-
âàëû çàñëóæèâàþò ñóæåíèÿ íà òðàñ-
ñàõ. Òåïåðü, êàê è â ðåàëüíûõ ðàëëèé-
íûõ ãîíêàõ, òðàññà â ëåñó ìîæåò ñó-
çèòüñÿ äî øèðèíû àâòîìîáèëÿ! Îùó-
ùåíèÿ îò òîãî, êîãäà ëåòèøü ïî òà-

êîé «êîëåå» øèðèíîé ñ ïåøåõîäíóþ
òðîïèíê íà ñêîðîñòè çà 150 êèëîìåò-
ðîâ â ÷àñ, ïðîñòî ôàíòàñòè÷åñêèå.
Íó à ïðî òàêèå ìåëî÷è, ÷òî òåïåðü íà
ëîáîâîå ñòåêëî, íàëèïàåò âñÿêàÿ
ãðÿçü è ïûëü, óõóäøàÿ îáçîð è ãîâî-
ðèòü, íå ñòîèò, ýòî íóæíî ïðîñòî âè-
äåòü.

ÊÀÊÀß ÆÅ ÈÃÐÀ 
ÁÅÇ ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÎÂ?
Äà, è â òàêîì ïðîåêòå êàê ýòîò åñòü
íåäîñòàòêè. Êîíå÷íî îíè íè÷òî ïî
ñðàâíåíèþ ñî âñåìè ïëþñàìè èãðû,
íî îíè åñòü. Âî-ïåðâûõ, ýòî êàê áóä-
òî áåòîííûå è âêîïàííûå â çåìëþ äî-
ðîæíûå çíàêè è ðåêëàìíûå ùèòû,
ïðè âñòðå÷å ñ êîòîðûìè, ìàøèíà
ðàçáèâàåòñÿ â ùåïêè! À âòîðîå ýòî
âñå æå ãðàôèêà èãðû. Êîíå÷íî, îíà
óëó÷øèëàñü ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëîé
÷àñòüþ. Äåðåâüÿ ïðèáàâèëè â ïîëèãî-
íàõ, òàê æå êàê è ìàøèíû, íà îáî÷è-
íàõ ñòàëà ðàñòè îáèëüíî òðàâà, íî
îáùàÿ êàðòèíêà âñå æå íå ìîæåò íè
êàê ñðàâíèòüñÿ, íè òî ÷òî ñ ãðÿäó-
ùåé WRC 3, íî äàæå ñ åå ïðåäøåñò-
âåííèöåé.
Íî âñå æå, èãðà ó Codemasters óäà-
ëàñü íà ñëàâó. Îäíîçíà÷íî ëó÷øèé
ðàëëèéíûé ñèìóëÿòîð íà äàííûé ìî-
ìåíò! 

ÑÀÌÛÅ-ÑÀÌÛÅ

LANCIA DELTA HF 4WD

!
Îäíîé èç ñàìûõ ëó÷øèõ ìàøèí â èãðå
ÿâëÿåòñÿ Lancia Delta HF 4WD. Ëîãè-
÷åñêîå ïðîäîëæåíèå ñåðèè Delta, îá-
çàâåäøàÿñÿ ïîëíûì ïðèâîäîì è â ðàë-
ëèéíîì âàðèàíòå îáëàäàþùàÿ 230-òè
ñèëüíûì äâóõëèòðîâûì äâèãàòåëåì.
Äåáþòèðîâàâ â ðàëëè â 1987 ãîäó íî-
âàÿ Lancia ïîä óïðàâëåíèåì âåëèêîãî
Þõè Êàíêêóíåíà (Juha Kankkunen),
ñðàçó æå çàâîåâàëà ÷åìïèîíñòâî.

Ëþáèìåö ïóáëèêè Citroen 2CV Sahara. Åãî ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî
ðàçáèòü, òàê êàê ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü ÷àñòî íå ïðåâûøàåò 60-êì/÷. 

Â ÷åòâåðòîé ÷àñòè ÌàêÐýé,
êàê åìó è ïîëîæåíî ïåðåá-
ðàëñÿ â Citroen. À ãîëîñ
øòóðìàíà ñìåíèëñÿ ñ ïîä-
íàäîåâøåãî óæå âñåì Íèêè
Ãðèñòà, íà ãîëîñ íîâîãî
øòóðìàíà Êîëèíà � Äåðåêà
Ðèíãåðà. È õîòÿ â ýòîì ãîäó
Êîëèí âûñòóïàåò íå ñëèø-
êîì óäà÷íî, â èãðîâîì ÷åì-
ïèîíàòå îí áóäåò âàøèì
ãëàâíûì ñîïåðíèêîì. À ãî-
ëîñ íîâîãî øòóðìàíà äîë-
æåí ñòàòü äëÿ âàñ, êàê ãîëîñ
ñòàðîãî çíàêîìîãî, òàê êàê
íà ñàìîé áîëüøîé ñëîæíîñ-
òè â ÷åìïèîíàòå ïîìèìî
ýêñòðåìàëüíûõ ïîâðåæäå-
íèé ó âàñ óáåðóò è ñòðåëêè
ïîâîðîòîâ, ïîêàçûâàåìûå
íà ýêðàíå, òàê ÷òî îðèåíòè-
ðîâàòüñÿ ìîæíî áóäåò òîëü-
êî ïî ãîëîñó øòóðìàíà.

ÌÀÊÐÝÉ ÍÀ ÌÅÑÒÅ !
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2 ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: TDK-Mediactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Synetic ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.synetic.de 

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÂÂ
ïîñëåäíåå âðåìÿ, íè îäíà
ãîíêà èëè ñèìóëÿòîð ÷åãî-
ëèáî, íå îáõîäèòñÿ áåç êà-
êîé-íèáóäü ëèöåíçèè. È

çà÷àñòóþ, ðàçðàáîò÷èêè çàáûâà-
þò, ÷òî êðîìå äîðîãîñòîÿùèõ ëè-
öåíçèé â èãðå äîëæíà ïðèñóò-
ñòâîâàòü òàêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ,
êàê èãðîâîé ïðîöåññ. À òàêèõ èãð
êàê Burnout 2 èëè Street Legal
Racing: Redline, ãäå íà ïåðâîå
ìåñòî âñå æå ñòàâèòñÿ èãðîâîé
ïðîöåññ, ñòàíîâèòñÿ âñå ìåíüøå.

Èãðà Mercedes-Benz World Racing,
êàê ýòî íå ïå÷àëüíî, ïîïàëà â ïåðâóþ
ãðóïïó. Ðàçðàáîò÷èêè, ïîëó÷èâ â ñâîè
ðóêè îòëè÷íóþ ëèöåíçèþ íà ïðàêòè-
÷åñêè âñå êîãäà-ëèáî âûïóùåííûå
èëè ãîòîâÿùèåñÿ ê âûïóñêó àâòîìî-
áèëè îò êîíöåðíà Mercedes-Benz,
ïîòðàòèëè åå âïóñòóþ. À ÷òî ñàìîå
îáèäíîå, ïîõîæå, â Synetic ïûòàëèñü
ñäåëàòü õîðîøóþ èãðó. Íî ïðè ýòîì
ïîïûòàëèñü óãîäèòü ñðàçó æå âñåì.
Ëþáèòåëÿì ñèìóëÿòîðîâ è àðêàä,
âíåäîðîæíûõ ãîíîê è øîññåéíûõ... 
×òî æå èç âñåãî ýòîãî ïîëó÷èëîñü? À
íè÷åãî õîðîøåãî! Âíåäîðîæíûå çà-

åçäû ìåæäó ÷åêïîèíòàìè âûãëÿäÿò
áëåäíîé ïàðîäèåé íà Screamer 4x4.
Ãîíêè ïî êîëüöåâûì òðàññàì ïîðà-
æàþò ñâîåé ñêó÷íîñòüþ è îòñóòñòâè-
åì íàñòîÿùåãî äóõà ñîðåâíîâàíèé.
Âñå â èãðå êàê-òî ïðèòîðíî. Ñîïåð-
íèêè ïîðàæàþò ñâîåé îäíîîáðàç-
íîñòüþ è ïðÿìîëèíåéíîñòüþ. Ïîëçó-
íîê, ïîçâîëÿþùèé âðîäå áû íàñòðî-
èòü èãðó ìåæäó äâóõ êðàéíîñòåé �
àðêàäà è ñèìóëÿòîð, íà äåëå íå ïî-
ìîãàåò. Åñëè â àðêàäíîì ðåæèìå â
èãðå ìîæíî ïðîñòî æàòü íà ãàç è ëþ-
áîâàòüñÿ îêðåñòíîñòÿìè, òî â ðåæè-
ìå ñèìóëÿòîðà ìàøèíà ïðîñòî íà÷è-
íàåò âûòâîðÿòü êàêèå-òî ÷óäåñà íà-
ðóøåíèÿ çàêîíîâ ôèçèêè, è ðåàëèñ-
òè÷íîé, ïîíÿòíî, ñòàíîâèòüñÿ ëèøü
ìåñòàìè.
Íî, âñå æå â èãðå íå âñå íàñòîëüêî
ïëîõî, êàê ìîæíî ïîäóìàòü. Ãðàôè-

÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ íå âûçûâàåò
íèêàêèõ íàðåêàíèé, ïðîñòî ïîñìîò-
ðèòå íà ñêðèíøîòû. Õîðîøèå ìîäåëè
àâòîìîáèëåé â ñî÷åòàíèè ñ ïðîñòî
êðàñèâåéøèìè ïåéçàæàìè ìåñòíûõ
òðàññ, ìîãóò âñå æå çàñòàâèòü èãðàòü
â ýòî ÷óäî äèçàéíåðñêîé ìûñëè.
Íå ïîäêà÷àëî è çâóêîâîå îôîðìëå-
íèå èãðû, à òî÷íåå ìóçûêà, èãðàþ-
ùàÿ âî âðåìÿ çàåçäîâ. Åñëè áû íå
îíà, òî ïîä ìîíîòîííîå æóææàíèå
ìîòîðîâ è ìåñòíûå êðàñîòû áûëè áû
íå â ðàäîñòü. À òàê � ïî÷àùå ñìîò-
ðèì ïî ñòîðîíàì, ñëóøàåì õîðîøóþ
ìóçûêó. Ñìîòðèøü, à âîò è äîëãîæ-
äàííûé ôèíèø.
Íî âñå æå èãðà áûñòðî ïðèåäàåòñÿ.
Ïàðà äíåé ïðîâåäåííûõ çà ðóëåì
âñåâîçìîæíûõ Ìåðñåäåñîâ êàæåòñÿ
õîðîøèì ðàçâëå÷åíèåì. Ïîëîâèíà
íåäåëè � óæå íàêàçàíèåì. 

ÌÓÇÅÉ ÂÎÑÊÎÂÛÕ ÔÈÃÓÐ 

MERCEDES-BENZ WORLD RACING 

ÁÛËÈ ÂÐÅÌÅÍÀ

MERCEDES-BENZ TRUCK RACING

!
Åñëè âàì íàçâàíèå Synetic íè÷åãî íå ãîâî-
ðèò, çíà÷èò, âû íå èãðàëè â çàìå÷àòåëüíóþ
èãðó îò ýòîãî ðàçðàáîò÷èêà � Mercedes-
Benz Truck Racing. Âûøåäøàÿ äî íàøèõ
âòîðûõ äàëüíîáîéùèêîâ, èãðà îòëè÷àëàñü
îòìåííîé, äåòàëèçîâàííîé ãðàôèêîé è,
÷òî íåìàëîâàæíî, îòìåííîé ôèçèêîé ïî-
âåäåíèÿ îãðîìíûõ òûñÿ÷åñèëüíûõ òÿãà-
÷åé. Óäèâèòåëüíî, êàê, èìåÿ òàêîé îïÿò ïî
ñîçäàíèþ àâòîñèìóëÿòîðîâ, Synetic âû-
ïóñòèëà òàêîé îáûäåííûé ïðîäóêò?

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒÄÛÕ ÄËß ÃËÀÇ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøàÿ ãðàôèêà, õîðîøàÿ ìó-
çûêà, ìíîãî àâòîìîáèëåé, êîòî-
ðûå ìîæíî âñòðåòèòü òîëüêî â
ýòîé èãðå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïîñðåäñòâåííàÿ ôèçèêà, ñêó÷-
íûå ìèññèè, äóáîëîìíûé AI,
ïîëíîå îòñóòñòâèå äóõà ñîðåâ-
íîâàíèé.

Êðàñèâîå ðàçâëå÷åíèå íà ïàðó âå-
÷åðîâ; ïîòîì íàäîåäàåò. Ïîïûòêà
TDK óãîäèòü âñåì íå óäàëàñü.
Áóäåì æäàòü NFS Underground! 

�
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Êîëüöåâûå òðàññû â èãðå ïî êðàñîòå íè ÷åì íå óñòóïàþò øîññåéíûì èëè âíåäîðîæíûì, à ïî íàêàëó
ñòðàñòåé èíîãäà ïðåâîñõîäÿò è òåõ è äðóãèõ, ïîêàçûâàÿ ÷òî ïîòåíöèàë ó èãðû âñå æå áûë. 

Ãîðîäñêèå òðàññû îòëè÷àþòñÿ íàëè÷èåì çàñ-
òûâøèõ ïåøåõîäîâ è êðóòûìè  ïîâîðîòàìè. 

Íå çðÿ ìíîãèå àâòîâëàäåëüöû ïðåäïî÷èòà-
þò Mercedes äðóãèì ìàðêàì. Âîò ýòî îáçîð!

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Need For Speed: 
Porsche Unleashed 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

London Racer: 
World Challenge 

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÛÉ ÑÏÐÀÂÎ×ÍÈÊ ÏÎ ÈÑÒÎÐÈÈ MERCEDES-BENZ. 

!

Òðàññà â ßïîíèè îäíà èç
ñàìûõ æèâîïèñíûõ!





ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÅÅ
ñëè ïîìíèòå, âîñåìü ìåñÿ-
öåâ íàçàä êîìàíäà îòúÿâ-
ëåííûõ ãåíåðàëîâ â ëèöå
Ïåðåñòóêèíà, Ãëàãîëà è ìå-

íÿ óæå ïðîâîäèëà äîñêîíàëüíîå
èññëåäîâàíèå âñåõ òîíêîñòåé
ðàòíîãî äåëà â Command &
Conquer: Generals. Òàê êàê ïåð-
âûå äâîå â äàííûé ìîìåíò îçà-
áî÷åíû ïðîáëåìàìè âñåëåíñêîé
âàæíîñòè, ðàïîðòîâàòü î íîâûõ
âåÿíèÿ â C&C ïðèäåòñÿ òðåòüåìó.

ÏÎÄ ÇÍÀÊÎÌ EA
Ãåíåðàëû ñòàëè ïåðâîé èãðîé â ëèíåé-
êå C&C, âûøåäøåé íå ïîä ïðèâû÷íî-
çåëåíûì ëîãîòèïîì Westwood. «Äóð-
íîé çíàê» � ïîäóìàëè îäíè. «Íè÷åãî íå
èçìåíèòñÿ» � ñêàçàëè äðóãèå. Ñåé÷àñ
ìîæíî ñ ïîëíîé óâåðåííîñòüþ ãîâî-
ðèòü î áåçîãîâîðî÷íîì óñïåõå EA. Íå-
îáõîäèìîñòü ïðîäîëæåíèÿ áûëà î÷å-

âèäíà. È îíî íå çàñòàâèëî ñåáÿ äîëãî
æäàòü. Íàïîìíþ òîëüêî, ÷òî ñàìîñòî-
ÿòåëüíîé èãðîé Zero Hour íå ÿâëÿåòñÿ,
ïîýòîìó çàáëàãîâðåìåííî îáçàâåäè-
òåñü ïîëíîé âåðñèåé C&C Generals.

×ÒÎ ÍÎÂÛÉ 
ÄÅÍÜ ÃÎÒÎÂÈÒ�
Î÷åðåäíîé êîíôëèêò ñòîðîí âûëèëñÿ
â òðè àáñîëþòíî íîâûå êàìïàíèè ïî
ïÿòü ìèññèé êàæäàÿ. Ñþæåò ñòàíäà-
ðòíûé, íî ïðèìå÷àòåëüíûé: íàêîíåö-
òî ïðîÿâëÿþòñÿ «æèâûå» çíàêîâûå
ïåðñîíàæè, òàê áåçæàëîñòíî çàäâè-
íóòûå â Generals. Íàðÿäó ñ àíèìèðî-
âàííûìè âñòàâêàìè ïîÿâèëèñü è âèäåî
ðîëèêè. Äîáàâëåíî çíà÷èòåëüíîå êî-
ëè÷åñòâî íîâûõ þíèòîâ, èõ îêîëî ñî-
ðîêà, è ñïåöèàëüíûõ âîçìîæíîñòåé
ãåíåðàëîâ. Òàê, ê ïðèìåðó, è áåç òîãî
ìîùíåéøàÿ àâèàöèÿ ÑØÀ ïîñëå èçó-
÷åíèÿ êîíòðìåð ñòàíîâèòñÿ íåâèäè-
ìîé äëÿ ðàäàðîâ ïðîòèâíèêà. Áîåâûå
ìîòîöèêëû GLA ñîñòàâÿò êîíêóðåí-
öèþ ñàìûì ïðîäâèíóòûì òàíêàì. À èí-

òåðíåò-öåíòð êèòàéñêîé àðìèè áóäåò
äîáûâàòü íà âàøè íóæäû íåñìåòíîå
êîëè÷åñòâî ìàòåðèàëüíûõ áëàã. 

ÃÅÍÅÐÀËÓ ÍÅ ÏÎ ×ÈÍÓ
Ñàìûì çíà÷èòåëüíûì íîâîââåäåíèåì
â Zero Hour ñòàë ðåæèì Generals
Challenge. Âîçãëàâèâ îäíó èç äåâÿòè
àðìèé, âàì ïðèäåòñÿ ñðàçèòüñÿ ñ ñà-
ìûìè ìîãó÷èìè ãåíåðàëàìè C&C âñå-
ëåííîé. Êàæäûé èç íèõ ñïåöèàëèçèðó-
åòñÿ â îïðåäåëåííîé ñôåðå è îáëàäà-
åò î÷åíü ñïåöèôè÷åñêèìè íàâûêàìè.
Êðîìå òîãî, ïîáåæäåííûå â GC àðìèè
ñòàíóò äîñòóïíûìè äëÿ èãðû â Èíòåð-
íåòå. Âîò òàì òî è íà÷íåòñÿ íàñòîÿ-
ùèé «âûçîâ ãåíåðàëîâ». Åñëè âû âñå
åùå äóìàåòå, ÷òî GC � ýòî âñåãî-íàâ-
ñåãî ïåðåðàáîòàííûé skirmish, ïîïðî-
áóéòå ñàìè. Íå ðàçî÷àðóåòåñü. 

MADE NOT IN CHINA
Zero Hour � ýòî íå ïðîñòî î÷åðåäíàÿ
ïîäåëêà ñ ðàñêðó÷åííûì èìåíåì.
Ýòî ïîëíîâåñíîå êà÷åñòâåííîå ïðî-
äîëæåíèå, ñïîñîáíîå ïðèâíåñòè â
C&C Generals åùå áîëüøóþ ãëóáèíó
è èñêðîìåòíîñòü. Ïîäïðàâëåííûé áà-
ëàíñ ñèë è îáùèå êîñìåòè÷åñêèå
óëó÷øåíèÿ ÷ðåçâû÷àéíî óìåñòíû, à
íîâûé GC ðåæèì âûâîäèò Zero Hour
íà íîâûé óðîâåíü ìóëüòèïëååðà. 
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ÎÁÇÎÐ

ÍÓËÅÂÎÉ ÊÎÍÔËÈÊÒ 

COMMAND & CONQUER: GENERALS � ZERO HOUR 

ÑÄÀÅÌ ÏÎÄ ÊËÞ×

ÊÀÊ ÑÏËÀÍÈÐÎÂÀÒÜ ÇÀÕÂÀÒ ÌÎÑÊÂÛ

!
Äëÿ îñîáî ïûòëèâûõ ñòðàòåãîâ íà-
êîíåö ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü êîð-
ðåêòèðîâàòü ñòàðûå è ñîçäàâàòü íî-
âûå âîåííûå ïîëèãîíû. WorldBuilder
ïðåäëàãàåò áîãàòûé èíñòðóìåíòà-
ðèé ïî êîððåêòèðîâêå ìåñòíîñòè è
ðàçëè÷íûõ îáúåêòîâ íà íåé. Øèðî-

êîå ïðèìåíåíèå ïðîãðàììà íàøëà â
ïðîåêòèðîâàíèè èìåííî ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèõ êàðò. Ê ñîæàëåíèþ,
ýòî òîëüêî áåòà-âåðñèÿ, è íåêîòî-
ðûå îïöèè ðàáîòàåò íå ñîâñåì êîð-
ðåêòíî. Ïî çàâåðåíèþ ðàçðàáîò÷è-
êîâ, ýòî äåëî âðåìåíè. 

http://www.eagames.com/official/cc_generals/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÎÑÒÎÉÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íîâûå þíèòû è ãåíåðàëüñêèå
ñïîñîáíîñòè, âèäåîâñòàâêè, ðå-
æèì General Challenge, óëó÷øåí-
íûé äâèæîê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðàêòè÷åñêè âñå òå æå íåäîñòàò-
êè, ÷òî áûëè è ó C&C: Generals.

Ðåçóëüòàò ïðåâîñõîäèò îæèäà-
íèÿ. Êðåïêèé add-on ê êðåïêîé
èãðå.

�
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ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Warcraft III: 
The Frozen Throne 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ñ&C 
Generals 

ÏÐÎÑÒÎ Î×ÅÍÜ ÕÎÐÎØÅÅ ÄÎÏÎËÍÅÍÈÅ.

!

Íîâîèñïå÷åííûå êèòàéñêèå âåðòîëåòû Helix ñïîñîáíû íå òîëüêî äîñòàâèòü âàøè îòðÿäû â ñàìûå îòäà-
ëåííûå óãîëêè êàðòû, íî è ïðèêðûòü èõ ìîùíåéøåé êîâðîâîé áîìáàðäèðîâêîé. 

Áàëàíñ ñèë â Zero Hour íàêîíåö ïîçâîëèò
÷òî-òî ïðîòèâîïîñòàâèòü àâèàöèè ÑØÀ. 

Íîâûå è ñòàðûå îáîðîíè-
òåëüíûå îðóäèÿ ÑØÀ.

Ïîñòîÿííî óëó÷øàéòå è èñïîëüçóéòå ãåíå-
ðàëüñêèå óìåíèÿ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RTS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1.5 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)





ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

ßß
ëþáëþ ðàçãëÿäûâàòü
ñêðèíøîòû. Îñîáåííî èç
îòäåëà preview. Íåòðîíó-
òàÿ ãðÿçíûìè ðóêàìè ãàð-

ìîíèÿ è êðàñîòà ÷èñòîãî ãåéì-
ïëåÿ. Íà íèõ òî, ÷òî õîòÿò âè-
äåòü ðàçðàáîò÷èêè. Ïåðåä íàìè
äóõ èãðû. Â ðåëèçå âñå íå òàê. Â
ðàçäåëå preview âû âèäèòå íå-
ïîðî÷íûé ãåéìïëåé. Èç ìèðà
èäåé. 
Èãðîê, ïðèêàñàÿñü ê òâîðåíèþ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ, íà÷èíàåò âëèÿòü íà ïðî-
èñõîäÿùåå, à, ñëåäîâàòåëüíî, ìå-
íÿòü ïåðâîçäàííûé çàìûñåë äåâåëî-
ïåðîâ. Óáåäèòü èãðîêà ïîñòóïàòü
èìåííî òàê, à íå èíà÷å ÷åðòîâñêè
ñëîæíî. Îñîáåííî êîãäà åìó äàþò â
ðóêè ïóøêó è îêðóæàþò íåñîîáðàçè-
òåëüíûìè áîòàìè. 
Èëëþçèÿ è ìàãèÿ ñêðèíøîòîâ ðàçðó-
øàåòñÿ ïðè ïåðâîé çàãðóçêå. Âìåøà-

òåëüñòâî ÷åëîâåêà â äåâñòâåííóþ èã-
ðîâóþ ñðåäó âèäèìî ñìóùàåò îáèòàþ-
ùèõ òàì ñóùåñòâ. Âîçüìåì âñåìè ëþ-
áèìûå ñêðèíøîòû ñ ìàññîâûìè ñðà-
æåíèÿìè. Çàãëÿäåíüå! Ðàññìàòðèâàòü
è ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå! Íî êàê òîëü-
êî ê ýòîé ñöåíå ïðèêàñàåòñÿ èãðîê �
ïðåêðàñíîå çäåñü áîëüøå íå æèâåò.
Âñå ñáèâàþòñÿ â êó÷ó-ìàëó, íèêòî íå
ñëóøàåò ïðèêàçîâ, êàìåðà óëåòàåò â
íåáåñà... ×åì áîëüøå ñâîáîäû � òåì
ìåíüøå êðàñîòû. Èãðîê � õðåíîâûé
ðåæèññåð è îïåðàòîð. Íå çàìå÷àåò
êðàñèâîãî, âèäèò òîëüêî óðîäëèâîå. 

ÁÓÐÀÒÈÍÎ ÁÛË ÒÓÏÎÉ
Ýòî íå êðèòè÷åñêàÿ ñòàòüÿ. «Õðîì»
ðàçâå ïëîõàÿ èãðà? ß ðàçâå òàê ñêà-
çàë? «Õðîì» åñòü õîðîøàÿ èãðà. Âñå
èãðû ïîäïèñàííûå «1Ñ» � ýòî õîðî-
øèå è ïðåâîñõîäíûå èãðû. Åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî ìåøàåò «Õðîìó» ñòàòü
âåëèêîëåïíîé � ýòî èãðîê. Ñîâðåìåí-
íûé ãåéìåð � èçáàëîâàííîå ñîçäà-
íèå. Êàê äîëæåí ðåàãèðîâàòü íîð-

ìàëüíûé ÷åëîâåê, òîëüêî ÷òî ïîïàâ-
øèé â ìèð «Õðîìà» è îò ýòîãî íåìíî-
ãî îáàëäåâøèé, íà ïðèêàçû êîìïüþ-
òåðíîãî íàïàðíèêà? Ïðàâèëüíûé îò-
âåò: «À íå ïîøåë áû òû...». Çàòåì
äîëæíà ïîñëåäîâàòü î÷åðåäü â ãîëî-
âó íàäîåäëèâîãî áîòà. ß ñäåëàë äâå-
òðè. Â îòâåò ïîëó÷èë ÷òî-òî âðîäå
«Ïîëåã÷å!» è «Íå îòñòàâàé!». Áåññìå-
ðòíûé àêè Äîðèàí Ãðåé èç «Ëèãè âû-
äàþùèõñÿ äæåíòëüìåíîâ». Íó ÷òî
æå, âåäè, ãàä. Òû ïîáåäèë. Èãðîê �
ýòî Ñòè÷ èç îäíîèìåííîãî ìóëüò-
ôèëüìà. Åìó âñå íóæíî ïîêóñàòü, ïî-
ëîìàòü, ðàçîðâàòü. Íåóæåëè êòî-òî
äóìàåò èíà÷å? Íåóæåëè âû äóìàåòå,
÷òî êîðîòåíüêîé çàñòàâî÷êè äîñòà-
òî÷íî, ÷òîáû óáåäèòü ìåíÿ âåñòè ñå-
áÿ õîðîøî è ñëåäîâàòü ñöåíàðèþ?
Àõ äà, ÿ æå êàêîé-òî íàåìíèê è ó ìå-
íÿ åñòü çàäàíèå! Èãðà íå ñîîáùèëà
áîëüøå, ïðåäëîæèâ ñàìîìó âðóáàòü-
ñÿ äàëüøå ïî ñþæåòó. Òàê âîò èãðîê
ùóïàåò ìèð, êàê ìîæåò. Ðÿäîì ñ ìåñ-
òîì âûñàäêè ëåæàë êåéñ ñ îòáîðíûì
âîîðóæåíèåì. È ÷òîáû ÿ èç òàêîãî
àðñåíàëà íå çàïóëèë ïî åäèíñòâåí-
íîìó æèâîìó ñóùåñòâó ñòîÿùåìó ðÿ-
äîì � ïî íàïàðíèêó? Õà! Íî âîò äîñà-
äà, îí îêàçàëñÿ æèâó÷èì è íà ðåä-
êîñòü çàíóäíûì. Õîðîøèå ëþäè íå
áîëåþò, à ïëîõèå íå óìèðàþò? Öèòà-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: FPS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1C ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Strategy First ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Techland ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800 ÌÃö, 256 Ìá RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÓÁÈÒÜ ÔÅËÈÊÑÀ 

ÕÐÎÌ (CHROME) 

ÀÉ-ÀÉ-ÀÉ!

ÅÑËÈ ÄÐÓÃ ÎÊÀÇÀËÑß ÂÄÐÓÃ...

!
Áåñèâøèé ìåíÿ áðàò ïî îðóæèþ â äî-
âåðøåíèè âñåãî îêàçûâàåòñÿ ðåíåãà-
òîì è ñâîëî÷üþ. Ãäå ñïðàâåäëèâîñòü?
Îòïðàâèâ åãî íà òîò ñâåò åùå â ïåðâîé
ìèññèè, ÿ çàñëóæèë òîëüêî ïîðèöàíèå
è Game Over. À åñëè ó ìåíÿ èíòóèöèÿ?
À åñëè ÿ åãî íàñêâîçü âèäåë, êàê Èâàí

Ãðîçíûé áîÿð? Îäåðåâåíåëàÿ ñèñòå-
ìà òðèããåðîâ, ñþæåòíàÿ òèðàíèÿ, äó-
áîëîìû íàïàðíèêè è ëåñ ãóñòîé � âîò â
êàêèõ óñëîâèÿõ ïðèõîäèòüñÿ äîáè-
âàòüñÿ ïîáåäû â «Õðîìå». Â êîíöå êîí-
öîâ, ýòî íå åäèíñòâåííàÿ èãðà î êîñ-
ìè÷åñêèõ íàåìíèêàõ. 

http:// www.chromethegame.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÅÃ Ñ ÏÐÅÏßÒÑÒÂÈßÌÈ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðàçðàáîò÷èêè ãîðäÿòñÿ îãðîì-
íûì êîëè÷åñòâîì äåðåâüåâ
îòîáðàæàåìûõ íà îäíîì ýêðàíå.  

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âñå áåäû îò êîìïüþòåðíûõ ïî-
ìîùíèêîâ. Îíè àáñîëþòíîå çëî
è ïðè÷èíà âñåõ áåä.

Ïîáåãàòü è ïîñòðåëÿòü � ýòî íå
ïðî «Õðîì». Ñêîðåå � ïîìàÿòüñÿ
è ïîìàòåðèòüñÿ. Êàæäîìó ñâîå.

�

5.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Vietcong 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Venom 

«ÕÐÎÌ» � ÑÐÅÄÍÅÍÜÊÀß ÈÃÐÀ. ÅÉ È ÑÐÅÄÍÈÉ ÁÀË. 

!

Ðàäàð áåçìîëñòâóåò. Âðàãè ãäå-òî íûêàþòñÿ. Ó èãðîêà äîñòàòî÷íî âðåìåíè äëÿ ñîçèäàòåëüíûõ ïðîöåññîâ:
èñêóïàòüñÿ, ëþáîâàòüñÿ ïåéçàæåì, èãðàòü â ñëàëîì ìåæäó äåðåâüÿìè... 

Ê ìåðòâûì � íèêàêîãî ïî÷òåíèÿ. Ó íèõ ïðèíÿòî
âûâîðà÷èâàòü êàðìàíû è ñíèìàòü ñ íèõ ñàïîãè.

Âðàãè äîçèðîâàííî äåëÿòüñÿ àììóíè-
öèåé. Íåîæèäàííîñòåé æäàòü íå ñòîèò. 

Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ âî âðåìÿ ñõâàòêè
ïðîòèâíèêà äàæå íå âèäíî. 
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òà èç íåíàïèñàííîãî ó÷åáíèêà
äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ: «Êîìïüþòåð-
íûå òîâàðèùè âñåãäà ÒÓÏßÒ! Èç-
áàâüòå èãðîêà îò èõ îáùåñòâà».
Ãëóïîñòü ïðîòèâíèêà ïðîñòè-
òåëüíà, äóðîñòü ñâîèõ � ïðåäà-
òåëüñòâî. Âåðõ öèíèçìà � ýòî íà-
ó÷èòü NPC ðàçãîâàðèâàòü. Íå
ïðîñòåíüêèì íàáîðîì «éåñ ñåð»,
«íåãàòèâ» è ïðî÷åå, à öåëûìè
ôðàçàìè. Îáû÷íî èõ äâå-òðè è
âîò îí ïîïóãàéíè÷àåò (îáû÷íî íå
ê ìåñòó) ïî ñòî ðàç. ß óáüþ åãî! 

ÈÄÈ ËÅÑÎÌ 
Íàïàðíèê îêàçàëñÿ ñ õàðàêòå-
ðîì. Øàã â ñòðîíó, îí ñ÷èòàë çà
ïîáåã è íà÷èíàë îãëàøàòü ëåñ
ïðèçûâàìè âåðíóòüñÿ â ñòðîé. Åãî
íå áðàëè äàæå ìîè ãðàíàòû è âðà-
æåñêèå ïóëè. Âìåñòå ñ ýòèì æå-
ëåçíûì Ôåëèêñîì ìû äîïîëçëè äî
âðàæåñêîé áàçû. Ïåðåæèâàíèé
Flashpoint ñî ìíîé íå ñëó÷èëîñü. À,
ìåæäó ïðî÷èì, ÿ äî ñèõ ïîð ïîìíþ
òðóï ïåðâîãî ðóññêîãî ñîëäàòèêà.
Îí âûñêî÷èë ïðÿìî íà ìåíÿ, è ÿ
ìàøèíàëüíî ñòèñíóë ñïóñêîâîé
êðþ÷îê âèíòîâêè. Åãî ïåðåäåðíó-
ëî è îïðîêèíóëî íàçåìü. Âìåñòî
ëèöà � êðîâàâàÿ ìàñêà. ß óâèäåë
ñìåðòü âáëèçè. Ìíå áûëî íå ïî ñå-
áå. Â «Õðîìå» ïåðâûìè æåðòâàìè
îêàçàëèñü äâà íåÿñíûõ ÷åðòà â
øëåìîôîíàõ. Íèêàêèõ ÷óâñòâ ê

ïîâåðæåííûì êðîìå ëþáîïûò-
ñòâà. Îáøìîíàâ òåëà (íàïàðíè-
÷åê îêàçàëñÿ ñëèøêîì áðåçãëèâ
äëÿ ýòîãî), äâèíóëèñü äàëüøå.
Ïîñëåäîâàëà õàðàêòåðíàÿ ñöåíà:
ïåðâûì âðàãà çàìåòèë ÿ, â îãíå-
âîé êîíòàêò âñòóïèë òîæå ÿ, à ìîé
Ôåëèêñ, òîëüêî äîáåæàâ äî òðèã-
ãåðà, îïîâåñòèë ìåíÿ îá îïàñíîñ-
òè. Áîëâàí. Åãî ãëàâíàÿ ïîäëîñòü
ðàñêðûëàñü ïîçæå. Ó îñíîâíîé
áàçû ïëîõèõ ïàðíåé íàñ îáñòðå-
ëÿë ñíàéïåð. Ôåëèêñ ïðèêàçàë ðà-
çîáðàòüñÿ, à ñàì � â êóñòû. ß åìó
êòî � ìàëü÷èê? Äà, ïåñ ñ íèì ñî
ñíàéïåðîì, ïðèøèë ÿ åãî. À âîò
êîãäà òðóõëî âûëåçëî èç ñâîåé
íîðû è ïðèêàçàëî ïðèêðûâàòü
åãî, ïåðåêðåñòèå ïðèöåëà òóò æå
îñòàíîâèëèñü íà ëáó ìîåãî ìó÷è-
òåëÿ. Íî � òîëüêî ïàòðîíû òðà-
òèòü. Ôåëèêñ ëîìàíóëñÿ íà øòóðì
áàçû, à ÿ ñ âûøêè ìåòîäè÷íî âû-
øèáàë îõðàííèêîâ íà åãî ïóòè.
Âáåæàâ âíóòðü ïîìåùåíèÿ, îí óñ-
ïåë ïðîêàðêàòü ñâîé ïîñëåäíèé
ïðèêàç � íå äàòü íèêîìó âîéòè.
Ãðóïïà èç íåñêîëüêèõ íåãîäÿåâ
ïîÿâèëàñü íà ïëîùàäêå áàçû è
óâåðåííî íàïðàâèëàñü çà ìîèì
êîëëåãîé. ß îïóñòèë ðóæüå. «Òû
ïðîïóñòèë èõ! Òû ïðîâàëèë ìèñ-
ñèþ! Áóäü òû ïðîêëÿò! Àààààà...»,
� õðèïåë Ôåëèêñ. Íèêòî íå ñìååò
ìíå ïðèêàçûâàòü. 

Áåñêîíå÷íûå, êðàñèâûå, íî áåçëþäíûå ëàíäøàôòû íàãîíÿþò òîñêó.
Õî÷åòüñÿ âîñêðèêíóòü: «Íó, ãäå æå âû?! Ïîêàæèòå ñåáÿ!». 

Çà äåðåâüÿìè íå âèäíî ëåñà. Çà íèìè âîîáùå íè÷åãî íå âèäíî. Âðàãè ýòèì
ïîëüçóþòñÿ � ôèã ïîïàäåøü!

. 

Golden Sun: The
Lost Age 

Mortal Kombat:
Tournament Edition

Final Fantasy
Tactics Advance 

Advance Wars 2:
Black Hole Rising

Donkey Kong
Country 

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge 

$135.99  

$55.99 $59.99 $63.99

$59.99$49.99 $52.99

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé
(40.8 ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU



ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÓÓ
æå íåêîòîðîå âðåìÿ íàçàä
â ìèðå ñåòåâûõ óäîâîëü-
ñòâèé ïðîèçîøëî âñåîá-
ùåå ïîìåøàòåëüñòâî. Íå

ñêàæó, ÷òî Savage: The Battle for
Newerth ïîëíîñòüþ óòîëèò íàø
ãîëîä, íî ÷åðâÿ÷êà çàìîðèòü
âïîëíå ñîéäåò.

ÁÅÇ ÑÅÒÈ, ÊÀÊ ÁÅÇ ÂÎÄÛ
Savage � èãðà èñêëþ÷èòåëüíî ñåòå-
âàÿ. Çäåñü íåò íè òóòîðèàëà, íè îäè-
íî÷íûõ êàìïàíèé. Ïîñëå èíñòàëëÿöèè
âû ïîïàäàåòå â íîâûé, àáñîëþòíî íå-
èçó÷åííûé ìèð, ãäå íàâûêè è ìàñòåð-
ñòâî äîñòèãàþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî çà
ñ÷åò îïûòà. Íå æäèòå ïîíà÷àëó íè÷å-
ãî ãðàíäèîçíîãî � ïî÷åò è âîçìîæ-
íîñòü ó÷àñòâîâàòü â çíàêîâûõ áèòâàõ
íàäî çàñëóæèòü. Íàñòîÿùèå óäî-
âîëüñòâèå îò èãðû ìîæíî áóäåò ïîëó-
÷èòü ïîëíîñòüþ â íåå âæèâøèñü.

ÍÀÇÀÄ Â ÁÓÄÓÙÅÅ
Äåéñòâèå Savage ïðîèñõîäèò â äàëå-
êîì áóäóùåì íà íàøåé ðîäíîé ïëàíåòå.
Ïîñëå ãëîáàëüíîãî êàòàêëèçìà öèâèëè-
çàöèÿ áûëà ïî÷òè óíè÷òîæåíà, à òå, êòî
âûæèë, ñíîâà îêàçàëèñü â êàìåííîì âå-
êå. Çåìëÿ ïðåâðàòèëàñü â Newerth. Îõî-
òà è ñîáèðàòåëüñòâî âíîâü ñòàëè îñíîâ-
íûìè ðåìåñëàìè ëþäñêîãî ïëåìåíè.
Ïîñòåïåííî âîçâðàùàëèñü çàáûòûå
çíàíèÿ, ðîñëî âëèÿíèå. Êàçàëîñü áû,
íè÷òî íå ìîãëî îñòàíîâèòü âîçðîæäå-
íèå ÷åëîâå÷åñêîé ðàñû. Áåäà ïðèøëà
îò æèâîòíûõ. Çâåðè óñîìíèëèñü â ïðà-
âèëüíîñòè íåêîòîðûõ èñòîðè÷åñêèõ
ïðîöåññîâ. Êòî æå âîçãëàâèò ïèùåâóþ
öåïî÷êó, ðåøàòü ïðèäåòñÿ çàíîâî.

ÑËÓÆÈÒÜ ÁÛ ÐÀÄ...
Savage � ýòî ñèìáèîç FPS è RTS. Ïðè-
÷åì åñëè ñàìà èãðà ïðîõîäèò â ðåæè-
ìå à-ëÿ Warcraft, òî FPS ðåæèì âêëþ-
÷àåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ïðè îáíàæå-
íèè êëèíêîâ. Âû âîëüíû âûáèðàòü íå
òîëüêî ïðîòèâîáîðñòâóþùóþ ñòîðî-
íó, íî è ðîä äåÿòåëüíîñòè â êàæäîì

èç êîíôëèêòîâ. Íå ñòîèò îò÷àèâàòüñÿ
èç-çà íåóäà÷ â áîþ, áûòü ìîæåò â
ñòðîèòåëüñòâå óêðåïèòåëüíûõ ñîîðó-
æåíèé âû íàéäåòå ñâîå âðåìåííîå
ïðèçâàíèå. Åñëè æå âû ñðàçó ïîøëè
ïî ïóòè àãðåññèè, âûñëóæèâàéòåñü
ïåðåä êîìàíäóþùèì. Åãî âûáèðàþò
ïåðåä íà÷àëîì áèòâû äëÿ êîîðäèíà-
öèè äåéñòâèé âñåõ èãðàþùèõ â êîìàí-
äå. Â åãî ñèëàõ íàãðàæäàòü ñâîèõ ïî-
äîïå÷íûõ ÷èíàìè è çîëîòîì äëÿ èõ èí-
äèâèäóàëüíûõ íóæä. Ðîëåâîé ýëåìåíò
èñïîëíåí â âèäå ðàçëè÷íûõ àïãðåéäîâ
êàê ãåðîÿ, òàê è åãî îáìóíäèðîâàíèÿ.
Öåëü êàæäîé ñõâàòêè áàíàëüíà: óíè÷-
òîæèòü ëàãåðü ïðîòèâíèêà. Íî ïîìíè-
òå, ÷òî çäåñü ïîîùðÿåòñÿ èìåííî êî-
ìàíäíàÿ èãðà � èíäèâèäóàëèçì íà âîé-
íå íåóìåñòåí. 

ÝÑÒÅÒÈÊÀ ÂÎÉÍÛ
Ãðàôè÷åñêàÿ ðåàëèçàöèÿ Savage
âïå÷àòëÿåò. ×òî, êñòàòè, íåõàðàê-
òåðíî äëÿ ñåòåâûõ èãð. Ìîäåëè è àíè-
ìàöèÿ ïåðñîíàæåé íà ñàìîì âûñî-
êîì óðîâíå. Ìåñòíîñòü èì ïîäñòàòü.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî íåìíîãî îãîð÷à-
åò, ýòî ñïåöýôôåêòû � îíè ïàëè
æåðòâîé ïîãîíè çà ðåñóðñàìè. Õîòÿ,
÷åñòíî ãîâîðÿ, âî âðåìÿ áèòâû îá
ýòîì è íå âñïîìèíàåøü � íå äî êðà-
ñîòû, êîãäà âñå ðóêè â êðîâè. 
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ÏÐÈ×ÓÄÛ ÑÅÒÅÂÎÉ ÝÂÎËÞÖÈÈ 

SAVAGE: THE BATTLE FOR NEWERTH 

ÎÄÎÁÐÅÍÈÞ ÏÎÄËÅÆÈÒ

SAVAGE ÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÑÎÁÈÐÀÒÜ ÏÐÈÇÛ

!
Âïåðâûå ïóáëèêà óâèäåëà èãðó íà
ïðîøåäøåé â ýòîì ãîäó âûñòàâêå
E3. Îñîáîãî ôóðîðà îíà, êîíå÷íî,
íå ïðîèçâåëà, íî áûëà îòìå÷åíà
íåñêîëüêèìè íàãðàäàìè «Çà óäà÷-
íóþ ðåàëèçàöèþ íîâîââåäåíèé».

Îïðàâäàííûé è âåñüìà ïîêàçàòåëü-
íûé ôàêò. Ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè
ñòàâêó íà íåîðäèíàðíîñòü èãðîâîãî
ïðîöåññà è ïðè ýòîì íå õîòåëè åãî
îñîáî ïåðåãðóæàòü. Óäàëîñü ëè èì
ýòî, ðåøàéòå ñàìè.

http://www.s2games.com/savage 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ËÞÁÎÏÛÒÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîäóìàííàÿ êîìàíäíàÿ èãðà,
óäà÷íî ðåàëèçîâàííàÿ ñèñòåìà
ïðîäâèæåíèÿ, êà÷åñòâåííàÿ ãðà-
ôèêà, ïðèÿòíûé ñàóíäòðåê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåñêîëüêî íåóäîáíàÿ â îáðàùå-
íèè êàðòà, ñêóäíûé íàáîð ñïå-
öýôôåêòîâ, îòñóòñòâèå òóòîðèà-
ëà.

Õîðîøåå ñî÷åòàíèå RTS è FPS ñ
ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè. Äëÿ òåõ,
êòî ãîòîâ ïîòðàòèòü âñå ñâîáîä-
íîå âðåìÿ íà èãðó. 

�

6.0

ÍÅ ÒÀÊÀß, ÊÀÊ

Anarchy 
Online 

!

ÑÂÅÆÅÅ, ×ÅÌ

Warcraft III: 
Reign of Chaos 

ÍÅÁÅÇÛÍÒÅÐÅÑÍÛÉ ÎÍËÀÍÎÂÛÉ ÌÈÊÑ ÈÇ RTS È FPS. 

!

ßâíîå ñõîäñòâî êàê èíòåðôåéñà, òàê è âñåãî îñòàëüíîãî ñ Warcraft�îì íè÷óòü íå ñìóùàåò. Íàîáîðîò,
÷åðåç ìèíóòó èíòóèòèâíûõ êëèêîâ îñíîâû ñòðàòåãè÷åñêîé ÷àñòè èãðû ñòàíîâÿòñÿ êðèñòàëüíî ÿñíûìè.  

Ðàçëè÷íûå ïîãîäíûå ýôôåêòû ïðèäàþò
îñîáûé øàðì ëàíäøàôòàì. 

Îõîòà è âîéíà � âîò îñíîâà
áþäæåòà! 

Ïðîãóëêà ïî òîëüêî ÷òî ïîñòðîåííîìó òîáîé
ãîðîäó � âåùü íåîáû÷íàÿ, íî ïðèÿòíàÿ. 
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ÂÂ
òîì, ÷òî àìåðèêàíñêàÿ âî-
åííàÿ ìàøèíà èìååò ìîù-
íûå ãóñåíèöû è áîëüøèå
ïóøêè, âñå ìû ìîãëè óáå-

äèòüñÿ ñîâñåì íåäàâíî, êîãäà
äîáëåñòíûå ÿíêè è ñî÷óâñòâóþ-
ùèå èì ñòðàíû â î÷åðåäíîé ðàç
ðåøèëè ïîêàçàòü âñåìó ìèðó, êòî
â äîìå õîçÿèí. Èãðîâàÿ ïðîìûø-
ëåííîñòü òóò æå îòðåàãèðîâàëà
íà ïîñëåäíèå ñîáûòèÿ â Èðàêå, è
ðåøèëà ïîääåðæàòü ìèðîòâîð-
÷åñêèå ñèëû, áîðþùèåñÿ ñ ìèðî-
âûì òåððîðèçìîì, âûïóñêîì èã-
ðû Conflict: Desert Storm II � Back
to Baghdad, êîòîðàÿ, êàê ñëåäóåò
èç íàçâàíèÿ, ïîñâÿùåíà âîéíå â
Ïåðñèäñêîì çàëèâå. Ïðàâäà, íå
òîé, î êîòîðîé ìû ïîñòîÿííî
ñëûøèì èç âûïóñêîâ íîâîñòåé, à
òîé, êîòîðàÿ èìåëà ìåñòî â äàëå-
êîì 1991 ãîäó, è èçâåñòíà âñåìó
ìèðó êàê «Áóðÿ â ïóñòûíå». 
Êîíå÷íî, î÷åðåäíîå òâîðåíèå êîì-
ïàíèè Pivotal ìîãëî áû áûòü ïîñâÿùå-
íî áîëåå àêòóàëüíûì ñîáûòèÿì, íî î
íèõ, ñêîðåå âñåãî, ìû óçíàåì èç ñëå-
äóþùåé ÷àñòè èãðû. À ïîêà, äîáðî
ïîæàëîâàòü â Áàãäàä äâåíàäöàòè-

ëåòíåé äàâíîñòè. Èíòåðåñíî, òàì
ìíîãî èçìåíèëîñü?

ÃÎÐÎÄÑÊÈÅ ÐÓÈÍÛ
Äà, èçìåíåíèÿ îêàçàëèñü êóäà ìå-
íåå çàìåòíûìè è îùóòèìûìè, ÷åì õî-
òåëîñü. Êàê è â ïðåäûäóùåé ÷àñòè èã-
ðû, íàì ïðåäëàãàåòñÿ âçÿòü íà ñåáÿ
ðóêîâîäñòâî áîåâîé ãðóïïîé àìåðè-
êàíñêèõ êîììàíäîñ, èëè àíãëèéñêèõ
ïåõîòèíöåâ. Ðàçëè÷èé ìåæäó íèìè
ïðàêòè÷åñêè íå íàáëþäàåòñÿ, ðàçâå
÷òî òîëüêî â ôîðìå, à ïîýòîìó ãîâî-
ðèòü òóò îñîáåííî íå î ÷åì. Îñíîâ-
íûå èçìåíåíèÿ ïîñòèãëè ñàì òåàòð
áîåâûõ äåéñòâèé. Ìíîãî÷èñëåííûå
ìèññèè òåïåðü ïðîõîäÿò â óñëîâèÿõ
ãîðîäñêèõ êâàðòàëîâ (áîëüøå
ïîõîæèõ íà ðóèíû), íà óëèöàõ êîòî-
ðûõ ðàçáðîñàíû îáëîìêè áîåâîé
òåõíèêè è àâòîìîáèëåé. Ýòèì è ïîëü-
çóþòñÿ ìíîãî÷èñëåííûå âðàãè, êîòî-
ðûå óìóäðÿþòñÿ äîâîëüíî ëîâêî ìà-

íåâðèðîâàòü ñðåäè âñåãî ýòîãî ìóñî-
ðà, ýôôåêòèâíî óíè÷òîæàÿ àìåðè-
êàíñêèõ ñîëäàò.  

ÄÎ ÍÎÂÛÕ ÂÑÒÐÅ×
Ãðàôèêà èãðû ïðåòåðïåëà ðÿä êàð-
äèíàëüíûõ èçìåíåíèé. Ìíîãî÷èñëåí-
íûå âçðûâû è ðàçíîîáðàçíûå ñïå-
öýôôåêòû ðàäóþò ãëàç, õîòÿ èíîãäà
ñòàíîâèòñÿ çàìåòíà íåêîòîðàÿ óãëî-
âàòîñòü ïåðñîíàæåé. Îòäåëüíûõ
ñëîâ çàñëóæèâàåò çâóê. Ïî ÷àñòè
çâóêîâîãî ñîïðîâîæäåíèÿ Conflict:
Desert Storm II ìîæåò ñîïåðíè÷àòü ñ
òàêèìè áëîêáàñòåðàìè, êàê «×åðíûé
ßñòðåá» èëè «Ìû áûëè ñîëäàòàìè».
Âîò, ïîæàëóé, è âñå, ÷òî ìîæíî ñêà-
çàòü îá ýòîé èãðå. Ïðîøëàÿ ÷àñòü íå
ñìîãëà ñòàòü õèòîì, íå ñòàíåò èì è
Back to Baghdad. Íó äà ëàäíî, ìî-
æåò â ñëåäóþùèé ðàç Pivotal ïîâåçåò
áîëüøå. À òàì, ãëÿäèøü, è íîâàÿ âîé-
íà íå çà ãîðàìè. 

Â ÁÀÃÄÀÄÅ ÂÑÅ ÑÏÎÊÎÉÍÎ 

CONFLICT: DESERT STORM II � BACK TO BAGHDAD 

ÈÑÒÎÐÈß ÏÎ-ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈ

ÊÀÊ ÝÒÎ ÁÛËÎ

!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåïëîõàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íûé
òðåõìåðíûé çâóê, âîçìîæíîñòü
âûáîðà êîìàíäû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåêîòîðàÿ óãëîâàòîñòü ìîäå-
ëåé ïåðñîíàæåé è ñòðîåíèé,
ìåñòàìè î÷åíü âûñîêàÿ ñëîæ-
íîñòü èãðû.

Î÷åðåäíàÿ âåðñèÿ âîéíû ñ ìåæ-
äóíàðîäíûì òåððîðèçìîì â Èðà-
êå, îò êîìïàíèè Pivotal, ïîëó÷è-
ëàñü ñêó÷íîé è îäíîîáðàçíîé.

�

5.0

Ñåðæàíò, ïðîâîäÿùèé îáó÷åíèå ïåðåä èãðîé, âûãëÿäèò âåñüìà êîëîðèòíî, è î÷åíü íàïîìèíàåò
èíñòðóêòîðà èç ôèëüìà «Öåëüíîìåòàëëè÷åñêàÿ îáîëî÷êà». 

Êàêàÿ àíòèòåððîðèñòè÷åñêàÿ îïåðàöèÿ
ìîæåò îáîéòèñü áåç ñàìîëåòà?

Ïðîãóëêè â òûë âðàãà íà äæèïå c ïóëåìåòîì
î÷åíü íàïîìèíàþò Medal of Honor.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Black 
Hawk Down 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Conflict 
Desert Storm 

ÍÅ ÇÍÀÞ, ÊÀÊ ÄËß ÎÑÒÀËÜÍÛÕ, ÍÎ ÄËß ÀÌÅÐÈÊÀÍÖÅÂ ÝÒÀ ÈÃÐÀ ÑÒÀÍÅÒ ÍÀÑÒÎßÙÅÉ ÎÒÐÀÄÎÉ. 

!

Èãðîâûå ðîëèêè ñìîòðÿò-
ñÿ î÷åíü íåïëîõî.

Ñïåöèàëüíî äëÿ òåõ, êòî íå çíàêîì ñ
èñòîðèåé âîéíû è îïåðàöèåé «Áóðÿ â
ïóñòûíå», ïðîèçîøåäøèõ â 1991 ãî-
äó íà òåððèòîðèè Èðàêà, ðàçðàáîò-
÷èêè ðåøèëè ïðîâåñòè íåáîëüøîé
óðîê èñòîðèè. Ñîçäàòåëè èãðû óòâå-

ðæäàþò, ÷òî âñå ýòàïû èãðû èìåþò
èñòîðè÷åñêóþ áàçó, à ïîýòîìó ïåðåä
êàæäîé ìèññèåé íà ýêðàíå çàãðóçêè
âîçíèêàåò òåêñò, èç êîòîðîãî ìîæíî
óçíàòü î ñîáûòèÿõ, â êîòîðûõ âû ïðè-
íèìàåòå âèðòóàëüíîå ó÷àñòèå. 
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ÊÊ
îãäà ÿ óñòàíàâëèâàë íà
ñâîé êîìïüþòåð Ultimate
Demolition Derby, òî íàäå-
ÿëñÿ óâèäåòü íå÷òî âïå÷àò-

ëÿþùåå. Âîîáðàæåíèå ðèñîâàëî
êàðòèíû ðàçáèâàþùèõñÿ âäðå-
áåçãè ìàøèí, íà ïîëíîé ñêîðîñ-
òè âðåçàþùèõñÿ äðóã â äðóãà è
âûëåòàþùèõ çà ïðåäåëû òðàññû.
Íî íåòîðîïëèâàÿ ïîëîñêà èíñ-
òàëëÿöèè ìåäëåííî ïîäîáðàëàñü
ê êîíöó, ÿ âêëþ÷èë èãðó, è...íåò,
íå ðàçî÷àðîâàëñÿ, íî ïîíÿë, ÷òî
îòíûíå áóäó íàñòîðîæåíî îòíî-
ñèòüñÿ ê ðàçðàáîò÷èêàì, èñïîëü-
çóþùèì â íàçâàíèÿõ ñâîèõ èãð
ñëîâà Demolition è Derby.
Õîòÿ, íå âñå òàê ïëîõî, è íà÷àâ èã-
ðàòü, ïåðâûå äåñÿòü ìèíóò âû áóäåòå
ïðîñòî â âîñòîðãå îò ýòîé èãðû, âåäü â
íåé åñòü âñå, ÷òî íóæíî ÷åëîâåêó, ÷òî-
áû ïîëó÷èòü î÷åðåäíóþ äîçó õîðîøå-
ãî íàñòðîåíèÿ: áûñòðûå ìàøèíû, ðàç-
íîîáðàçíûå àðåíû è íåïëîõîé äðàéâ.

GIVE ME FUEL
Íî, ê ñîæàëåíèþ, äðàéâ áûñòðî ïðî-
õîäèò, è óæå ÷åðåç ïîë÷àñà èãðû ñòà-
íîâèòñÿ ïðîñòî ñêó÷íî: â Ultimate

Demolition Derby âñåãî ÷åòûðå ðåæè-
ìà, ÷åòûðå àðåíû è äåâÿòü ìàøèí. Â
ðåæèìàõ Smash Race è Stunt Race íå-
îáõîäèìî ïðîåõàòü ïÿòü êðóãîâ ïî
òðàññå, ïîëó÷èâ ïðè ýòîì ìàêñèìàëü-
íîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ è èñïîëíèâ íåñ-
êîëüêî ãîëîâîêðóæèòåëüíûõ òðþêîâ,
òîãäà êàê â ðåæèìàõ Massacre è
Arena íóæíî ïðîñòî âûæèòü, íå ïðåâ-
ðàòèâ ñâîå àâòî â êîíñåðâíóþ áàíêó.
Åñòåñòâåííî, ÷òî çàåçäû íå ïðîõî-
äÿò â îäèíî÷êó, è âî âðåìÿ ãîíêè âàñ
ïîñòîÿííî áóäóò òàðàíèòü ñîïåðíè-
êè. Êñòàòè, î òàðàíàõ. Ìàøèíû â èãðå
áüþòñÿ ñ íåâåðîÿòíîé ñèëîé, îäíàêî
ïåðåâåðíóòü àâòî ó âàñ âðÿä ëè ïîëó-
÷èòñÿ. Ïðè ýòîì îò ãîíî÷íûõ îòëåòà-
åò âñå, ÷òî òîëüêî ìîæåò îòâàëèòüñÿ,
à ïîýòîìó äîåõàòü äî ôèíèøà íåâðå-
äèìûì áûâàåò î÷åíü íå ïðîñòî. Ìóçû-
êàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå ãàðìîíè÷íî
äîïîëíÿåò ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå

äåéñòâî, õîòÿ è íå îòëè÷àåòñÿ ðàçíî-
îáðàçèåì. 

GIVE ME FIRE
Ïðî ãðàôèêó íåëüçÿ ñêàçàòü íè÷åãî
õîðîøåãî, íî è ïëîõîãî, â îáùåì-òî,
òîæå. Òàê, îáû÷íûé ñåðåäíÿ÷îê, îá-
ðàçöà øåñòèëåòíåé äàâíîñòè. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî áîëüøèíñòâî ìàøèí
âûãëÿäèò êàê-òî ïî èãðóøå÷íîìó, îíè
çàãîðàþòñÿ, âçðûâàþòñÿ, à âî âðåìÿ
çàäíåãî õîäà â êàáèíå ìîæíî ðàñ-
ñìîòðåòü âîäèòåëÿ, îò÷àÿííî êðóòÿ-
ùåãî áàðàíêó. Èãðàòü â Ultimate
Demolition Derby ëåãêî. ×òî ìîæåò
áûòü ïðèÿòíåå, ÷åì ðàçîãíàâøèñü ïî
òðàìïëèíó, íà îãðîìíîé ñêîðîñòè âëå-
òåòü â ñòîëá è ðàçáèòü ñâîþ ìàøèíó
íà êóñêè? Ïðàâèëüíî � íè÷åãî. Òîëüêî
íå ïûòàéòåñü ïîâòîðÿòü óâèäåííûå
òðþêè â æèçíè, âåäü ïîâòîðíîé çàã-
ðóçêè ýòàïà ó âàñ óæå íå áóäåò. 

ÃÎÍÊÈ ÏÎ ÂÅÐÒÈÊÀËÈ 

ULTIMATE DEMOLITION DERBY 

ÎÑÍÎÂÀ ÒÞÍÈÍÃÀ

ÒÎËÜÊÎ ÄËß ÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÌÀÍÜßÊÎÂ

!
Íàâåðíÿêà ñðåäè âàñ íàéäóòñÿ ëþäè, êîòîðûì
ìàëî ïðîñòî êàòàòüñÿ ïî òðàññå íà àâòîìîáèëå è
òàðàíèòü îïïîíåíòîâ. Òàêèì ìàíüÿêàì ÿ íàñòîÿ-
òåëüíî ðåêîìåíäóþ çàãëÿíóòü â ïàïêó, ãäå õðà-
íÿòñÿ èãðîâûå òåêñòóðû. Îòûùèòå òàì ÷åòûðå
èçîáðàæåíèÿ ëþáèìîé ìàøèíû, îòêðîéòå èõ â
ëþáîì ãðàôè÷åñêîì ðåäàêòîðå, è èñïðàâüòå ïî
ñîáñòâåííîìó æåëàíèþ. Óâåðåí, ðåçóëüòàò òà-
êîãî òþíèíãà íå ñìîæåò îñòàâèòü ðàâíîäóøíûì
íè îäíîãî èãðîêà.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÀÄÐÅÍÀËÈÍ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Àääèêòèâíûé ãåéìïëåé, ðàçíî-
îáðàçíûå ìàøèíû, âîçìîæíîñòü
ðàçáèòü ñâîå àâòî íà ìåëêèå äå-
òàëè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî òðàññ è
ìàøèí, óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà,
ïëîõîå çâóêîâîå îôîðìëåíèå.

Òàêèå èãðû ïîìîãàþò ðàññëà-
áèòüñÿ ïîñëå ðàáî÷åãî äíÿ, îñî-
áåííî åñëè äîðîãà äîìîé çàòÿ-
íóëàñü èç-çà ïðîáîê íà äîðîãàõ.

�

3.0

Ñòðåëêà ââåðõó ýêðàíà î÷åíü íàïîìèíàåò àíàëîãè÷íûé óêàçàòåëü â çíàìåíèòîé Crazy Taxi. Îäíàêî åå
ïðèñóòñòâèå íèêàê íå âëèÿåò íà èãðó, âåäü çàáëóäèòüñÿ íà êðóãëîé àðåíå àáñîëþòíî íåâîçìîæíî.

Âî âðåìÿ ãîíêè ìîæíî ñîáèðàòü ðàçíîîá-
ðàçíûå áîíóñû, ïîâûøàÿ êîëè÷åñòâî î÷êîâ.

Âîò òàê áóäåò âûãëÿäåòü âàøà ìàøèíà ïîñëå
ïàðû ñòîëêíîâåíèé, íî ýòî, åñëè ïîâåçåò.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Carmageddon 
2000 TDR 

!

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Muscle 
Car 3 

ÎÁ ULTIMATE DEMOLITION DERBY ÌÎÆÍÎ ÑÊÀÇÀÒÜ ÒÎËÜÊÎ ÎÄÍÎ: ÌÀËÎÂÀÒÎ ÁÓÄÅÒ, ÌÀËÎÂÀÒÎ 

!

ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: Global Star Software
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 3Romans ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 400 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

http://www.globalstarsoftware.com

Âûáîð àâòî çàâèñèò ëèøü
îò âêóñà è æåëàíèÿ èãðîêà.



ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÄÄ îáðîòíûé, íî íè÷åì íå
ïðèìå÷àòåëüíûé êîí-
ñîëüíûé øóòåð ïðîäà-
åòñÿ, êàê ïðàâèëî, ïëî-

õî. Ñðåäíåíüêèé ïî âñåì ïîêà-
çàòåëÿì êîñìè÷åñêèé ñèìóëÿ-
òîð ïðîäàåòñÿ åùå õóæå. ×òî èç
ýòîãî ñëåäóåò? ×òî íè òî, íè
äðóãîå âûïóñêàòü íå íàäî. 
Ïî îòäåëüíîñòè. À âîò â îäíîé óïà-
êîâêå � âñåãäà ïîæàëóéñòà. Ïðåäñ-
òàâüòå ñåáå, ïîäîáíûé ìèêñ, êîèì
ÿâëÿåòñÿ Mace Griffin: Bounty
Hunter, ñìîòðèòñÿ âåñüìà íåïëîõî.

ÈÄÅÈ ÂÒÎÐÎÉ ÑÂÅÆÅÑÒÈ
Mace Griffin ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ýäà-
êèé àëüìàíàõ ñàìûõ ðàñõîæèõ êëèøå
èãðîâîé èíäóñòðèè çà ïîñëåäíèå 10 ëåò
(ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî ïðè ýòîì èãðà
óìóäðÿåòñÿ áûòü âïîëíå ñåáå èãðà-
áåëüíîé è èíòåðåñíîé). Êëèøå íîìåð
ðàç: ãëàâíûé ãåðîé. Çîâóò åãî Ìåéñ
Ãðèôôèí. Áðàâûé ïàðåíü, ìîðäà êèð-
ïè÷îì, åæèê à-ëÿ Áðþñ Óèëëèñ, çàëû-
ñèíà, ïîðîñÿ÷üè ãëàçêè è ãîëîñ, ñëîâ-
íî ñîçäàííûé äëÿ òîãî, ÷òîáû â ðåøà-
þùèé ìîìåíò ñêàçàòü «Àéëë áè áåê,
áýáè». Êîðî÷å, ñóïåðãåðîé, íè äàòü, íè

âçÿòü. Êëèøå íîìåð ðàç ïëþñ îäèí: ñþ-
æåò. Íè÷åãî ïëîõîãî î ñþæåòå Mace
Griffin ñêàçàòü íå ìîæåì. Áîëåå òîãî,
âûñëóøèâàÿ ðàññêàç î òîì, êàê ãàäêèå
êîðïîðàöèè â áóäóùåì ïðèáðàëè êîñ-
ìîñ ê ñâîèì ðóêàì â ñîòûé ðàç,
÷óâñòâóåøü, áóäòî ñíîâà ïîïàë â
äåòñòâî, êîãäà óñëûøàë ýòó èñòîðèþ
âïåðâûå. Ñ òåõ ïîð îíà íå ñòàëà íè÷óòü
ìåíåå çàõâàòûâàþùåé. À ÷òî ðàçâÿçêà
ÿñíà ñ ñàìîãî íà÷àëà, òàê ýòî ëèøü öå-
ëåóñòðåìëåííîñòè ïðèáàâëÿåò. Êëèøå
íîìåð ñòîëüêî, ñêîëüêî èäåò ïîñëå
ðàç ïëþñ îäèí: âñå îñòàëüíîå. Óðîâíè,
ìîíñòðû, äèàëîãè, èãðîâàÿ ìåõàíèêà,
íàáîð îðóæèÿ � âñå áóäòî áû ïîçàèì-
ñòâîâàíî èç äþæèíû äðóãèõ èãð. Õîòÿ,
êîãäà â îäíó êó÷ó ñâàëåíû Halo, Red
Faction, Freelancer, TimeSplitters è ïðî-
÷àÿ è ïðî÷àÿ, ó èãðû êàê áóäòî áû äàæå
íà÷èíàåò ïîÿâëÿòüñÿ ñîáñòâåííîå ëè-
öî... Êàê áóäòî áû. 

ÌÎÇÀÈÊÀ
Ïàðàäîêñàëüíîñòü Mace Griffin â òîì,
÷òî, íåñìîòðÿ íà èçëîæåííîå âûøå,
èãðà íå îòòàëêèâàåò. Äà, ñþæåò èç-
áèò è íåâðàçóìèòåëåí (îáùàÿ êàðòè-
íà ñîáûòèé íà÷èíàåò âûñòðàèâàòüñÿ
â ãîëîâå, äàé áîã, ê ñåðåäèíå èãðû) è
ñëóæèò ñêîðåå ðîáêîé ïîïûòêîé ñâÿ-
çàòü âñå ìèññèè âîåäèíî. Îäíàêî ñà-
ìè ìèññèè î÷åíü äàæå íåïëîõè. Ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó, âåñü action ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ïóòåøåñòâèå ïî ãèãàí-
òñêèì óðîâíÿì, ïåðåñòðåëêè ñ ìíîãî-
÷èñëåííûìè âðàãàìè è ðåøåíèå ïðè-
ìèòèâíûõ ãîëîâîëîìîê. Íî, ïðåäñ-
òàâüòå ñåáå, ýòî áåñõèòðîñòíîå çà-
íÿòèå çàòÿãèâàåò è äàæå äîñòàâëÿåò
óäîâîëüñòâèå. Êàê òîëüêî ñòàíîâèò-
ñÿ ñêó÷íî, ðàçðàáîò÷èêè òóò æå óñò-
ðàèâàþò íàì ñìåíó äåêîðàöèé: òî
ðîëèê çàïóñòÿò, òî ìóçûêó âêëþ÷àò,
òî íîâóþ ëîêàöèþ îòêðîþò, òî âîîá-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC ÆÀÍÐ: FPS/simulation 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Warthog ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

×ÓÆÈÅ ÈÄÅÈ: ÂÇÁÎËÒÀÒÜ, ÍÎ ÍÅ ÑÌÅØÈÂÀÒÜ 

MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER 

ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÅ ÌÎÇÃÈ

ÌÅÍßÞ ÍÀ ÍÀÑÒÎßÙÈÅ Ñ ÄÎÏËÀÒÎÉ

!
Ìîíñòðû â Mace Griffin ïîèñòèíå
íåïðåäñêàçóåìû. Â íå ñàìîì õî-
ðîøåì ñìûñëå ýòîãî ñëîâà. Êàê
ïðàâèëî, îíè óçíàþò î íàøåì
ïðèáëèæåíèè åùå äî òîãî, êàê óâè-
äÿò (ñóäÿ ïî èõ âîñêëèöàíèÿì, îíè
ñëûøàò íàøè øàãè). Ïîõâàëüíî.
Íî èíîãäà ìîæíî âïëîòíóþ ïîäîé-
òè ê ìîíñòðó ñî ñïèíû, è òîò î÷óõà-
åòñÿ, ëèøü êîãäà ïîëó÷èò ïóëþ â
ãîëîâó. Èëè íå î÷óõàåòñÿ... 

http://www.huntthemdown.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÎÄÍÎÇÍÀ×ÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îãðîìíûå ðàçíîîáðàçíûå óðîâ-
íè, ãðàìîòíîå èñïîëüçîâàíèå
ýëåìåíòîâ ðàçíûõ æàíðîâ, ïîë-
íîå îòñóòñòâèå çàãðóçîê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòîê îðèãèíàëüíûõ èäåé,
íåâûñîêàÿ ïðîðàáîòàííîñòü
âñåëåííîé, ìíîãî÷èñëåííûå øå-
ðîõîâàòîñòè â ãåéìïëåå.

Îïðåäåëåííî íå äëÿ ñëàáîíåðâ-
íûõ. Íî âçãëÿíóòü íà ñòîëü íåî-
áû÷íûé ãèáðèä äâóõ æàíðîâ âñå
æå ñòîèò.

�

6.5

Âî âðåìÿ ïîëåòà ìû ñïîêîéíî ìîæåì îòîéòè îò øòóðâàëà è ïîáðîäèòü ïî êîðàáëþ � çàãëÿíóòü â òðþì
èëè â îðóæåéíûé îòñåê. Ïðàâäà, ëåòåòü ïîñóäèíà áóäåò ñòðîãî âïåðåä. Àâòîïèëîò íå ïðåäóñìîòðåí. 

Êàê è â Halo, ïîâðåæäåííàÿ áðîíÿ Ìåéñà ñî
âðåìåíåì âîññòàíàâëèâàåòñÿ. 

Ðàäàð â êîñìîñå íà óäèâëåíèå áåñïîëåçåí.
Âî âñÿêîì ñëó÷àå, â áîþ � òî÷íî. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Halo: Combat Evolved

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Red 
Faction 2 

ÏÎÇÀÈÌÑÒÂÎÂÀÂ ÊÓ×Ó ÈÄÅÉ ÈÇ ÒÎÃÎ ÆÅ RED FACTION, ÈÃÐÀ ÂÑÅ ÆÅ ÎÊÀÇÀËÀÑÜ ËÓ×ØÅ ÏÐÎÒÎÒÈÏÀ. 

!

Òàê âûãëÿäèò îêðóæàþ-
ùèé ìèð, åñëè íàñ êîíòó-
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ÎÁÇÎÐ

ùå îòïðàâÿò íà äðóãîé êîíåö ñîëíå÷-
íîé ñèñòåìû èñêàòü ñ÷àñòüÿ. Ïðàâ-
äà, èç-çà ýòîãî âñÿ èãðà ñëîâíî áû
ðàñïàäàåòñÿ íà îòäåëüíûå ýëåìåí-
òû, ïðàêòè÷åñêè íå ñâÿçàííûå ìåæäó
ñîáîé: âîò ìû çàâàëèëè äâà äåñÿòêà
âðàãîâ, âîò ïîãîâîðèëè ñ NPC, ïîòîì
ïîñìîòðåëè ðîëèê î êàêèõ-òî íåçíà-
êîìûõ äÿäüêàõ, à ïîòîì ñâåò ïîãàñ è
ìû îêàçàëèñü íà äðóãîì óðîâíå, ïî-
òîìó ÷òî ïðåäûäóùóþ ìèññèþ ìû,
îêàçûâàåòñÿ, óæå óñïåøíî âûïîëíè-
ëè. 

ÏÎÊÀÒÀÉ ÌÅÍß, 
ÁÎËÜØÀß ×ÅÐÅÏÀÕÀ
Ïðåäìåò îñîáîé ãîðäîñòè ðàçðàáîò-
÷èêîâ � äâèæîê, ñ îäèíàêîâîé ëåã-
êîñòüþ ïðîðèñîâûâàþùèé êàê çàêðû-
òûå óðîâíè ëþáîé ñòåïåíè ñëîæíîñ-
òè, òàê è áåñêðàéíèå êîñìè÷åñêèå
ïðîñòîðû. ×óäîì ïðîãðàììèñòñêîé
ìûñëè íàäî áûëî íåïðåìåííî âûïåíä-
ðèòüñÿ, äà òàê, ÷òîá âñå çàìåòèëè. Â
ðåçóëüòàòå áûëî ðåøåíî íå äåëèòü
èãðó íà «êîñìîñ» è «âñå îñòàëüíîå».
Åñëè ìû ïîäëåòàåì ê êîñìè÷åñêîé
êîëîíèè, ðàçáèðàåìñÿ ñ òîëïîé ïè-
ðàòñêèõ êîðàáëåé è çàðóëèâàåì íà
ïîñàäî÷íóþ ïàëóáó, ýêðàí çàãðóçêè

íè íà ñåêóíäó íå îìðà÷èò íàø âçîð.
Êîðàáëü ïðèçåìëÿåòñÿ, Ìåéñ âûõî-
äèò â àíãàð, äîñòàåò ïóøêó, ãîâîðèò
ïðî ñåáÿ «Àéëë áè áýê», è èäåò ìî-
÷èòü ïëîõèøåé. Ïîòîì âîçâðàùàåò-
ñÿ, çàõîäèò íà êîðàáëü, ñàäèòñÿ çà
øòóðâàë è óëåòàåò. È íèêàêèõ çàãðó-
çîê. Ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî ýòî ïóñ-
òÿê. Íà ñàìîì äåëå íåïðåðûâíîñòü
äåéñòâà äåëàåò âåñü ïðîöåññ êîñìè-
÷åñêîé îõîòû çà íàæèâîé êóäà áîëåå
ïðàâäîïîäîáíûì è çàõâàòûâàþùèì. 
Íà êîðàáëü Ìåéñ ïîãðóæàåòñÿ êàê
ðàç â òîò ìîìåíò, êîãäà òåêóùèé
óðîâåíü óñïåâàåò ïîðÿäêîì íàäî-
åñòü è õî÷åòñÿ êàêèõ-òî ñâåæèõ
îùóùåíèé. Êîñìè÷åñêèå áîè îò÷àñ-
òè ïîìîãàþò ñïðàâèòüñÿ ñ ýòîé
ïðîáëåìîé. Ïîñòðåëÿòü ãàäîâ â áåç-
âîçäóøíîì ïðîñòðàíñòâå âñåãäà
ïðèÿòíî. Âîò òîëüêî ñàì ïðîöåññ ïî-
ëó÷èëñÿ íà ðåäêîñòü áåñòîëêîâûì è
îäíîîáðàçíûì. Ê òîìó æå, èíòåð-
ôåéñ íå ñëèøêîì õîðîøî ïðèñïî-
ñîáëåí äëÿ òàêèõ áîåâ. Ê ñ÷àñòüþ,
äëÿòñÿ îíè âñåãäà íåäîëãî. Íî, êàê è
âñå â Mace Griffin, êîñìè÷åñêèå áàòà-
ëèè òàêè óìóäðÿþòñÿ âåñüìà íåïëî-
õî ðàçâëåêàòü è ïîäíèìàòü óðîâåíü
àäðåíàëèíà â êðîâè, äàæå íåñìîòðÿ

íà íåêîòîðóþ íåñóðàçíîñòü èõ èñ-
ïîëíåíèÿ. 

ÊÐÀÑÈÂÎ, ÍÎ...
×åãî ÿ ëè÷íî íèêàê íå îæèäàë îò èã-
ðû, òàê ýòî ñòîëü âûñîêîãî óðîâíÿ
òåõíîëîãè÷åñêîãî èñïîëíåíèÿ. Íàã-
ðàä â ýòîé îáëàñòè Mace Griffin, êî-
íå÷íî, íå ïîëó÷èò, íî ïîðàäîâàòü
êðàñèâåéøèìè óðîâíÿìè îïðåäåëåí-
íî ïîðàäóåò. Ýòà èãðà � òîò ðåäêèé
ñëó÷àé, êîãäà ïðîãðàììèñòàì óäà-
ëîñü ñêðûòü ìíîãèå îãðåõè äèçàéíå-
ðîâ. Òåêñòóðû è îñâåùåíèå íàñòîëü-
êî õîðîøè, ÷òî äàæå è íå õî÷åòñÿ
îáðàùàòüñÿ âíèìàíèÿ íà ïîä÷àñ
áåäíîâàòûå èíòåðüåðû è îäíîòèïíóþ
àðõèòåêòóðó ìíîãèõ ïîìåùåíèé. Òåì
íå ìåíåå, áîëüøèíñòâî óðîâíåé è ïî
÷àñòè äèçàéíà äîñòîéíû âñÿ÷åñêèõ
ïîõâàë. Âïå÷àòëÿþùèì ïîëó÷èëñÿ è
êîñìîñ. Áîëüøèíñòâó êîñìè÷åñêèõ
ñèìóëÿòîðîâ (â òîì ÷èñëå è
Freelancer) åñòü ÷åìó ïîçàâèäîâàòü. 
Àíèìàöèÿ âûçûâàåò ñìåøàííûå
÷óâñòâà. Ñ îäíîé ñòîðîíû, âñå äâè-
æåíèÿ ïîëó÷èëèñü ïëàâíûìè è ïðàâ-
äîïîäîáíûìè. Íî êîãäà ìû îäíîé
î÷åðåäüþ óáèâàåì ñðàçó òðåõ-÷åòû-
ðåõ ïðîòèâíèêîâ, è òå, êàê ïî êîìàí-
äå, ïðèíèìàþò îäíó è òó æå ïîçó (âû-
ðàæàþùóþ ïðåäñìåðòíóþ àãîíèþ) è
îäíîâðåìåííî ïàäàþò íà çåìëþ, îñ-
òàåòñÿ ëèøü íåäîóìåâàòü. 
Ïîõîæå, ó Mace Griffin íåò íè îäíîãî
äîñòîèíñòâà, ïîñëå êîòîðîãî ìîæíî
áûëî áû íå ñòàâèòü «íî». Óäèâèòåëü-
íî, òî æå ñàìîå ìîæíî ñêàçàòü è î
íåäîñòàòêàõ. Òàêîé ïàðàäîêñàëüíîé
èãðû ÿ ëè÷íî íå âèäåë óæå äàâíî. Íî,
ðàçìûøëÿÿ î òîì, êàê æå âñå ýòè
ïðîòèâîðå÷èÿ ìîãóò óæèâàòüñÿ â îä-
íîì ïðîåêòå, ÿ âçÿë äà è ïðîøåë
Mace Griffin îò íà÷àëà äî êîíöà. ×åãî
è âàì æåëàþ. 

ÇÈÌÎÉ È ËÅÒÎÌ ÎÄÍÈÌ ÖÂÅÒÎÌ

ÊÐÎÂÈÙÀ!

!
Îäíà èç îñîáåííîñòåé èãðû, êîòîðàÿ ñðàçó
áðîñàåòñÿ â ãëàçà � ïîëíîå îòñóòñòâèå êðîâè.
Äàæå íàìåêîâ íà íåå. ß íå ñàìûé áîëüøîé ñòî-
ðîííèê äåìîíñòðàöèè áîëüøîãî êîëè÷åñòâà
ýðèòðîöèòîâ áåç âåñêîé íà òî ïðè÷èíû, íî
Mace Griffin îòñóòñòâèå êðàñíîé æèäêîñòè èäåò
íå íà ïîëüçó. Ìîíñòðû è òàê âåäóò ñåáÿ äî-
âîëüíî ñòðàííî, à êîãäà ïîñëå âûñòðåëà îíè
ïðîñòî òèõî ìèðíî ïàäàþò íà ïîë, ñêëàäûâà-
åòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî âîþåøü ñ ìàíåêåíàìè.

Ýòîò ïóëåìåò íè÷åì áû íå îòëè÷àëñÿ îò ñâîèõ ñîáðàòüåâ â äðóãèõ èãðàõ, åñëè áû íå îäíà îñîáåííîñòü:
÷åì äîëüøå èç íåãî ñòðåëÿåøü, òåì òðóäíåå åãî óäåðæàòü â ðóêàõ. 

Êàæäûé âèä îðóæèÿ â èãðå îáëàäàåò äâóìÿ
ðåæèìàìè ñòðåëüáû. 

Êîìïàñ íàâåðõó ïîêàçûâàåò, êóäà íàäî èäòè
â äàííûé ìîìåíò. 

Çíàåòå, åñòü òàêàÿ ñåðèÿ
ó÷åáíèêîâ «Çàíèìàòåëüíàÿ
ìàòåìàòèêà», «Çàíèìàòåëü-
íàÿ áèîëîãèÿ», «Çàíèìà-
òåëüíûå îñíîâû òåõíè÷åñ-
êîãî àíàëèçà ôîíäîâîãî
ðûíêà» è ò.ä. Òàê âîò Mace
Griffin äåìîíñòðèðóåò â
âûñøåé ñòåïåíè çàíèìà-
òåëüíóþ ôèçèêó. Íåò, ñàìà
ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü, íàñ-
êîëüêî îíà âîîáùå íóæíà
òàêîé èãðå, î÷åíü äàæå íè-
÷åãî, íî íåêîòîðûå ìîìåí-
òû ïîëó÷èëèñü... çàáàâíû-
ìè. Íó, ïðî èñ÷åçàþùèå
äûðêè îò ïóëü â ñòåíàõ èëè
ãåðîÿ, ñîñêàëüçûâàþùåãî ñ
ðîâíî ñòîÿùèõ ìåòàëëè÷åñ-
êèõ ÿùèêîâ, ÿ äàæå íå ãîâî-
ðþ. Íî îäèí ìîìåíò ìåíÿ
äåéñòâèòåëüíî ïîðàäîâàë:
ïðîòèâíèê áðîñèë â ìåíÿ
ãðàíàòó, à òà, ïðåäñòàâüòå
ñåáå, ñðèêîøåòèëà îò øè-
ðîêîé ãðóäè Ìåéñà, è óïàëà
ê íîãàì îôèãåâøåãî âðàãà.
Íó ðàçâå íå çàáàâíî?

ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÀß 
ÔÈÇÈÊÀ 

!



ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÍÍ
àñòîÿùèìè àãåíòàìè íå
ñòàíîâÿòñÿ, èìè ðîæäà-
þòñÿ. Ñêëîííîñòü ê äîðî-
ãîìó àëêîãîëþ, áåçìåð-

íîé óäà÷å è ñòðàííîãî âèäà òåõ-
íèêå äîëæíà áûòü â êðîâè. Àëü-
òåðíàòèâíóþ è ãîðàçäî áîëåå
áåçîïàñíóþ âîçìîæíîñòü ñîèñ-
êàíèÿ ïðèêëþ÷åíèé ïðåäëàãàåò
íàì Disney Interactive. 

ÍÅÌÍÎÃÎ 
Î ÖÅËÅÑÎÎÁÐÀÇÍÎÑÒÈ
Íà ïåðâûé âçãëÿä, âïðî÷åì, êàê è çà-
ÿâëåíî ðàçðàáîò÷èêàìè, èãðà ïðåä-
íàçíà÷àåòñÿ äëÿ äåòåé îò øåñòè ëåò.
Íà âòîðîé � îò òðåõ äî ïÿòè. Ïîñëå
ïîëó÷àñà èãðû çàäóìûâàåøüñÿ î öå-
ëåñîîáðàçíîñòè åå ñóùåñòâîâàíèÿ.
È ïðàâäà, ðåàëüíàÿ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü âñåãî ïðîöåññà ñîñòàâëÿåò òå
ñàìûå ïîë÷àñà. 

Î ÏÐÈËÈ×ÈÈ
Spy Kids 3D � ýòî ñáîðíèê èç òðåõ
èãð. Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ïîäðàçóìåâàåò
ïðîõîæäåíèå âñåõ òðåõ èñïûòàíèé
ïî î÷åðåäíîñòè. Ïîñëå óñïåøíîãî
åå çàâåðøåíèÿ âû ñìîæåòå ïåðåèã-

ðàòü â êàæäóþ èç íèõ âíå ñþæåòíîé
êàíâû, òàê ñêàçàòü, äëÿ ðàçâëå÷å-
íèÿ. Ñàìà èñòîðèÿ ïðîñòà: âû ïðåäñ-
òàåòå â ðîëè ñïåöèàëüíîãî àãåíòà
Äæóíè, êîòîðûé ïðîñòî îáÿçàí
ñïàñòè ñâîþ ñòàðøóþ ñåñòðó Êàð-
ìåí èç ëàï âåëèêîãî è óæàñíîãî Ñîç-
äàòåëÿ Èãðóøåê. Ýòî âñå. À ÷òî âû
õîòåëè îò ñáîðíèêà ìèíè-èãð? Ñþ-
æåò çäåñü � äåëî ïðèëè÷èÿ. 

Î ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÈ
Ïåðâîå èç òðåõ ïðåïÿòñòâèé íà ïóòè
ê ñïàñåíèþ ñåñòðû � ýòî áèòâà íà
ïàëêàõ ñ çàãàäî÷íûìè íàêîíå÷íèêà-
ìè. Â çàâèñèìîñòè îò óðîâíÿ ñëîæ-
íîñòè ïîåäèíîê ñî ñâîèì çëîáíûì
äâîéíèêîì äëèòñÿ îò òðåõ äî äåñÿòè
ðàóíäîâ. Åäèíîæäû âûó÷èâ íåçàìûñ-
ëîâàòóþ ñòðàòåãèþ ïðîòèâíèêà, âû
ëåãêî åãî îäîëååòå. Ìèíóò ÷åðåç
ïÿòü ïðîòèâîñòîÿíèå ñâîäèòñÿ ê ìà-

øèíàëüíîìó íàæàòèþ ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòè èç ïÿòè êëàâèø. Òîò åùå
ôàí. Âòîðîå èñïûòàíèå, ïîæàëóé,
ñàìîå âìåíÿåìîå èç âñåõ, � ýòî ãîí-
êè. Èãðà, êàê ñ òàêòè÷åñêîé, òàê è ñ
ãðàôè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ íàïîìè-
íàåò Micro Machines 2. À âîò ïî
ãåéìïëåþ «øïèîíñêèì» ãîíêàì äî íèõ
îé êàê äàëåêî. Ïîñëåäíÿÿ, è â òîæå
âðåìÿ ñàìàÿ ëåãêàÿ çàìîðî÷êà îò
Äèñíåÿ, � ýòî ñåðôèíã ïî ëàâå.
Ñìûñë ìåðîïðèÿòèÿ çàêëþ÷àåòñÿ â
ñïàñåíèè íèçâåðãíóòûõ â êðàñíóþ ïó-
÷èíó áåòà-òåñòåðîâ. 
Â íàãðàäó çà ïðîõîæäåíèå èãðû âû
ïîëó÷àåòå âîçìîæíîñòü èññëåäî-
âàòü ñåêðåòíûå êàðòèíêè, ÷åðòåæè
ìîòîöèêëîâ è, ñîáñòâåííî, èçîáðà-
æåíèÿ þíûõ øïèîíîâ âî âñåâîçìîæ-
íûõ ðàêóðñàõ. Èçóìèòåëüíîå ïîîù-
ðåíèå, õàðàêòåðèçóþùèå âñþ èãðó â
öåëîì. 
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ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÎÃÎ ØÏÈÎÍÀÆÀ 

SPY KIDS 3D: GAME OVER 

ÍÅÇÄÎÐÎÂÛÅ ÎÒÒÅÍÊÈ ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß

ÅÑËÈ ÊÀÐÒÈÍÊÀ ÑËÈØÊÎÌ ÓÃËÎÂÀÒÀ È ×ÐÅÇÌÅÐÍÎ ÏÅÑÒÐÀ...

!
Â êàæäîé êîðîáêå ñ èãðîé âû íàéäåòå íå
òîëüêî äèñê è ñêðîìíûõ ðàçìåðîâ
èíñòðóêöèþ, íî è ñàìûå íàñòîÿùèå ñòå-
ðåîî÷êè. Ïðèáîð íåõèòðûé, íî äëÿ èãðû
ïðîñòî íåîáõîäèìûé. Ðàçðàáîò÷èêè îòêà-
çàëèñü îò ïðèâû÷íîé êàðòèíêè è ñäåëàëè
ïðàêòè÷åñêè âñå èçîáðàæåíèå ñòåðåîôî-
íè÷åñêèì. Èìååò ëè ñìûñë îáúÿñíÿòü,
÷òî, êóïèâ íåëèöåíçèîííóþ èãðó áåç î÷-
êîâ, âû îáðå÷åòå ñâîè ãëàçà íà áåñïîðÿ-
äî÷íóþ ïëÿñêó ïîëèãîíîâ ðàçíûõ öâåòîâ. 

http://www.spykids.com/html/games.html 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÎÌÍÈÒÅËÜÍÎÅ ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íàëè÷èå â êîìïëåêòå ñ èãðîé
ñòåðåîî÷êîâ, êîòîðûå íåïðå-
ìåííî êîãäà-íèáóäü âàì ïðèãî-
äÿòñÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåïðîäîëæèòåëüíîñòü è ïðèìè-
òèâèçì èãðîâîãî ïðîöåññà, îòñó-
òñòâèå ñþæåòíîé ëèíèè, íóëåâàÿ
replayability.

Î÷åðåäíîé ïîâîä äëÿ ñîïîñòàâ-
ëåíèÿ óðîâíÿ ðàçâèòèÿ è âîçðàñ-
òà ëþäåé ðàçíûõ íàöèîíàëüíîñ-
òåé. 

�

2.5

Òàêòèêà äî óäèâëåíèÿ ïðîñòà: ñîáèðàåòå çíà÷êè, ñîçäàåòå ëåäÿíîé áàðüåð. Ïîêà ïðîòèâíèêè åãî ðàç-
ðóøàåò, âû ðàçðóøàåòå ïðîòèâíèêà. Èíîãäà ïðîñòîòà íå îçíà÷àåò ãåíèàëüíîñòü.

Íè÷åãî áîëåå îðèãèíàëüíîãî, ÷åì ñåðôèíã
ïî ëàâå, ïðèäóìàòü íåëüçÿ. Êàçàëîñü áû... 

Ñ Micro Machines 2, âûøåäøåé àæ â 1996 ãî-
äó, íå ñðàâíèòü. Âîò ÷òî çíà÷èò êëàññèêà.

ÍÀÌÍÎÃÎ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Star Wars: 
Yoda Stories 

!

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Charlie�s 
Angels 

ÑÁÎÐÍÈÊ ÍÅÂÐÀÇÓÌÈÒÅËÜÍÛÕ ÌÈÍÈ-ÈÃÐ. 

!

Òàêèå ïðèçû æäóò êàæäî-
ãî ïðîøåäøåãî èãðó.
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http://www.mediahouse.ru/

ÎÎ
á Îñòàïå Áåíäåðå íàïèñà-
íî äâà ðîìàíà (äàæå åñòü
äâà ïðîäîëæåíèÿ), ñíÿòî
òðè ôèëüìà (ÑÑÑÐ è Ðîñ-

ñèÿ), ïîñòàâëåíî íåñêîëüêî ñïå-
êòàêëåé, è óæå åñòü ìþçèêë. À
òåïåðü ê íèì ïðèáàâèëàñü èãðà.
Ê ñ÷àñòüþ, ýòî íå ýêîíîìè÷åñ-
êèé ñèìóëÿòîð. Ýòî � êâåñò, ðîñ-
ñèéñêèé êâåñò.
Ïðî÷èòàâ êíèãó èëè ïîñìîòðåâ ôèëüì
«Äâåíàäöàòü ñòóëüåâ», êòî íå ìå÷òàë
õîòü ìãíîâåíüå ïîáûòü Îñòàïîì. Çà-
ìàí÷èâî! È âîò ñâåðøèëîñü! Âû � Îñ-
òàï, âû � â èãðå. Òåïåðü âñå çàâèñèò
òîëüêî îò âàñ. Õîòèòå ïîñòðîèòü
ñâîþ ñóäüáó, êàê ïðåäíà÷åðòàëè
Èëüô è Ïåòðîâ � èãðàåòå ïî êëàññè-
÷åñêîìó ñöåíàðèþ. Òóò è ìàäàì Ãðè-
öàöóåâà � «çíîéíàÿ æåíùèíà, ìå÷òà
ïîýòà» è «ñåêñè» Ýëëî÷êà-Ëþäîåäêà,
è àëêàø ìîíòåð Ìå÷íèêîâ è � ãðóñò-
íûé ôèíàë � íà äðàãîöåííîñòè, êîòî-
ðûå âû èñêàëè, ïîñòðîåí Äîì êóëüòó-
ðû æåëåçíîäîðîæíèêîâ.
Íî ñòîèò âàì çàõîòåòü � âñå ìîæíî
ïåðåèãðàòü. Íîâûå ëþäè, äðóãèå ãî-
ðîäà, çàáàâíûå ñèòóàöèè. È àðîìàò
ýïîõè 20-õ ãîäîâ.
Ðàçðàáîò÷èêè èãðû «12 Ñòóëüåâ» ñîç-
äàëè ÷åòûðå ñþæåòíûå ëèíèè è, ñî-
îòâåòñòâåííî, íîâûå âàðèàíòû îêîí-

÷àíèÿ ñþæåòà. Ïðè÷åì, ìîæíî ïðîé-
òè êàæäûé èç ñöåíàðèåâ îòäåëüíî
èëè ïåðåñêàêèâàòü ñ îäíîé ñþæåò-
íîé ëèíèè íà äðóãóþ. Ôèíàëû ñöåíà-
ðèåâ ñîâåðøåííî ðàçíûå. È êàê
çíàòü, ìîæåò è ñáóäåòñÿ «ìå÷òà èäè-
îòà» è âû ñòàíåòå ìèëëèîíåðîì!
Íåêîòîðûå ëþáÿò êâåñòû çà ãðàôè-
êó, äðóãèå � çà ñþæåò. Â «12 ñòóëüÿõ»
åñòü âñå: è «àðáóçíûå ãðó...», è äîá-
ðîòíî ïðîðèñîâàííûå ôîíû, è 3D, è
ëàêîíè÷íûé, êëàññè÷åñêèé èíòåð-
ôåéñ.
Âñå äåéñòâóþùèå ëèöà èãðû ñäåëàíû
èìåííî â 3D. Ýòî êîíå÷íî íå Half-Life
II, íî ìû òîæå íå ëûêîì øèòû.
Êñòàòè, Âàñ íå áóäåò äîñòàâàòü áåñ-
êîíå÷íîå «Yes, Sir» èëè òðè àêêîðäà

íà äâóõ ñòðóíàõ. Ìóçûêàëüíûé ôîí
èãðû � ïðåêðàñíàÿ ìóçûêà Ãåííàäèÿ
Ãëàäêîâà.
Ëþáèòåëÿì êâåñòîâ-ñòðàøèëîê èëè
ãîëîâîëîìîê «Äâåíàäöàòü ñòóëüåâ»
ïîêàæåòñÿ ñêó÷íîé è ïðåñíîé. Íî
åñëè âñå-òàêè õî÷åòñÿ îòäîõíóòü è
ðàññëàáèòüñÿ � ýòà èãðà äëÿ Âàñ.
Ëåãêàÿ ìóçûêà, îñòðîóìíûå è çà-
áàâíûå ãåðîè � íåïëîõàÿ êîìïàíèÿ,
÷òîáû ñêîðîòàòü âå÷åðîê. Äëÿ ëþ-
áèòåëåé òâîð÷åñòâà Èëüôà è Ïåò-
ðîâà ýòà èãðà íàñòîÿùàÿ íàõîäêà.
Ê Âàøåé êîëëåêöèè êíèã è êàññåò
äîáàâèòñÿ åùå è èãðà ñ ëþáèìûìè
ãåðîÿìè. Çàõîòåëîñü ïîáûòü Îñòà-
ïîì � Press Start...è «ãðóçèòå àïåëü-
ñèíû áî÷êàìè»! 

ÆÅËÅÇÍÎ, ÏÀÐÍÈØÀ!
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ÊÎÌÓ ÍÐÀÂÈÒÑß ÀÐÁÓÇ, À ÊÎÌÓ � ÑÂÈÍÎÉ ÕÐßÙÈÊ

ÂÑÅ ÔËÀÃÈ Â ÃÎÑÒÈ ÁÓÄÓÒ Ê ÍÀÌ!

!
Â íàøåé ñòðàíå ñíÿòî äâà
ôèëüìà ïî ñþæåòó Èëüôà è
Ïåòðîâà: Ëåîíèäîì Ãàéäàåì
(Îñòàï � àêòåð Ãîìèàøâèëè) è
òåëåñåðèàë Çàõàðîâà (Îñòàï �
Àíäðåé Ìèðîíîâ). Ñóùåñòâóåò
è àìåðèêàíñêàÿ ýêðàíèçàöèÿ
ðîìàíà Èëüôà è Ïåòðîâà î ïî-
èñêàõ Èïïîëèòîì Ìàòâååâè÷åì

Âîðîáüÿíèíîâûì (Ìóäè) è Îñòàïîì Áåíäåðîì (Ëàíãåëëà) ñîêðîâèù,
ñïðÿòàííûõ â ñòîëîâîì ãàðíèòóðå. Ôèëüì ñíèìàëñÿ â Þãîñëàâèè è èí-
òåðåñåí ïðåæäå âñåãî òåì, êàê àìåðèêàíöû ïðåäñòàâëÿþò ñåáå ãåðîåâ
ñòîëü ëþáèìîãî ó íàñ ðîìàíà. Êñòàòè, êðîìå àìåðèêàíñêîé âåðñèè, ñó-
ùåñòâóþò òàêæå àíãëèéñêàÿ, íåìåöêàÿ, àðãåíòèíñêàÿ è äàæå êóáèíñêàÿ,
â êîòîðîé Îñòàï Áåíäåð ðóáèò ñàõàðíûé òðîñòíèê!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÎÍÃÅÍÈÀËÜÍÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîëíîöåííûé 3D � äëÿ êâåñòà
(îñîáåííî, ðîññèéñêîãî) ýòî
çäîðîâî.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áëèçêî ê ñþæåòó ñäåëàí òîëüêî
Òåòðèñ.

Äëÿ ïî÷èòàòåëåé ðîìàíà Èëüôà
è Ïåòðîâà � îòëè÷íûé ïîäàðîê. 

�

6.5

Åùå áû íåìíîãî ãðÿçè è îêóðêîâ íà ìîñòîâîé �òî÷ü â òî÷ü � Ìîñêâà íà÷àëà 20-õ ãîäîâ. Êàê íè ñòðàííî, è òîãäà
áûëà ìîäà íà áàøíè. Êñòàòè, Âû íå çàáûëè äîìà ñâîé ïàñïîðò c ðåãèñòðàöèåé?

Åñëè ïðèãëÿäåòüñÿ âíèìàòåëüíî, òî ýòè «øåäåâ-
ðû» âïîëíå äîñòîéíû «ìîñêîâñêîãî âàÿòåëÿ».

Ïåðâîå ñâèäàíèå � êàê ìíîãî â ýòîì ñëîâå... 
Íî äåëî � ïðåæäå âñåãî!

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ôèëüìû

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«12 ñòóëüåâ» 
(ñàìè çíàåòå, êòî ñäåëàë)

ÂÏÅÐÂÛÅ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÀß ÈÃÐÀ ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ ÑÐÀÂÍÅÍÀ Ñ ËÈÒÅÐÀÒÓÐÍÛÌ ÏÐÎÒÎÒÈÏÎÌ.

!

Òèïè÷íûé ìîñêîâñêèé óãîë
(20-õ èëè 00-õ ãîäîâ).





Ê
ëàññè÷åñêèå èäåè áóäóò æèòü
âå÷íî. Ñêîëüêî áû ëåò íè
ïðîøëî, à èãðîâîé ìèð òàê è

áóäåò ïîëíèòüñÿ âàðèàöèÿìè íà òåìó
«Òåòðèñà» èëè êàêîé-íèáóäü Lines. Ðà-
çóìååòñÿ, â ìîäèôèöèðîâàííîì âèäå
� âñåãî õîðîøî çàáûòîãî ñòàðîãî
íåïðåìåííî áóäåò áîëüøå. È åñëè óæ
â èãðó êàêèì-òî îáðàçîì ïîïàäóò òàí-
êè, òî, áóäüòå ïîêîéíû, èõ íàøòàìïó-
þò ìíîãèå äåñÿòêè, äà è âèäîâ îðóæèÿ
äëÿ íèõ ïðèäóìàþò íå ìåíüøå. Ñåãîä-
íÿøíåå ïåðåîñìûñëåíèå èäåé ïðîñ-
òî, êàê è âñå ãåíèàëüíîå. Äâà íåäðó-
æåëþáíî íàñòðîåííûõ òàíêà, íåñ-
êîëüêî ïëàíåò ñ ïðàâèëüíîé ãðàâèòà-
öèåé è êó÷à â òî÷íîñòè ïîä÷èíÿþùèõ-
ñÿ çàêîíàì Íüþòîíà ñíàðÿäîâ.
Heaven or Hell?

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Space Tanks 
ÆÀÍÐ: 
arcade/logic 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Yawthrust Software Labs
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.
h

http://www.akella.com/

/
Ðåçþìå: Ñìåñü Scorched Earth 
è Spacewar. Ïðîñòî è ñî âêóñîì.
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Ï
ðîøëè ãîäû, ÷åëîâå÷åñòâî
âîò-âîò èñ÷åðïàåò çàïàñû ïî-
ëåçíûõ èñêîïàåìûõ, à íè òå-

ëåïîðòàöèè, íè ãèïåðïðîñòðàíñòâåí-
íûõ ïåðåëåòîâ òàê äî ñèõ ïîð è íå
ïðèäóìàëè. Ãäå âçÿòü ðåñóðñû íà ðàç-
ðàáîòêó íîâîãî òèïà ÿäåðíîãî îðó-
æèÿ, êîãäà â ïðåäåëàõ äîñÿãàåìîñòè
êîñìè÷åñêèõ êîðàáëåé îäíà Ëóíà?
Òàê íà íåé, ðîäèìîé, è âçÿòü! Çàäà÷à
èãðîêà � âîçâåñòè íà ïîâåðõíîñòè åñ-
òåñòâåííîãî ñïóòíèêà Çåìëè ïîëíî-
öåííóþ áàçó ñî âñåé ñîïóòñòâóþùåé
èíôðàñòðóêòóðîé, äà íå ïðîñòóþ, à
çîëîòóþ � ÷òîáû è èîííûé äîæäü ïå-
ðåæèëà, è ïàäåíèÿ àñòåðîèäîâ, è äà-
æå ðåéäû êðîâîæàäíûõ êîñìè÷åñêèõ
ïèðàòîâ. Ìàãíàòû ïåðåáèðàþòñÿ â
êîñìîñ. Âû ñ íàìè?

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Moon Tycoon 
ÆÀÍÐ: 
management 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Legacy Interactive 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 233 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ñèìóëÿòîð ïîñòðîéêè îãðîì-
íîé ïðîìáàçû íà ñïóòíèêå çåìëè. Ïðèç-
íàâàéòåñü, êòî âñåãäà îá ýòîì ìå÷òàë?

Ñ
èìóëÿòîðîâ äèðåêòîðîâ è ìå-
íåäæåðîâ âñåãî, ÷òî òîëüêî
ìîæíî ïðèäóìàòü, íà ýòèõ

ñòðàíèöàõ ïðîõîäèò áåññ÷åòíîå êî-
ëè÷åñòâî. À âîò ñèìóëÿòîð ïîæàðíî-
ãî ìû âèäèì âñåãî âòîðîé ðàç (äî
ýòîãî áûë êîøìàðíûé 911: Fire &
Rescue). Â «Ïåêëå» âàì íå ñëó÷èòñÿ
òóøèòü îãîíü ñâîèìè ðóêàìè, íî çàòî
íóæíî áóäåò óìåëî îðãàíèçîâûâàòü
äåéñòâèÿ êîìàíäû, ÷òîáû óñïåòü âîâ-
ðåìÿ è ïîæàð óíÿòü, è ëþäåé ñïàñòè,
è óùåðá ìèíèìèçèðîâàòü, è ïðè÷èíó
âîçãîðàíèÿ îáíàðóæèòü, è ê âçðûâî-
îïàñíûì ìàòåðèàëàì îãîíü íå ïîä-
ïóñòèòü, äà åùå è íå ïîòåðÿòü íè
åäèíîãî ïîæàðíîãî. Ðàáîòà íåëåã-
êàÿ, íî çàòî èíòåðåñíàÿ è îáùåñò-
âåííî ïîëåçíàÿ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Fire Chief 
ÆÀÍÐ: 
action/RTS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Monte Cristo 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/ 

Ðåçþìå: Íàøà ñëóæáà è îïàñíà, è
òðóäíà. Óçíàéòå, â ÷åì íà ñàìîì äå-
ëå çàêëþ÷àåòñÿ ðàáîòà ïîæàðíûõ.

ÒÀÍÊÈÑÒÀÄÎÐÛ 
ËÓÍÍÛÉ 
ÌÀÃÍÀÒ ÏÅÊËÎ 

Ä
ÀÉ
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Ò
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Å
ùå îäèí ìàãíàò, íà ñåé ðàç
«æèâîòíûé». Åñëè â îáû÷íîì
ïàðêå ðàçâëå÷åíèé äèðåêòîðó

äîñòàòî÷íî ñëåäèòü çà íàñòðîåíèåì
ïîñåòèòåëåé è óáëàæàòü ýòèõ âå÷íî
íåäîâîëüíûõ ïîãàíöåâ, òî äèðåêòîðó
çîîïàðêà íóæíî íàáëþäàòü íå òîëü-
êî çà ëþäüìè, íî è çà æèâîòíûìè.
Âîëêè ïî ýñòåòè÷åñêèì âîîáðàæåíè-
ÿì íå õîòÿò æèòü ðÿäîì ñ âîí òîé íàã-
ëîé ìàðòûøêîé, áåëûì ìåäâåäÿì
íóæíî îçåðöå ïîáîëüøå, à êóïëåííî-
ãî êðîêîäèëà îêàçàëîñü íåêóäà ïî-
ñåëèòü, è ïîýòîìó óáîðùèê Âàñÿ íà
ïåðâîå âðåìÿ çàïåð åãî â ïîäñîáêå.
Ïðèáàâüòå ñþäà îãðîìíîå êîëè÷åñò-
âî ïðàçäíîøàòàþùèõñÿ ïîñåòèòåëåé
è âû ïîéìåòå, ÷òî æäåò èãðîêà «Â ìè-
ðå æèâîòíûõ».

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Wildlife Park 
ÆÀÍÐ: 
management 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
JoWood 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru/

Ðåçþìå: Ïîñòðîé ñâîé çîîïàðê.
Äëÿ òåõ, íå òîëüêî ëþáèò çâåðåé,
íî è óìååò èõ ãîòîâèòü.

Ï
åðâàÿ èãðà American Laser
Games, Mad Dog McCree (îíà
æå «Áåøåíûé Ïåñ»), â íà÷àëå

äåâÿíîñòûõ îòêðûëà äëÿ ãåéìåðîâ
ìèð ïîëíîýêðàííîãî âèäåî. Ê ñîæà-
ëåíèþ, ñëåäóþùèå ïðîåêòû ýòîé êîí-
òîðû íå ñíèñêàëè íåóâÿäàþùåé ñëà-
âû, èáî, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, íè÷åãî
íîâîãî â êîíöåïöèþ íå äîáàâëÿëè.
«Ïîñëåäíèé îõîòíèê» ñäåëàí ïî ïðèí-
öèïó «äîðîæå � âñåãî». Åñëè îðèãèíàë
áûë ìàëîáþäæåòíûì âåñòåðíîì, òî
ïðîäîëæåíèå ùåãîëÿåò ìàñøòàáíû-
ìè áàòàëüíûìè ñúåìêàìè, óâåëè÷èâ-
øèìñÿ êîëè÷åñòâîì òðþêîâ è ÿðêîé
ïèðîòåõíèêîé. ×òî æå äî èãðîâîãî
ïðîöåññà � òî îí ñêîïèðîâàí îäèí â
îäèí, áëàãî èñïðàâëÿòü òàì íèêîãäà
íè÷åãî íå áûëî íóæíî.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Last Bounty Hunter 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
American Laser Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 100 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM 

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ðàçâèòèå èäåé «Áåøåíîãî
Ïñà» ñ çàìåòíî óâåëè÷èâøèìñÿ
áþäæåòîì.

Â
Strategy First ñ÷èòàþò, ÷òî ó
êàæäîãî èãðîêà åñòü íåêîòî-
ðûå ñòàáèëüíûå ïðåäïî÷òå-

íèÿ: ëèáî îí âñåãäà èãðàåò çà ñèëû
äîáðà, ëèáî ïîñòîÿííî ó÷èíÿåò íå-
ïîòðåáñòâà çà êðîâîæàäíûå ñèëû
çëà. Ïîýòîìó ïåðâûé add-on ê
ïðîøëîãîäíåìó õèòó, çàìå÷àòåëü-
íîé ïîøàãîâîé ñòðàòåãèè Disci ples
II: Dark Prophecy, áûë âûïóùåí â
äâóõ âàðèàíòàõ, «ñâåòëîì» è «òåì-
íîì». Â «Disci ples II: Ãâàðäèÿ ñâå-
òà», âû ñìîæåòå ïîïðîáîâàòü ñâîè
ñèëû â íåëåãêîì äåëå óïðàâëåíèÿ
Èìïåðèåé (ëþäüìè) è Êëàíàìè (ãíî-
ìàìè), à â «Ãâàðäèè Òüìû» íà âà-
øåì ïîïå÷åíèè îêàæåòñÿ Íåæèòü
(îíà íåæèòü è åñòü) è Ëåãèîí (äå-
ìîíû). Êàæäîìó èãðîêó êòî-òî äà

ïðèäåòñÿ ïî äóøå. Âïðî÷åì, ÷òîáû
ñûãðàòü â ñàìè add-on�û, âàì ïîíà-
äîáèòñÿ ãåðîé êàê ìèíèìóì äåñÿòî-
ãî óðîâíÿ. Åñëè ó âàñ òàêîãî ëþ-
áèìöà íå îêàæåòñÿ, äà è âîîáùå
âû â ãëàçà Disci ples II: Dark
Prophecy íå âèäåëè � áåç ïàíèêè, î
âàñ ïîìíÿò. Â êàæäîé èãðå ïîìèìî
íîâûõ ìèññèé ñîäåðæàòñÿ åùå è
îðèãèíàëüíûå êàìïàíèè, ñïåöèàëü-
íî äëÿ òåõ, êòî åùå íå çíàêîì ñ çà-
ìå÷àòåëüíûì ìèðîì Disci ples � âëè-
âàéòåñü! È íå çàáóäüòå ñîõðàíèòü
ãåðîÿ ïî çàâåðøåíèè èãðû �
Strategy First óæå àíîíñèðîâàëà íî-
âûé, òðåòèé, add-on, Disci ples II:
The Rise of the Elves � òàì âàøåìó
ëþáèìîìó ïîäîïå÷íîìó åùå íàé-
äåòñÿ, ÷åì ñåáÿ çàíÿòü.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Disciples II: Guardians of the Light,
Disciples II: Servants of the Dark
ÆÀÍÐ: 
TBS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Strategy First 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 233 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru/

Ðåçþìå: Äâà add-on�à ê îäíîé èç
ëó÷øèõ ñòðàòåãèé 2002 ãîäà. Ïî
ïàðå êàìïàíèé èç Disciples II â
êîìïëåêòå.

Â ÌÈÐÅ 
ÆÈÂÎÒÍÛÕ 

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ 
ÎÕÎÒÍÈÊ 

DISCIPLES II: ÃÂÀÐÄÈß
ÑÂÅÒÀ, DISCIPLES II:
ÃÂÀÐÄÈß ÒÜÌÛ 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ÌÎÐÑÊÓÞ ÏÅÕÎÒÓ
ÑØÀ ÎÁÓ×ÀÒ ÍÀ

ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑ-
ÊÈÕ ÈÃÐÀÕ
Ýòîé îñåíüþ Êîðïóñ Ìîðñêîé
Ïåõîòû (US Marine Corp) ïðèîá-
ðåë êîìïüþòåðíûé ñèìóëÿòîð
Virtual Battlefield Systems
(http://www.virtualbattlefieldsys-
tems.com) ó ÷åøñêîãî ðàçðàáîò-
÷èêà Bohemia Interactive Studio.
Ïðîòîòèïîì ñèìóëÿòîðà ñòàëà
Operation Flashpoint, ñîçäàííàÿ
ïî ïðèíöèïàì, øèðîêî èçâåñò-
íûì åùå ñî âðåìåí DOOM è
Quake è îêîí÷àòåëüíî ðàçâèòûì
â äî ñèõ ïîð ïîïóëÿðíîé Counter-
Strike. Â 1999 ãîäó OF áûëà óñ-
ïåøíî âûâåäåíà íà ìèðîâîé ðû-
íîê, è çà ýòî âðåìÿ ãåéìåðû ïðè-
îáðåëè ïðèìåðíî 1 ìèëëèîí êî-
ïèé, à ñåãîäíÿ îæèäàþò ïðîäîë-
æåíèÿ � Operation Flashpoint 2.
Ïàðàëëåëüíî ñ ðàáîòîé íàä
ñèêâåëîì ÷åøñêàÿ êîìïàíèÿ â
2001 ãîäó çàêëþ÷èëà êîíòðàêò
ñ àìåðèêàíñêîé ôèðìîé
Coalescent Tecnologies â ñîò-
ðóäíè÷åñòâå ñ êîòîðîé è ïðåâ-
ðàòèëà Operation Flashpoint â

áîåâîé ñèìóëÿòîð, ðàññ÷èòàí-
íûé íà îáó÷åíèå âçâîäà (9-45
÷åëîâåê) ìîðñêîé ïåõîòû âåñ-
òè áîè â ãîðîäñêèõ óñëîâèÿõ,
íåéòðàëèçîâàòü ñíàéïåðîâ è
òàê äàëåå. Â èòîãå Êîðïóñ
Ìîðñêîé ïåõîòû çàïëàòèë ðàç-
ðàáîò÷èêàì 500 òûñÿ÷ äîëëà-
ðîâ, ïðèòîì, ÷òî íà ñàéòå ïðî-
èçâîäèòåëÿ ñàìàÿ äîðîãàÿ ëè-
öåíçèÿ (1-500 èãðîêîâ) íà
Virtual Battlefield Systems ñòîèò
âñåãî $149. À âåäü îòëè÷èå «âî-
åííîé âåðñèè» îò îáû÷íîé � ýòî
âñåãî ëèøü ââåäåíèå ðåæèìà
ðàçâåäêè, ïîääåðæêà ìîäåëåé
áîåâûõ âåðòîëåòîâ CH-53E,
AH-1Z, àðìåéñêèõ äæèïîâ òèïà
HMMWV M998 è äðóãîé òåõíè-
êè. Íåïëîõàÿ ñäåëêà äëÿ ðûíêà
îíëàéíîâûõ èãð, íå òàê ëè?..

ÏÅÄÎÔÈËÛ 
ÎÒÊËÞ×ÀÞÒ ×ÀÒÛ?

Ñëóæáà MSN Chat (ïîäðàçäåëå-
íèå ìàéêðîñîôòîâñêîé MSN
(http://www.msn.com), çàíèìàþ-
ùåéñÿ èíòåðíåò-ïðîåêòàìè) õîðî-
øî èçâåñòíà ïîëüçîâàòåëÿì
Windows, âåäü ïðîãðàììíîå îáåñ-
ïå÷åíèå äëÿ ÷àòà àâòîìàòè÷åñêè
óñòàíàâëèâàåòñÿ ïðè èíñòàëëÿöèè
îïåðàöèîííîé ñèñòåìû. À ïîñ-
êîëüêó ÷àòû MSN (http://chat.msn
.com) ïðè ýòîì åùå õîðîøî íàñå-
ëåíû è áåñïëàòíû, òî ìíîãèå ïîëü-
çîâàòåëè, íå îñîáî çàäóìûâàÿñü,
íà÷èíàþò ñåòåâîå îáùåíèå èìåí-
íî íà ýòèõ ñåðâåðàõ. Â èòîãå MSN
Chat ñåãîäíÿ � ýòî ãëîáàëüíàÿ
ñëóæáà ñ 34 ðåãèîíàëüíûìè «îòäå-
ëåíèÿìè»-ñàéòàìè.

Îäíàêî ñ 14 îêòÿáðÿ 2003 âñå
÷àòû, êðîìå îñíîâíîãî, áóäóò
çàêðûòû. Ïðè÷èíà � óâåëè÷èâà-
þùååñÿ êîëè÷åñòâî èñêîâ, ñâÿ-
çàííûõ ñ ïåäîôèëèåé è ñåêñó-
àëüíûì íàñèëèåì. Îñíîâíîé
êîíòèíãåíò ÷àòîâ � ìîëîäåæü,
÷òî è ïðèâëåêàåò ñþäà ïåäîôè-
ëîâ è äåëüöîâ ïîðíîáèçíåñà.
Åäèíñòâåííûé æå îñòàþùèéñÿ
â æèâûõ ìîäåðèðóåìûé ÷àò
MSN â ÑØÀ ñòàíåò ê òîìó æå
åùå è ïëàòíûì. Äðóãîãî ñïîñî-
áà ïîáîðîòü íàñèëèå â Ìàéêðî-
ñîôòå íå íàøëè.

ÓÍÈÂÅÐÑÈÒÅÒÑÊÈÉ 
ÊÎÍÊÓÐÑ ÕÀÊÅÐÎÂ

Íàöèîíàëüíûé Óíèâåðñèòåò
Âüåòíàìà ñî âòîðîé ïîïûòêè
ïðîâåë-òàêè ñåòåâîé Êîíêóðñ
íàöèîíàëüíûõ õàêåðîâ.
Äåéñòâî ïðîõîäèëî ïîä íàá-
ëþäåíèå ìåñòíûõ ñïåöèàëèñ-
òîâ îò èíôîðìàöèîííûõ òåõ-
íîëîãèé (ãðóïïà BugSearch) è
ñòàâèëî öåëüþ âûÿâèòü ëó÷-
øèõ õàêåðîâ, ïîñëå ÷åãî ïðåä-
ëîæèòü èì ðàáîòó â ñëóæáàõ
èíôîðìàöèîííîé áåçîïàñíîñ-
òè. Ó÷àñòíèêàì êîíêóðñà íóæ-
íî áûëî ïðîíèêíóòü íà ñïåöè-
àëüíûé ñàéò, ðàçìåùåííûé íà
îäíîì èç ñåðâåðîâ ëîêàëüíîé
ñåòè Óíèâåðñèòåòà.
Ïåðâàÿ ïîïûòêà, ïðåäïðèíÿ-
òàÿ åùå 18 àâãóñòà, ïðîâàëè-
ëàñü, ïðè÷åì ïî âåñüìà çà-
áàâíîé ïðè÷èíå. Õàêåðîâ-êîí-
êóðñàíòîâ îêàçàëîñü òàê
ìíîãî, è îíè òàê ëåãêî ïðåî-
äîëåâàëè ñòàíäàðòíûå ñðåä-

ÑÈ.ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/149/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Íåò MIDI êëàâèàòóðû, à
õî÷åòñÿ ïèñàòü ìóçûêó?

Íå áåäà, íàèãðàéòå èëè ïðî-
ïîéòå ÷òî-òî â ìèêðîôîí, à óæ
AKoff ðàñïîçíàåò ïîëèôîíè-
÷åñêóþ ìåëîäèþ, ïåðåâåäåò åå
â MIDI-ôîðìàò äëÿ áûñòðîãî
ñîçäàíèÿ ïàðòèé èíñòðóìåíòîâ
è âîêàëà.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 227 Êáàéò

SP DIALER 1.10.2 

Óäîáíàÿ è íàäåæíàÿ «çâî-
íèëêà» ñ ñàìûìè ìèíè-

ìàëüíûìè òðåáîâàíèÿìè ê ñèñ-
òåìíûì ðåñóðñàì â ñâîåì êëàñ-
ñå. Ïîääåðæèâàåò äîçâîí ïî
ìíîãèì íîìåðàì, ïîçâîëÿåò çà-
äàòü «îáðàòíûé» íîìåð, âåäåò
ñòàòèñòèêó ñîåäèíåíèé, øèô-
ðóåò ïàðîëè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 177 Êáàéò

PASSVIEW 1.41 

Óòèëèòà ïîìîæåò «âñïîì-
íèòü» ïàðîëè ê Miranda,

EDialer�ó, ICQ, ñîåäèíåíèÿì ñ
Èíòåðíåòîì, ïî÷òîâûì ÿùèêàì
è äðóãèì ñåêðåòíûì ðåñóðñàì
ñâîåãî è ÷óæîãî êîìïüþòåðà.
Óñòàíîâêè íå òðåáóåò, ïàðîëü
íà RAR-àðõèâ: www.nht-
team.org.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 45 Êáàéò

http://www.akoff.com/
composer_rus.zip 

http://www.sinor.ru/~spdialer/
spd1102.zip 

http://www.nht-
team.org/TEMP/NhT.Pass.View.1.4.1.
rar 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Ïî äàííûì àâàíãàðäíîãî ìóçû-
êàëüíîãî æóðíàëà Wire (http://
www.thewire.co.uk), ïîëüçîâà-
òåëè Ñåòè ÷àùå âñåãî ñêà÷èâà-
þò ïåñíè ðýïïåðà Ýìèíåìà. Â
ïåðâîé ïÿòåðêå òîæå îäíè ðýï-
ïåðû � 50 Cents, Nelly, Äæè Ëî è
R. Kelly. Ïîñëåäíèé, êñòàòè, ñî-
÷èíÿë ïåñíè äëÿ òàêèõ ñóïåð-
çâåçä, êàê Ìàéêëà Äæåêñîíà è
Ñåëèí Äèîí, êîòîðûå îñîáîé ïî-
ïóëÿðíîñòüþ â Èíòåðíåòå íå
ïîëüçóþòñÿ.
Âå÷íûå Beatles çàíÿëè â ýòîì ñïèñ-
êå 24-å ìåñòî, Ìàäîííà � 26-å,
Metallica � 37-å, Ýëòîí Äæîí � 44-
å, à Red Hot Chilly Peppers � 50-å.

ËÞÁÈÒÅËÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒ-
ÌÓÇÛÊÈ ÎÁÎÆÀÞÒ ÐÝÏ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Â 5-9-ëåòíåì âîçðàñòå ìàëü÷èêè
ïîëó÷àþò òðàâìû íà òðåòü ÷àùå,
÷åì äåâî÷êè. À â 10-14 ëåò ñèëü-
íûé ïîë è âîâñå ñòðàäàåò â 3 ðà-
çà áîëüøå ïðåêðàñíîãî.

...Îäíà èç íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ â
ÑØÀ èãðóøåê � êóêëà Áàðáè çàï-
ðåùåíà ê ïðîäàæå â Ñàóäîâñêîé
Àðàâèè è îáúÿâëåíà òàì «óãðîçîé
îáùåñòâåííîé ìîðàëè», à åå íà-
ðÿäû � «îñêîðáëåíèåì Èñëàìà».
Ìåæäó òåì, â ìèðå êàæäóþ ñåêóí-
äó ïðîäàþòñÿ äâå êóêëû Áàðáè.

...Ó÷åíûå ÑØÀ îòêðûëè ìèêðîîð-
ãàíèçì, êîòîðûé ñïîñîáåí âûðà-
áàòûâàòü ýëåêòðè÷åñòâî çà ñ÷åò
îêèñëåíèÿ óãëåâîäîâ. Òåîðåòè÷åñ-
êè, ýíåðãèè, âûðàáîòàííîé èç ÷àé-
íîé ÷àøêè ñàõàðíîãî ïåñêà,
äîëæíî õâàòèòü íà ðàáîòó 60-âàò-
òíîé ëàìïû â òå÷åíèè 17 ÷àñîâ.

...Ïðåäëîæåíà íîâàÿ ñèñòåìà àä-
ðåñàöèè â Èíòåðíåòå � ENUM. Â
íåé êàæäûé ïîëüçîâàòåëü áóäåò
èìåòü àäðåñ, ñîîòâåòñòâóþùèé
åãî íîìåðó òåëåôîíà ñ êîäîì ãî-
ðîäà è ñòðàíû. Òî åñòü, çà àáî-
íåíòîì íîìåðà +46-8-976-1234 â
Ñåòè çàêðåïÿò àäðåñ
4.3.2.1.6.7.9.8.6.4.e164.arpa.

...Ñ ýòîãî ãîäà â Âåëèêîáðèòàíèè
âñå, ðàññûëàþùèå ñïàì, äîëæíû
â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå è çàðà-
íåå ïîëó÷èòü ñîãëàñèå àäðåñà-
òîâ. Íàðóøèòåëåé æäåò øòðàô â
ðàçìåðå 5000 ôóíòîâ ñòåðëèí-
ãîâ (îêîëî $8000), à òàêæå ñó-
äåáíûå èñêè ñî ñòîðîíû æåðòâ
ñïàìà.

Washington Profile
(http://www.washprofile.org), 
ÐÎÖÈÒ (http://www.rocit.ru),
MIGnews
(http://www.mignews.com)

AKOFF MUSIC COMPOSER 2.0 
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Íà òàêèõ íåñëîæíûõ èãðàõ, a la
Counter-Strike, îáó÷àþòñÿ ñåãîäíÿ
ìîðñêèå ïåõîòèíöû ÑØÀ ïðåìóä-
ðîñòÿì ãîðîäñêèõ áîåâ. 



ñòâà èíòåðíåò-áåçîïàñíîñòè,
÷òî «óïàë» íå òîëüêî «òåñòî-
âûé» ñåðâåð, íî è çàâàëèëñÿ
âåñü ñàéò Óíèâåðñèòåòà, êî-
òîðûé â ýòî âðåìÿ âûâåøèâàë
ðåçóëüòàòû ïðîõîäÿùèõ ýêçà-
ìåíîâ. È ëèøü òåïåðü, ñ 12 ïî
15 ñåíòÿáðÿ, íà ñïåöèàëüíî
îðãàíèçîâàííîì äîìåíå óäà-
ëîñü ïðîâåñòè êîíêóðñ õàêå-
ðîâ áåç ïîñëåäñòâèé äëÿ
ó÷åáíîãî ïðîöåññà.

«ÝÒÎ» ÄÅËÀÞÒ 58% 
ÌÓÆ×ÈÍ 

È 42% ÆÅÍÙÈÍ...
Ôîíä «Îáùåñòâåííîå ìíåíèå»
ðàñïðîñòðàíèë ðåçóëüòàòû
ëåòíåãî èññëåäîâàíèÿ ðîññèéñ-
êîãî ñåãìåíòà Èíòåðíåòà
(ht tp://bd. fom.ru/z i p/sum-
mer_2003_rus.zip). Èç 12.1 ìèë-
ëèîíà îòå÷åñòâåííûõ ïîëüçîâà-
òåëåé Ãëîáàëüíîé Ñåòè 16% �
ìîñêâè÷è. Â Ñåâåðî-Çàïàäíîì
è Öåíòðàëüíîì (áåç Ìîñêâû)
ðåãèîíàõ æèâåò åùå ïî 16%
âñåõ ðîññèéñêèõ èíòåðíåò÷è-
êîâ. Îñòàâøèåñÿ ïî÷òè 50%
ïðèõîäÿòñÿ íà âñþ îñòàëüíóþ
òåððèòîðèþ ÐÔ.
Ïðèîðèòåòû â îòíîøåíèè
«ìåñòà ïðîíèêíîâåíèÿ â Ñåòü»
â íàøåé ñòðàíå ïîêà íåèçìåí-
íû. Áîëüøàÿ ÷àñòü èíòåðíåò-

÷èêîâ (42%) èñïîëüçóåò
îôèñíûå ëèíèè, 35% � äîìàø-
íèé äîñòóï, 20% � êîìïüþòå-
ðû ïî ìåñòó ó÷åáû, ïî÷òè
ñòîëüêî æå (18%) «îäàëæèâà-
þòñÿ» ó äðóçåé, 11% ïîêóïàþò
äîñòóï â èíòåðíåò-êàôå, à ñà-
ìûå çàãàäî÷íûå 3% � èñïîëü-
çóþò äëÿ ýòîãî «äðóãèå ìåñòà»
(ìîáèëüíûå òåëåôîíû?..).
Ïî Ðîññèè â öåëîì ïîëîâûõ
ðàçëè÷èé äëÿ âûõîäà â Èíòåð-
íåò íå íàáëþäàåòñÿ: ýòî äåëà-
þò 58% ìóæ÷èí è 42% æåíùèí.
Íî â ñòîëèöå ìóæ÷èíû âñå-òàêè
äîìèíèðóþò � 64% ïðîòèâ 36%.
Ìîëîäåæü îò 18 äî 34 ëåò � ýòî
ïî÷òè ïîëîâèíà âñåõ èíòåðíåò-
÷èêîâ ÐÔ. Ïðè÷åì 35% � ýòî ëþ-
äè ñ âûñøèì îáðàçîâàíèåì.
È, íàêîíåö, î äîõîäàõ. 32% (à
â Ìîñêâå � 41%) ñåòåâîãî ëþ-
äà çàðàáàòûâàåò $100 è áî-
ëåå â ìåñÿö â ðàñ÷åòå íà îäíî-
ãî ÷ëåíà ñåìüè, 12% (â Ìîñêâå
� 22%) � $50-99 è 5% � åùå
ìåíüøå. Íàïîìíèì, ÷òî ñðåä-
íÿÿ çàðïëàòà â íàøåé ñòðàíå
â àâãóñòå ñîñòàâèëà $182
(5559 ðóá.).
Âûõîäèò, â Ðóíåòå ïðåîáëàäà-
þò âûñîêîîáðàçîâàííûå ìîëî-
äûå ëþäè ñ äîõîäàìè âûøå
ñðåäíèõ. ×òî, êîíå÷íî æå, íå
ìîæåò íå ðàäîâàòü. 

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Ìàëî êòî âåðèò, íî åñëè ïðèëîæèòü ãîëîâó è ðóêè, òî «âî Flash�å»
ìîæíî èçîáðàçèòü ëþáîé æàíð. Ñåãîäíÿ ýòî ñèìóëÿòîð, ðîëåâèê,
ñòðàòåãèÿ è puzzle�û. Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò!

DOG FIGHT 

Âðàãè óãíàëè íåñêîëüêî F-15,
÷òîáû èñïîëüçîâàòü èõ äëÿ êðî-

âàâûõ òåðàêòîâ. Ê ñ÷àñòüþ íå âñå ïî-
òåðÿíî � òàêîé îïûòíûé ïèëîò, êàê âû,
óæå áðîñèëñÿ â ïîãîíþ. Â ýòîì ñèìïà-
òè÷íîì àâèàñèìóëÿòîðå ó âàñ îäèí ñà-
ìîëåò, 20 ðàêåò è çàäàíèå «óíè÷òî-
æèòü âðàãà» çà îãðàíè÷åííîå âðåìÿ.

CASTLE 

RTS: ôîðò è òîëïû âðàãîâ. Èõ êàæ-
äûé óäàð ïîìàëó ðàçðóøàåò êðå-

ïîñòü. Îòáèâàòüñÿ ìîæíî, ëèøü ïîäíÿâ
âîðîãà ïîâûøå è ñáðîñèâ åãî íà çåìëþ.
Çà êàæäîãî óáèòîãî ïîëó÷àåì áîíóñ.
Ñàìîå ïðèÿòíîå � î÷êè ìîæíî òðàòèòü
íà àïãðåéä ôîðòà (ëó÷íèêè, ïîäðûâíè-
êè, âîëøåáñòâî è òàê äàëåå).

STICK RPG 

Ãîâîðèòå, ðîëåâèê íà÷èíàåò-
ñÿ ñ ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà, êî-

òîðûé êîïèò îïûò è ïåðåõîäèò ñ
óðîâíÿ íà óðîâåíü? Â RPG åñòü
inventory, äåíüãè, äèàëîãè ñ NPC è
ìåíÿåòñÿ âðåìÿ ñóòîê? Stick íè íà
éîòó íå îòîøåë îò êàíîíîâ! Áîëåå
òîãî, òóò ìåíÿåòñÿ äàæå âðåìÿ
æèçíè � îò 15 äíåé äî...

UNREVEAL TOURNAMENT 

À êàê íàñ÷åò ñëîæíîé ãîëîâîëîì-
êè? Ïîòðåáóåòñÿ âñÿ ëîâêîñòü,

÷òîáû ïîìåùàòü ïëîõî óïðàâëÿåìûå
êâàäðàòèêè íà ìàêóøêè ìèãàþùèõ ñîá-
ðàòüåâ. Ïðè ýòîì íåëüçÿ íè êàñàòüñÿ
ñòåíîê, íè ïàäàòü. Â îáùåì � òðóäíî,
íî åñëè î÷åíü ïîñòàðàòüñÿ, òî ñèìïà-
òè÷íàÿ äåâóøêà-àíèìå ðàçäåíåòñÿ!..

http://www.flashmelon.com/flash/games/action/shooting/dogfight.swf 

http://tricker.0x960.net/castle.swf 

http://www.xgenstudios.com/srpg/game.htm 

http://kurage.tv/game/speed/speed.swf 

FREEWARE DOWNLOAD

AIDA32 ENTERPRISE EDITION 3.80 

Õîòèòå èìåòü èñ÷åðïûâà-
þùóþ èíôîðìàöèþ î ñâî-

åì êîìïüþòåðå è ñåòåâîì ñîå-
äèíåíèè? AIDA32 ðàññêàæåò
îá ýòîì àáñîëþòíî âñå, à çà-
îäíî ïðîòåñòèðóåò îòäåëüíûå
êîìïîíåíòû. Â êîìïëåêò òàêæå
âêëþ÷åí «ìàñòåð» äëÿ ñîçäà-
íèÿ îò÷åòîâ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2981 Êáàéò

«ÑÑÛËÊÈ ÐÓÍÅÒÀ» 3.4 

541 ññûëêà íà ëþáóþ
âàæíóþ íîâè÷êó Ðóíåòà

òåìó. Â ýòîé âåðñèè � íîâûé
äâèæîê, åñòü âîçìîæíîñòü ïî-
èñêà è äîáàâëåíèÿ ñâîèõ ññû-
ëîê. Îñòîðîæíåå ñ ïàïêîé «Ñó-
ïåð ññûëêè» � òóò íåìàëî ðåê-
ëàìû. Ïàðîëü ê àðõèâó:
LRtf0gv2wsdctj8 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 85 Êáàéò

http://starcat-
rus.narod.ru/x/links_ru.rar 
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http://www.aida32.hu/download/
aida32ee_380.zip 
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Ò
åõíîëîãèÿ ñòåðåîãðàìì
(ïàðíûõ ïëîñêèõ èçîáðà-
æåíèé, ñîçäàþùèõ ïðè

îñîáîì ðàçãëÿäûâàíèè, íàïðè-
ìåð, ÷åðåç î÷êè ñ ïîëÿðèçàöèîí-
íûìè èëè öâåòíûìè ôèëüòðàìè,
èëëþçèþ îáúåìà) ïðèìåíÿåòñÿ â
ñîâðåìåííûõ èãðàõ è â ñïåöèàëè-
çèðîâàííûõ êèíîòåàòðàõ äëÿ
ñîçäàíèÿ îáúåìíûõ ñöåí. Ïîêà
ýòî åäèíñòâåííî äîñòóïíàÿ àëü-
òåðíàòèâà æóòêî äîðîãèì è âñå
åùå ýêñïåðèìåíòàëüíûì ìíîãîñ-
ëîéíûì 3D-äèñïëåÿì.

ÍÀÑÒÎßÙÅÅ 3D � 
ÄÅØÅÂÎ È ÑÅÐÄÈÒÎ
Âñÿêèå îïòè÷åñêèå ïðèñïîñîáëå-
íèÿ (î÷êè èëè äèàñêîï) íóæíû
ëèøü çàòåì, ÷òîáû ëåâûé è ïðà-
âûé ãëàç âèäåëè íåìíîãî îòëè÷àþ-
ùèåñÿ êàðòèíêè, íà îñíîâàíèè
êîòîðûõ íàø ìîçã è ñèíòåçèðóåò
îáùåå 3D-èçîáðàæåíèå â ðåàëü-
íîé æèçíè. Ìåæäó òåì åñòü ìå-
òîä, ïîçâîëÿþùèé ïîëó÷èòü îáú-
åì, èìåÿ âñåãî ëèøü îäíî èçîáðà-
æåíèå. Íàâåðíÿêà âû óæå ñòàëêè-
âàëèñü ñ ïîäîáíûìè «âîëøåáíû-
ìè» êàðòèíêàìè. Íàçûâàþòñÿ îíè
ïî-ðàçíîìó: 3D-ñòåðåîãðàììû,
Magic Eye, íî ÷àùå âñåãî â Èíòåð-
íåòå èñïîëüçóþò àááðåâèàòóðó
SIS � Single Image Stereograms
(ñòåðåîãðàôè÷åñêèå ìîíîèçîá-
ðàæåíèÿ). Êàæäàÿ òàêàÿ SIS�êà

ñîäåðæèò ñêðûòîå îáúåìíîå
èçîáðàæåíèå, êîòîðîå êàê ïðèç-
ðàê «âñïëûâàåò» íàä ðèñóíêîì,
ñòîèò ëèøü âçãëÿíóòü íà íåãî îñî-
áûì îáðàçîì. Íàäî ëèøü íàó÷èòü-
ñÿ «ïðàâèëüíî ñìîòðåòü»! 

×òîáû «óâèäåòü» ñêðûòûé ðèñó-
íîê íåîáõîäèìî ðàçâåñòè îñè
çðåíèÿ ãëàç, ãëÿäåòü êàê áû
ñêâîçü ïëîñêîñòü, òî åñòü ñôî-
êóñèðîâàòü âçãëÿä íå íà êàðòèí-
êå, à çà íåé. Åñëè íå ïîëó÷àåòñÿ,
ïîïðîáóéòå îäíó èç ÷åòûðåõ ìå-
òîäèê òðåíèðîâêè.

1 Ðàññëàáüòå ãëàçà òàê, ÷òîáû
ýêðàí ìîíèòîðà çàòóìàíèëñÿ,
áóêâû è çíà÷êè ðàñïëûëèñü, ñòà-
ëè íå÷åòêèìè. Òàê áûâàåò, åñëè
çàäóìàëèñü î ÷åì-òî, óñòðåìèâ
âçãëÿä â ïóñòîòó. Â òàêîì ñîñòî-

ÿíèè è ñëåäóåò ðàññìàòðèâàòü
3D-ñòåðåîêàðòèíêè. Ñêðûòûé
óçîð âñïëûâåò ñàì, êàê ïðèçðàê.

2 Ñôîêóñèðóéòå âçãëÿä íà ñâî-
åì îòðàæåíèè íà ìîíèòîðå, à çà-
òåì, íå ìåíÿÿ ôîêóñ, ïîñòàðàé-
òåñü óâèäåòü ìåæäó íèì è ýêðà-
íîì ñêðûòûé òðåõìåðíûé îáðàç.

3 Ïîäíåñèòå ñòåðåîãðàììó êàê
ìîæíî áëèæå ê ëèöó, äàæå êîñ-
íèòåñü åå íîñîì. Â òàêîì ïîëî-
æåíèè âû âðÿä ëè ñìîæåòå ñôî-
êóñèðîâàòü ñâîé âçãëÿä íà óçî-
ðå, ïîýòîìó ðàññëàáüòå ñâîè
ãëàçà è ïðåäñòàâüòå, ÷òî âû
ñìîòðèòå ñêâîçü êàðòèíêó. Çà-
òåì íà÷íèòå ìåäëåííî îòîäâè-
ãàòü ñòåðåîãðàììó îò ëèöà ñî
ñêîðîñòüþ 2-5 ñì â ñåêóíäó.
Ñòàðàéòåñü íå ñìîòðåòü íà
èçîáðàæåíèå è íå ôîêóñèðîâàòü
âçãëÿä íà íåì. Âñêîðå (íå ïðåâû-

øàéòå ñêîðîñòü îòîäâèãàíèÿ!)
óäàñòñÿ óâèäåòü ñêðûòóþ îáúåì-
íóþ êàðòèíêó.

4 Âñòàíüòå â êîìíàòå ó îäíîé èç
ñòåí ëèöîì ê ïðîòèâîïîëîæíîé
ñòåíå. Äåðæèòå SIS�êó ïåðåä ãëà-
çàìè íà ðàññòîÿíèè ïðèìåðíî 30
ñì. À òåïåðü ïîñìîòðèòå íà ñòåíó
çà ñòåðåîãðàììîé. Çàòåì, íå ìå-
íÿÿ ôîêóñ, îïóñòèòå âçãëÿä íà
ñòåðåîãðàììó. Âèäèòå?..

ÑÒÅÐÅÎÈÃÐÛ?!
Ñòåðåîãðàôè÷åñêèå èãðû?.. Äëÿ
áîëüøèíñòâà ýòî ÷òî-òî íîâåíü-
êîå, íî ïîâåðüòå � îíè «æèâóò» â
Ñåòè óæå ëåò ñåìü. Ñàìàÿ ïîïó-
ëÿðíàÿ � ýòî ñåðèÿ 3D riDDle
http://cvs.anu.edu.au/andy/rid/rid-
dle.html (îò Andrew Giger), ïîë-
íîñòüþ ïîñòðîåííàÿ íà 3D-ñòåðå-
îãðàììàõ. Èäåÿ 3D riDDle I è II ñîñ-
òîèò â ïóòåøåñòâèè ïî áîëüøîìó
÷èñëó web-ñòðàíèö, íà êàæäîé èç
êîòîðûõ åñòü 3-õ ìåðíàÿ çàãàäêà,
ñêðûòàÿ â ñòåðåîãðàììå.
3D riDDle I � áîëåå ïðîñòîé âàðè-
àíò. Íà êàæäîé ñòðàíèöå èãðîêó

ïðåäëàãàåòñÿ íîâàÿ ñòåðåîãðàì-
ìà, à â íåé � ñêðûòûé îáúåìíûé
îáðàç � çàïóòàííûé óçîð. Òîëüêî
îäíà äîðîæêà âåäåò èç öåíòðà ê
êðàþ ñòåðåîãðàììû. Íåîáõîäèìî
îïðåäåëèòü, ó êàêîãî èìåííî êðàÿ
(ñâåðõó, ñíèçó, ñïðàâà èëè ñëåâà)
çàêàí÷èâàåòñÿ äîðîæêà, è òàêèì
îáðàçîì âûáðàòü ëèíê ê ñëåäóþ-
ùåé SIS�êå. Ñóùåñòâóåò òîëüêî
îäíà ïðàâèëüíàÿ ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü web-ñòðàíèö, êðàò÷àéøèì
ïóòåì âåäóùàÿ ê ôèíèøó. Ëè÷íî ó
ìåíÿ ïðîäâèíóòüñÿ äàëüøå òðåòü-

åé ñòðàíèöû íå î÷åíü-òî ïîëó÷è-
ëîñü � îêîí÷àòåëüíî çàïóòàëàñü...
Âòîðàÿ èãðà 3D riDDle II áîëåå
ñëîæíàÿ. Ýòî óæå íå ïðîñòî çà-
ãàäêà, à öåëûé òðåõìåðíûé ëàáè-
ðèíò. Èäåÿ èãðû � ñëåäîâàòü
âäîëü îäíîé è òîé æå âåðåâêè ïî
âñåì ñòåðåîãðàììàì. Áåðÿ íà÷à-
ëî èç ñôåðû â öåíòðå ïåðâîé
êàðòèíêè, âåðåâêà ïðèâåäåò ê
îäíîìó èç ÷åòûðåõ êðàåâ ðèñóí-
êà. Íàæèìàéòå íà êíîïêó, ñîîò-
âåòñòâóþùóþ ýòîìó êðàþ, è âû
ïîïàäåòå íà ñëåäóþùóþ SIS�êó...
Íàãëÿäíî ýòî ìîæíî ïðåäñòà-
âèòü, êàê áîëüøóþ òàáëèöó, ñîñ-
òàâëåííóþ èç ñòåðåîãðàìì, ëå-
æàùèõ ðÿäîì íà ïëîñêîñòè. Åñ-
ëè âû çàêîí÷èëè íà îäíîé èç íèõ
ñïðàâà, òî âîéäåòå íà ñîñåäíþþ
ñ ëåâîé ñòîðîíû. Åñëè � ñíèçó,
òî íà ñëåäóþùóþ ïîïàäåòå ñâåð-
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ÎÍËÀÉÍ

ËÓ×ØÈÅ SIS�ÊÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

ÑÎÂÅÒ ¹1: åñëè íåóäîáíî
ðàññìàòðèâàòü êàðòèíêè íà
ìîíèòîðå, ðàñïå÷àòàéòå èõ.
Ñòåðåîýôôåêò ïðè ýòîì íå
ïðîïàäåò, à ðàáîòàòü ñ áó-
ìàæíîé êîïèåé èíîãäà óäîá-
íåå.
ÑÎÂÅÒ ¹2: ðàññìàòðèâàÿ
SIS-ñòåðåîãðàììû, âñåãäà
ðàñïîëàãàéòå èõ ïåðåä ãëàçà-
ìè ñòðîãî âåðòèêàëüíî, èíà÷å
íèêàêîãî ñòåðåîýôôåêòà íå
ïîëó÷èòå.

Íàñ÷èòàëè íà êàðòèíêå áîëåå äåñÿòêà ×ÅÐÍÛÕ òî÷åê? Âñå, åñòü êîíòàêò � âû
âèäèòå îïòè÷åñêèå èëëþçèè! 

Ïðàâèëüíîå ïîëîæåíèå ãëàç ïðè ðàñ-
ñìàòðèâàíèè ñòåðåîãðàìì (øóòêà!..). 

Ïåðâàÿ çàãàäêà 3D riddle... 
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õó è òàê äàëåå. Ñîâåðøèâ
îøèáêó íà îäíîé èç SIS�åê,
ìîæíî íàòêíóòüñÿ íà «ìåðòâûé
êîíåö» � îáðûâ âåðåâêè. Ïðè-
äåòñÿ âîçâðàùàòüñÿ è èñêàòü
ïðàâèëüíûé ïóòü. Åùå ìîãóò
âñòðåòèòüñÿ ïåòëè, è âû äâàæäû
ïðîéäåòå ïî îäíîé è òîé æå ñòå-
ðåîãðàììå, íî òîëüêî äðóãèì
ïóòåì (íàïðèìåð, ïåðâûé ðàç
ñâåðõó âíèç, à â äðóãîé ðàç ñëå-
âà íàïðàâî).
Ñòàðò è ôèíèø ñâÿçàíû òîëüêî
îäíîé âåðåâêîé è ëèøü îäèí
ïóòü áóäåò âåðíûì. Êàæäàÿ
SIS�êà îáîçíà÷åíà áóêâàìè â
âåðõíèõ ëåâîì è ïðàâîì óãëàõ.
Äâèãàÿñü ïî web-ñòðàíèöàì,
ñëåäóåò çàïèñûâàòü ïîñëåäîâà-

òåëüíîñòü ñòåðåîãðàìì, ïîñ-
êîëüêó â ôèíàëå èãðîêó ïðåäëî-
æàò ââåñòè ïðîéäåííóþ ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòü www-ñòðàíèö. 
Áëàãîïîëó÷íî äîáðàâøèñü äî
ôèíèøà èãðîê ïîëó÷èò ñåðòèôè-
êàò «Master of SIS», êîòîðûé
ìîæíî ðàñïå÷àòàòü è ïîâåñèòü
íà ñòåíó. Äðóãîé áîíóñ � «ïðîñ-
âåòëåííûé âçãëÿä», ïîçâîëÿþ-
ùèé âèäåòü ñêðûòîå èçîáðàæå-
íèå (âêëþ÷àÿ 25-ûé êàäð!..) ëèøü
ñëåãêà «ðàçâåäÿ îñè çðåíèÿ».
Andrew Giger ïðåäóïðåæäàåò,
÷òî èãðà ðàçðàáîòàíà èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ Netscape�à, ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèè äðóãîãî áðàóçåðà
3D-êàðòèíêè ìîãóò âûãëÿäåòü
íåñêîëüêî èñêàæåííî. Ñîìíè-
òåëüíîå óòâåðæäåíèå! GIF-
ôàéë, îí è â MSIE � GIF-ôàéë.
Íî, åñëè èãðà íå çàëàäèòñÿ,
âîçìîæíî, âèíîâàò áðàóçåð.

ÑÂÎß ÑÒÅÐÅÎÃÐÀÌÌÀ?
ÝÒÎ ÏÐÎÑÒÎ!..
Èòàê, âû íàó÷èëèñü âèäåòü ñêðû-
òûé ñìûñë â õàîòè÷åñêîé ìåøàíè-
íå òî÷åê! Áåññïîðíî, òàêîìó óìå-
íèþ íåëüçÿ äàòü ïðîïàñòü � ïîÿâ-
ëÿåòñÿ æãó÷åå æåëàíèå îáçàâåñ-
òèñü ñòèëüíîé ñòåðîãðàììîé. Íó,

ñêàæåì, äëÿ ëîãîòèïà èëè ôîíà
ïðîäâèíóòîãî ñàéòà, êðóòåéøåé
âèçèòêè, ñóïåð-ìàéêè, îðãàíèçà-
öèè «ñåêðåòíîãî» äîñòóïà, äà ìà-
ëî ëè äëÿ ÷åãî åùå! Óäîâëåòâî-
ðèòü òàêîé ïîçûâ íåñëîæíî, åñòü
íåìàëî ïðîãðàìì, ñîçäàþùèõ èç
ïîäãîòîâëåííîãî ÷åðíî-áåëîãî
èëè öâåòíîãî èçîáðàæåíèÿ ñòåðå-
îãðàììû âûñîêîãî êà÷åñòâà.
Ñàìàÿ ïðîñòàÿ èç íèõ, èñïîëüçó-
þùàÿ ëèøü «êàðòó ãëóáèíû» òî-
÷åê è ïîëüçîâàòåëüñêóþ òåêñòó-
ðó, ýòî SISGen. Ïðîãðàììà íå
òðåáóåò èíñòàëëÿöèè, ïðîñòî ðà-
çàðõèâèðóéòå ôàéë, ñêà÷åííûé ñ
http://www.techmind.org/stereo/si
sgen15.zip, â ëþáóþ ïàïêó è çà-
ïóñòèòå stereo.exe.

Áîëåå ñîâðåìåííûå è ïðîäâèíó-
òûå âàðèàíòû � ýòî, óâû, share-
ware ïðîãðàììû. Íàïðèìåð,
Stereogram Explorer (http://www.t
opshareware.com/Stereogram-
Explorer-download-5016.htm) èëè
Easy Stereo (http://home.skif.net/
~ssh/stereo/es_setup.exe). Ïîñëåä-
íÿÿ, êñòàòè, ïîääåðæèâàåò è òà-
êèå ôîðìàòû âûâîäà ñòåðåîã-
ðàìì, êàê 3D Studio (3DS, ASC) è
Quake (MDL, .MD2).
Âïðî÷åì, íà÷àòü ìîæíî è åùå
áîëåå ïðîñòîãî � ãåíåðàòîðà
ñòåðåîãðàìì èç îáû÷íîãî òåêñ-
òà. Òàêîé Java-àïïëåò ïî èìåíè
Online Stereogram Generator
åñòü íà http://www.eyetricks.
com/ stereograms/onlinetools/
stereocreator.htm.
Êîëè÷åñòâî ïðîãðàìì è ðåñóð-
ñîâ ïî ìîäíîé òåìå, çàòðîíó-
òîé â çàìåòêå, ÷ðåçâû÷àéíî âå-
ëèêî. Äëÿ òåõ, êòî âñåðüåç çà-
èíòåðåñîâàëñÿ SIS�êàìè ðåêî-
ìåíäóåì ïîäáîð ññûëîê íà
http://www.ccc.nottingham.ac.u
k/~etzpc/sirds.html#mother.
Êàê ïèøóò àâòîðû: «ýòî «ìàìà»
âñåõ äðóãèõ ëèíêîâ íà SIS-ðå-
ñóðñû». È, ÷òî èíòåðåñíî, íå
âðóò!..

Òàê âûãëÿäèò ñëîâî gameland, çàøèôðîâàííîå â ñòåðåîãðàììå. 
$83.99*/83.99

Enter the Matrix Tony Hawk's
Underground 

PAL $199.99  

NTSC $239.99

Soul Calibur 2 P.N. 03 

F-Zero SSX 3Wario World Mario Kart:
Double Dash 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

$79.99*/72.99$83.99*/83.99

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU

$83.99*

$83.99*

$83.99*

$75.99*/83.99$83.99*/79.99



×
åñòíî ãîâîðÿ, íå ñîâñåì ïîíÿòíî, êàê
ñàéò Phuck IGN (http://www.phuck-
ign.com/) ïîëó÷èë ñâîå íàçâàíèå. Íè î

êàêîé çëîáíîé êðèòèêå âñåìè ëþáèìîãî ïîðòà-
ëà ðå÷ü íå èäåò, ýòîò ïðîåêò çàíèìàåòñÿ èñê-
ëþ÷èòåëüíî êîíñîëüíûìè íîâîñòÿìè è îáçîðà-
ìè. Ñàìîñòîÿòåëüíî è áåç ïîëåìèêè ñ IGN.
Ñàìîå èíòåðåñíîå çäåñü � íîâîñòíàÿ ëåíòà.
Ñóäÿ ïî âñåìó, èíôîðìàöèÿ çàèìñòâóåòñÿ â
îñíîâíîì ó ÿïîíñêèõ èãðîâûõ ñàéòîâ (òàê
æå ïîñòóïàåò è Magic Box), ïðè÷åì ïóáëèêó-
åòñÿ ëèøü òî, ÷òî ðåàëüíî èíòåðåñíî è àíã-
ëîÿçû÷íûì ãåéìåðàì. Ëåíòà âûâîäèòñÿ öå-
ëèêîì íà îäíîé ñòðàíèöå, ïîýòîìó ïðîñìàò-
ðèâàòü êàæäóþ íîâîñòü íà îòäåëüíîé ñòðà-
íèöå íåò íåîáõîäèìîñòè. Î÷åíü óäà÷íî
ñâåðñòàíû ïîäáîðêè óìåíüøåííûõ ñêðèíøî-
òîâ � âñåãäà ìîæíî îïðåäåëèòü, êàê áóäåò
âûãëÿäåòü èãðà, íå âûêà÷èâàÿ ïîëíûå èõ âåð-
ñèè. Åñëè âàñ âîëíóåò äîñòîâåðíîñòü íîâîñ-
òåé, òî âñåãäà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ

ññûëêîé íà èñòî÷íèê. Òàê ÷òî âñþ ñâåæóþ
èíôîðìàöèþ î ðåëèçàõ â ÑØÀ è Åâðîïå
ÿïîíñêèõ RPG è ñõîæèõ ïî èäåîëîãèè èãð
ìîæíî è íóæíî èñêàòü íà Phuck IGN.
Åñëè âàñ èíòåðåñóþò íîâîñòè î ðûíêå âèäåî-
èãð âîîáùå, òî åñòü åùå îäèí ïîëåçíûé ðå-
ñóðñ � Polygon (http://www.polygonmag.com),
îôèöèàëüíûé ñàéò îäíîèìåííîãî ïðèñòàâî÷-
íîãî æóðíàëà (òàì æå ìîæíî íà íåãî è ïîäïè-
ñàòüñÿ). Ìàòåðèàëû ðàññ÷èòàíû íà ÷èòàòå-
ëåé îò 18 ëåò è âûøå, ïîýòîìó ëþáèòåëÿì ÷èñ-
òî ôàíàòñêèõ âîñòîðãîâ â êàæäîé ñòðî÷êå
àíîíñà ñâåæåé èãðû îíè ìîãóò è íå ïîíðà-
âèòüñÿ. Çàòî çäåñü åñòü äîñòîâåðíàÿ èíôîð-
ìàöèÿ î ðàçðàáîò÷èêàõ è èçäàòåëÿõ, î ïðî-
äàæàõ êîíñîëåé è èãð ê íèì, î ðàçíîîáðàç-
íûõ îêîëîèãðîâûõ ñîáûòèÿõ âðîäå î÷åðåäíî-
ãî «ñàìîóáèéñòâà ñ äæîéñòèêîì â çóáàõ». Òàê
÷òî åñëè âàì èíòåðåñíî çíàòü, êòî â ðóêîâîä-
ñòâå Capcom ëîááèðóåò èíòåðåñû Microsoft
Xbox, ðåêîìåíäóþ çàãëÿíóòü íà Polygon.

ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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ÆÅÍÑÊÈÉ ÂÇÃËßÄ 
Ï

îìèìî GameGirl Advance (http://
www.gamegirladvance.com), âïîëíå ïðî-
ôåññèîíàëüíîãî ãèáðèäà íîâîñòíîé

ëåíòû è âåá-äíåâíèêà, è ðóïîðà ôåìèíèñòîê îò
âèäåîèãð (http://www.womengamers. com) ñóùå-
ñòâóþò è ñàéòû, èñïîâåäóþùèå òðàäèöèîííûé
ïîäõîä ê îñâåùåíèþ èíòåðåñóþùåé íàñ èíäóñò-
ðèè.
Ïðîåêò GRRLGamer (http://www.grrlgamer. com)
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ íå òîëüêî ëèíãâèñòè÷åñêè-
ìè èçûñêàìè â íàçâàíèè è îôîðìëåíèåì â ñòèëå
àìåðèêàíñêèõ êîìèêñîâ, ñìóòíî íàïîìèíàþùèì
îá àíèìàöèîííîé âåðñèè «Àíãåëîâ ×àðëè». Àëÿ-
ïîâàòîñòü â äèçàéíå (ðàçíîöâåòíûå øðèôòû íà
ïåðâîé ñòðàíèöå � â îòñòîé!) âîîáùå çàñòàâëÿ-
åò ïîäóìàòü î òîì, ÷òî çàíèìàþòñÿ èì îòíþäü íå
äåâóøêè, à æåëàþùèå ïîäöåïèòü ïàðó çàáðåä-
øèõ íà îãîíåê ãåéìåðø øêîëüíèêè. Îäíàêî ïîä-
áîðêà ìàòåðèàëîâ ñâèäåòåëüñòâóåò î òîì, ÷òî
ïîñåòèòåëÿì åñëè è äóðÿò ãîëîâó, òî ëèøü ïî ìå-
ëî÷àì. Êàê èçâåñòíî, ãëàâíîå óâëå÷åíèå çàïàä-
íûõ äåâóøåê-ãåéìåðîâ (åñëè îðèåíòèðîâàòüñÿ
íà ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé «äåâ÷à÷èé» ñàéò) � ïè-
ñèøíûå The Sims è Everquest (ïîðòû íà êîíñîëè
óïîìèíàþòñÿ ðåäêî), èì óäåëÿåòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî ìíîãî âíèìàíèÿ è çäåñü. Â îñòàëüíîì æå
öàðèò ïîëíàÿ ìåøàíèíà ïëàòôîðì è æàíðîâ.
The Hulk ñîñåäñòâóåò ñ î÷åðåäíûì ìàòåðèàëîì
î The Sims, ðåöåíçèÿ íà Final Fantasy Origins
ïðåêðàñíî óæèâàåòñÿ ñî ñòàòüåé î Command &
Conquer: Generals. Ïîíÿòíîå äåëî, ðàçäåëåíèå
íà ïëàòôîðìû ñóùåñòâóåò, íî î÷åíü èíòåðåñíî
ïðîàíàëèçèðîâàòü, êàêèå èìåííî õèòû çäåñü

ïðîïóùåíû, à êàêèå � íåò. Îáçîðû îòíþäü íå ïè-
øóòñÿ â ñòèëå «à íàì, äåâî÷êàì, ýòà ãàäîñòü íå
íóæíà», îíè âïîëíå îáúåêòèâíû, õîòÿ îòëè÷èÿ îò
«ìóæñêèõ» ìàòåðèàëîâ íà ïîðòàëàõ âðîäå IGN è
Gamespot ïðîñëåæèâàþòñÿ, ïðåæäå âñåãî � â
ñòèëå. Åñòü îùóùåíèå ÷åãî-òî äîáðîãî, ïðèÿò-
íîãî, äîìàøíåãî.
Åñòü ó GRRL Gamer è êîíêóðåíò � GameGal
(http://www.gamegal.com/). Çäåñü óæå íèêàêîé
îðèãèíàëüíîñòè â äèçàéíå íå íàáëþäàåòñÿ �
ñòàíäàðòíûé ïîðòàë ñ âåðñòêîé â òðè êîëîíêè, à
äåâè÷üÿ ôèçèîíîìèÿ â øàïêå íàïîìèíàåò óæå î
ñåðèàëå Grand Theft Auto. Îáçîðû ïèøóòñÿ íå-
áîëüøèå � áåç âîñïîìèíàíèé àâòîðà î øêîëüíûõ
ãîäàõ, ïðîâåäåííûõ ñ NES ïîä ïîäóøêîé � íî çà-
òî ïî äåëó. Ñêàæåì, ðåöåíçèÿ íà Clock Tower 3
äàåò ïîëíîå ïðåäñòàâëåíèå îá èãðå, íå èçîáèëóÿ
ïðè ýòîì «ìóæñêèìè» òåðìèíàìè âðîäå «ñèñòåìà
áîÿ», «ãðàôè÷åcêèé äâèæîê» è «àíòèàëèàñèíã».
Ñòîèò îòìåòèòü è õîðîøèé âêóñ ñîçäàòåëåé ñàé-
òà � ñêðèíøîòû âñåãäà ïîäáèðàþòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî óäà÷íûå. Ñìóòèëà ìåíÿ ðàçâå ÷òî Àëèññà
(Alyssa), êîâûðÿþùàÿ ïàëü÷èêîì â íîñó � òàêîé
êàäð íàäî áûëî âåäü åùå íàéòè! 
Åùå îäíà öåííàÿ âåùü íà ñàéòå � ðàçäåë ñ æåíñ-
êîé îäåæäîé è àêñåññóàðàìè, ãäå êðàñóþòñÿ ëî-
ãîòèï GameGal è ñîîòâåòñòâóþùèé àðò. Âåäü, êàê
ïèøåò GameGirlAdvance (íà ìîå ìíåíèå âàì ëó÷-
øå íå îðèåíòèðîâàòüñÿ), êóïàëüíèêè à-ëÿ Dead or
Alive (http://www.tecmoinc.com/ store/bikinis.asp)
íå ñëèøêîì èíòåðåñíû. Ìîæåò áûòü, çäåøíèé àñ-
ñîðòèìåíò (http://www. cafeshops.com/gamegal)
âàì ïîíðàâèòñÿ áîëüøå?
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Ý
ìóëÿòîð ïîä íàçâàíèåì Dolphin ðàçâèâàë-
ñÿ ñïîêîéíî, íå øîêèðóÿ îáùåñòâåí-
íîñòü áåññîäåðæàòåëüíûìè ðåëèçàìè,

âûçûâàþùèìè ïîòîê êðèêîâ íà ôîðóìå â äóõå «ÿ
ñêà÷àë ýìóëÿòîð GC è îí ðàáîòàåò». Òåì íå ìå-
íåå, äâà ôàêòà (íàëè÷èå ïîëíîé äîêóìåíòàöèè ïî
GC è ïîÿâëåíèå â ñåòè îáðàçîâ èãð äëÿ êîíñîëè �
èõ ðàíåå íèêàê íå ïîëó÷àëîñü ñäåëàòü) îáåñïå÷è-
ëè ïðîãðàììèñòîâ âñåìè íåîáõîäèìûìè ìàòåðèà-
ëàìè äëÿ ðàáîòû. Èñïîëüçóÿ òåõíîëîãèþ HLE
(ýìóëÿöèÿ âûñîêîãî óðîâíÿ, êàê â UltraHLE), óäà-
ëîñü ðåàëèçîâàòü âñå îñíîâíûå ôóíêöèè, èñïîëü-
çóåìûå â êîììåð÷åñêèõ èãðàõ, íå âíèêàÿ â îñî-
áåííîñòè êàæäîé îòäåëüíîé êîìàíäû. È âîò ðå-
çóëüòàò � â ñåòè (http://www.ngemu.com/) ïîÿâè-
ëèñü ïåðâûå ñêðèíøîòû Zelda: The Wind Waker!
Ïîêà ÷òî ýìóëÿòîð ñïîñîáåí âûâîäèòü íå áîëåå
1-2 FPS, à êàðòèíêà äàëåêà îò èäåàëüíîé, íî äîñ-
òèæåíèå è âïðÿìü ñåðüåçíî. 
Â ñëó÷àå ñ N64 èñïîëüçîâàíèå HLE íå ãàðàíòè-
ðîâàëî ðàáîòó êàæäîé èãðû (ëèøü òåõ, ïîä êî-

òîðûå ýìóëÿòîð áûë «çàòî÷åí»), íî ñïåöèàëèñ-
òû çàÿâëÿþò, ÷òî íà GC ïðîáëåì ñ ýòèì áóäåò
ìåíüøå. ×òîáû ïðåäóïðåäèòü âîçìîæíûå âîï-
ðîñû, ñîîáùàþ, ÷òî äëÿ PS2 ïðèìåíåíèå HLE
íåâîçìîæíî � òàì ïîäîéäåò ìåòîä äèíàìè÷åñ-
êîé ðåêîìïèëÿöèè. Íå ñóùåñòâóåò ïîëíîé äîêó-
ìåíòàöèè ïî æåëåçó, à ìàòåìàòè÷åñêèé ïðîöåñ-
ñîð äî ñèõ ïîð îñòàåòñÿ çàãàäêîé. Òàê ÷òî ïîñ-
ëåäíèå ðåëèçû PCSX2 îòëè÷àþòñÿ ëèøü áîëåå
ñîâåðøåííîé ðàáîòîé ñ ïðîñòûìè äåìêàìè,
åñòü íåêîòîðûé ïðîãðåññ è ñ íåñëîæíûìè êîì-
ìåð÷åñêèìè èãðàìè âðîäå Super Bust A Move è
WTA Tennis Tour USA, îäíàêî äî ïîëíîöåííîé
ýìóëÿöèè åùå î÷åíü äàëåêî. ×òî êàñàåòñÿ
Xbox, òî äëÿ íåãî, êàê ìû è ïðåäïîëàãàëè, ïè-
øåòñÿ âñå-òàêè íå ýìóëÿòîð, à wrapper, ïðåîá-
ðàçóþùèé êîä äëÿ Xbox â êîä äëÿ Win2k. Òàêîå
òåõíè÷åñêîå ðåøåíèå îêàçàëîñü ïðàâèëüíûì.
Óæå ðàáîòàåò Halo, è, âåðîÿòíåå âñåãî, èãðû
äëÿ êîíñîëè îò Microsoft áóäóò äîñòóïíû âëà-
äåëüöàì PC ðàíüøå âñåõ îñòàëüíûõ. 

Î
Ðýíäè Ëèíäåíå (Randy Linden), ñîçäà-
òåëå Bleem äëÿ PC è Dreamcast, ñðå-
äè ëþáèòåëåé ýìóëÿöèè õîäèëî íåìà-

ëî íåëèöåïðèÿòíûõ ñïëåòåí, íî ëèøü ïîêà îä-
íîèìåííàÿ êîìïàíèÿ áûëà åùå æèâà. 
Ñåé÷àñ, ïî ïðîøåñòâèè íåñêîëüêèõ ëåò, ñòàëî
ÿñíî, ÷òî ïðîåêò ýòîò äåéñòâèòåëüíî îáîãíàë
ñâîå âðåìÿ, îñîáåííî â ñëó÷àå ñ âåðñèåé äëÿ
DC. Òàê ÷òî âïîëíå ëîãè÷íûì áûëî ñîçäàíèå íà
ïîðòàëå Dreamcast Emulation Knowledge
Database (http://dckb.dcevo.com) ñòðàíè÷åê,
ïîñâÿùåííûõ èñòîðèè Bleemcast (http://

dckb.dcevo.com/bleemcast è http://dckb.dcevo.
com/bleemcastgt2). Èíôîðìàöèÿ áûëà ïî÷åðï-
íóòà èç áåñåä ñ ñàìèì Ðýíäè, ïîýòîìó èíòåðåñ-
íûõ ôàêòîâ íàéäåòå íåìàëî. Â ÷àñòíîñòè, ñòà-
ëî ÿñíî, ïî÷åìó òàê çàòÿíóëàñü ðàçðàáîòêà
Bleemcast è êàê ïðîãðàììèñòàì óäàëîñü äî-
áèòüñÿ ïðèåìëåìîé ñêîðîñòè ðàáîòû � äåëî â
òîì, ÷òî ýòîò ýìóëÿòîð íå áûë ïîðòîì ñ PC è
ïèñàëñÿ ñ íóëÿ. Îñîáåííîñòè ðàçðàáîòêè, áè-
îãðàôèÿ ïðîãðàììèñòîâ, èíôîðìàöèÿ î òàê è
íå âûøåäøèõ âåðñèÿõ Bleemcast, � âñå ýòî
ñîáðàíî âî âïîëíå ñîëèäíûé FAQ. 

Í
à äíÿõ ìíîãèå ýìóëÿöèîííûå ïîðòàëû
(ê ïðèìåðó, http://www.emulation64.
com) çàíÿëèñü ïðîäàæåé èëè õîòÿ áû

ðåêëàìîé íîâîãî ìîäíîãî äåâàéñà ïîä íàçâà-
íèåì Adaptoid. 
Íå ïóãàéòåñü, ýòî íå ìîäåëü ñóùåñòâà î÷å-
ðåäíîé èíîïëàíåòíîé ðàñû, à ñðåäñòâî ïîäê-
ëþ÷èòü äæîéñòèê îò Nintendo 64 ê PC. Âîîá-
ùå æå ïðàêòè÷åñêè âñå áåñïëàòíûå ñàéòû,
ïîñâÿùåííûå ýìóëÿöèè è ðåòðî-èãðàì, çàíè-
ìàþòñÿ ðåêëàìîé ìàãàçèíîâ, ãäå ïðîäàþòñÿ
îïèñûâàåìûå â íîâîñòÿõ óñòðîéñòâà. Ê ïðè-
ìåðó, DCEmulation (http://www.dcemulation.
com) òîðãóåò êîíñîëÿìè Dreamcast ïî $50 çà
øòóêó, à òàêæå àêòèâíî ñîòðóäíè÷àåò ñ Lik-

Sang (http://www.lik-sang.com), à ðåäêèé
ñàéò î GBA îáõîäèòñÿ áåç ññûëîê íà ìàãàçè-
íû, ãäå åñòü îäíà èç âåðñèé Flashlinker è âñå
íåîáõîäèìûå ïåðåõîäíèêè. Ïîýòîìó åñëè ó
âàñ åñòü æåëàíèå êóïèòü ÷òî-òî ñòðàííîå
(íàïðèìåð, óñòðîéñòâî, ïîçâîëÿþùåå ïîäê-
ëþ÷èòü äæîéñòèê îò Saturn ê Dreamcast),
çíàéòå, ÷òî îíî íàâåðíÿêà ãäå-òî â ïðèðîäå
ñóùåñòâóåò. È ñîâñåì íåîáÿçàòåëüíî èñêàòü
ñïåöèàëèçèðîâàííûå èíòåðíåò-ìàãàçèíû ñà-
ìîìó (ê òîìó æå ìîæåòå ñëó÷àéíî íàòêíóòüñÿ
íà íåíàäåæíóþ êîíòîðó!), äîñòàòî÷íî ïîáðî-
äèòü ïî ïðîôèëüíûì íîâîñòíûì ñàéòàì è ïîñ-
ìîòðåòü íà ñïèñîê èõ ñïîíñîðîâ. Óäà÷íûõ ïî-
êóïîê!

U/

ÏÐÎÐÛÂ Â ÝÌÓËßÖÈÈ 
GAMECUBE!

Î ÇÀÍßÒÍÛÕ 
ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀÕ 

ÍÎÑÒÀËÜÃÈß ÏÎ BLEEMCAST 
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-27 ñåíòÿáðÿ â ñòîëè-
öå âûñîêîé ìîäû, Ïà-
ðèæå, ïðîøåë ïåðâûé
«åâðîïåéñêèé WCG» �
Samsung Euro Cyber

Games 2003. Áîëåå äâóõñîò ãåéìåðîâ
(ïîáåäèòåëåé êâàëèôèêàöèé WCG
2003 â ñâîèõ ñòðàíàõ) áûëè ïðèãëàøå-
íû íà ãåíåðàëüíóþ ïðîâåðêó ñâîèõ âîç-
ìîæíîñòåé ïåðåä áîëüøèì ôèíàëîì â
Êîðåå. Ðîññèþ íà ñîðåâíîâàíèÿõ
ïðåäñòàâëÿëà êîìàíäà ForZe (íàø
÷åìïèîí â íîìèíàöèè CS), åäèíñòâåí-
íàÿ ïðåîäîëåâøàÿ âñå ïðåãðàäû íà ïó-
òè ê ïîåçäêå âî Ôðàíöèþ, â òîì ÷èñëå è
òðàäèöèîííóþ áîðüáó çà âèçû. Îäíàêî
íå âñå ïðîøëî ãëàäêî íà òóðíèðå. Âîò
÷òî ðàññêàçàë íåïîñðåäñòâåííûé
ó÷àñòíèê ñîáûòèé, ForZe.Romashk: 

Èçíà÷àëüíî âîçìîæíîñòü ïîåçäêè
ForZe íà Euro Cyber Games 2003 âûçû-
âàëà áîëüøèå ñîìíåíèÿ. Ó ìåíÿ (è åùå
îäíîãî èãðîêà) íå áûëî çàãðàíïàñïîð-

òà. Ïðè îáðàùåíèè â òóðàãåíòñòâî îò-
âåò áûë íåóòåøèòåëüíûì. îôîðìëåíèå
çà òðè äíÿ � 800 áàêñîâ, ïðè÷åì ìíå
äåëàòü äîêóìåíòû ñíà÷àëà îòêàçûâà-
ëèñü èç-çà íåêîòîðûõ íþàíñîâ ñ ïðî-
ïèñêîé. Îäèí èç îðãàíèçàòîðîâ ECG
2003 ñîîáùèë íàì, ÷òî Samsung
Europe ãîòîâà îïëàòèòü íàì ãîñòèíèöó
è ïåðåëåò, è ìû ðåøèëè, âî ÷òî áû òî íè
ñòàëî äîáèòüñÿ öåëè. Äâà çàãðàíïàñ-
ïîðòà è ïÿòü ñðî÷íûõ âèç îáîøëèñü
íàì â 3000 äîëëàðîâ èëè îêîëî òîãî,
çàòî íà òóðíèð ìû âñå-òàêè ïîïàëè. Ñî-
ðåâíîâàíèÿ ïðîõîäèëè â âûñòàâî÷íîì
êîìïëåêñå CNIT Paris la Defense. Âñå
áûëî î÷åíü êðàñèâî îáñòàâëåíî, êðó-
ãîì ðåêëàìíûå ñòåíäû. Êîìïüþòåðîâ
óéìà � îêîëî 150 øòóê. Ïîãóëÿâ è îñ-
ìîòðåâøèñü, ìû ïðèøëè â èãðîâóþ çî-

íó, îäíàêî îðãàíèçàòîðû îáúÿâèëè,
÷òî èç-çà íåêîòîðûõ íåïîëàäîê ÷åìïè-
îíàò ïî Counter-Strike ïåðåíîñèòñÿ íà
òðè ÷àñà. Âðåìÿ ïðîëåòåëî î÷åíü

áûñòðî, íî êîãäà ìû âåðíóëèñü â íàç-
íà÷åííûé ÷àñ, ãëàâíûé àäìèíèñòðàòîð
ñõîäó «îáðàäîâàë» íàñ, ñêàçàâ, ÷òî
òóðíèð îòìåíÿåòñÿ. Â òå÷åíèå íåñêîëü-

êèõ ñåêóíä ìû ïðåáûâàëè â ñîñòîÿíèè
ëåãêîãî øîêà. Äà è íå ìû îäíè! Íî áóê-
âàëüíî ÷åðåç ïàðó ìèíóò êòî-òî èç òåõ-
íè÷åñêîãî ïåðñîíàëà ñîîáùèë íàì,
÷òî âñå áóäåò â ïîðÿäêå, íàäî ëèøü ïî-
äîæäàòü íåêîòîðîå âðåìÿ. Â èòîãå ñ
÷àñó äíÿ äî 11 âå÷åðà ìû ñëîíÿëèñü áåç
äåëà, â íåòåðïåíèè îæèäàÿ, êîãäà æå
íà÷íóòñÿ ïåðâûå ìàò÷è. Â ïîëíî÷ü ê
íàì ïîäîøåë ñóäüÿ è «óñïîêîèë» èç-
âåñòèåì îá îêîí÷àòåëüíîì ðàñïèñàíèè
Euro Cyber Games, ïî êîòîðîìó ìóæñ-
êèå ñîñòÿçàíèÿ ïî Counter-Strike ñòàð-
òóþò ñðàçó ïîñëå æåíñêîãî ôèíàëà, à
êîíêðåòíî � â 4 óòðà. 
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Êîãäà âû áóäåòå äåðæàòü ýòîò
íîìåð â ðóêàõ, êèáåðñïîðòèâíàÿ ñáîðíàÿ Ðîññèè óæå âåðíåòñÿ èç Êîðåè ñ ñàìîãî âàæíîãî ìåðîï-
ðèÿòèÿ ãîäà � WCG Grand Final 2003. Ïî ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì ñåé÷àñ ó ìåíÿ íåò âîçìîæíîñòè íàç-
âàòü èìåíà ïîáåäèòåëåé, íî îáåùàþ, ÷òî âû óçíàåòå èõ èìåíà èç ïîäðîáíîãî ðåïîðòàæà ñ ìåñòà
ñîáûòèé âî âòîðîé íîÿáðüñêîé «Ñòðàíå Èãð». Ðîâíî çà äâå íåäåëè äî ÷åìïèîíàòà â Êîðåå
îðãàíèçàòîðû èç åâðîïåéñêèõ ñòðàí ïîïûòàëèñü ïðîâåñòè íå÷òî ïîäîáíîå Ìèðîâûì Êèáåð Èãðàì.
Òàê ðîäèëèñü Euro Cyber Games 2003, îá ýòîì äàëåå. Òàêæå â íîìåðå: ðåçóëüòàòû òóðíèðà ïî
Ultima Online, îáçîð Counter-Strike 1.6.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

96

ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÅ ÊÈÁÅÐ ÈÃÐÛ 2003 � ÏÅÐÂÛÉ ÁËÈÍ ÊÎÌÎÌ.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ EURO CYBER GAMES 2003. 

UNREAL 
TOURNAMENT 2003:
1 ìåñòî � Lauke (Ãîëëàíäèÿ); 
2 ìåñòî � Forrest (Èòàëèÿ); 
3-4 ìåñòà � Znatch (Øâåöèÿ),
Zeta (Àâñòðèÿ).

WARCRAFT III: 
REIGN OF CHAOS: 
1 ìåñòî � FatC (Ôðàíöèÿ);
2 ìåñòî � Zeerax (Áîëãàðèÿ);
3-4 ìåñòà � Mimmox (Èòàëèÿ),
Eviscerator (Ðóìûíèÿ).

AGE OF MYTHOLOGY:
1 ìåñòî � L_Clan_Pi (Ãîëëàíäèÿ);
2 ìåñòî � [pG]Fire (Ãåðìàíèÿ).

STARCRAFT: BROODWAR:
1 ìåñòî � Elky (Ôðàíöèÿ);
2 ìåñòî � Destroyer (×åõèÿ);
3-4 ìåñòà � Saft (Ãåðìàíèÿ),
Zelias (Áîëãàðèÿ).

FIFA SOCCER 2003:
1 ìåñòî � Style (Ãåðìàíèÿ);
2 ìåñòî � Omnirocket
(Ãîëëàíäèÿ); 
3 ìåñòî � Champion (Èòàëèÿ).

Ïðèçû íà òóðíèðå � 1000 åâðî çà ïåðâîå ìåñòî, 500 åâðî çà
âòîðîå è ïî 250 åâðî çà òðåòüå è ÷åòâåðòîå: 

Â ÐÀÌÊÀÕ EURO CYBER GAMES 2003 ÏÐÎØÅË ÆÅÍÑÊÈÉ ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ
COUNTER-STRIKE. ÏÐÈÇ ÐÀÇÛÃÐÛÂÀËÑß ÂÅÑÜÌÀ ÇÀÌÀÍ×ÈÂÛÉ � 
ÏÎÅÇÄÊÀ Â ÊÎÐÅÞ ÍÀ WCG 2003. ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÍÅ Â ÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÊÎÌÀÍ-
ÄÛ-Ó×ÀÑÒÍÈÖÛ, À ÄËß Ó×ÀÑÒÈß Â ÂÛÑÒÀÂÎ×ÍÛÕ ÌÅÐÎÏÐÈßÒÈßÕ.
ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÄÅÂ×ÎÍÊÀÌ ÏÎÊÀ ×ÒÎ ÐÀÍÎ ÊÎÍÊÓÐÈÐÎÂÀÒÜ Ñ ÁÎËÅÅ
ÎÏÛÒÍÛÌ ÏÐÎÒÈÂÎÏÎËÎÆÍÛÌ ÏÎËÎÌ. ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÆÅÍÑÊÎÃÎ
ÒÓÐÍÈÐÀ ÏÎ CS ÍÀ ECG 2003:

1 ÌÅÑÒÎ � BTB LADIES (ÔÐÀÍÖÈß) � ÏÎÅÇÄÊÀ Â ÊÎÐÅÞ ÍÀ WCG 2003; 
2 ÌÅÑÒÎ � DK.GIRLS (ÄÀÍÈß); 
3 ÌÅÑÒÎ � HELL ANGELS (ÔÐÀÍÖÈß). 

Èç-çà ìíîãî÷èñëåííûõ òåõíè÷åñêèõ ïðîáëåì
ECG 2003 òóðíèð ïî StarCraft ïðîâîäèëñÿ íà 4
êîìïüþòåðàõ.

SK.FatC � ÷åìïèîí Euro Cyber Games 2003 
ïî Warcraft III. Ôðàíöóçû èãðàëè íà ñâîåì
ïîëå � âîò è ïîáåäèëè.

Ôðàíöóç Elky � ëó÷øèé åâðîïåéñêèé èãðîê â
StarCraft: Broodwar. Äàæå âî âðåìÿ ñàìûõ îòâå-
òñòâåííûõ ìàò÷åé íå ðàññòàåòñÿ ñ ñîëíöåçàùèò-
íûìè î÷êàìè.
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Ïî-ìîåìó, ïðè÷èíîé òàêèõ ÷óäîâèù-
íûõ çàäåðæåê áûëà îòâðàòèòåëüíàÿ
âíóòðåííÿÿ îðãàíèçàöèÿ. Âñå äåëà-
ëîñü â íåâåðîÿòíî ìåäëåííîì òåìïå.
Ïðîáëåìû æå íà÷àëèñü ñ çàâèñàíèÿ
Counter-Strike íà áîëüøèíñòâå êîìïü-
þòåðîâ. Â 2 ÷àñà íî÷è ñîñòîÿëîñü ñî-
âåùàíèå êàïèòàíîâ âñåõ âîñüìè êî-
ìàíä-ó÷àñòíèö. Ëèäåð ãëàâíûõ ôàâî-
ðèòîâ, SK|Potti, ñêàçàë, ÷òî ó åãî êëà-
íà â 4 óòðà îáðàòíûé ðåéñ â Ñòîê-
ãîëüì, è ïî ýòîé ïðè÷èíå SK îòêàçûâà-
þòñÿ îò ó÷àñòèÿ â òóðíèðå è ïðèçûâà-
þò äðóãèõ ïðåäñòàâèòåëåé ñäåëàòü òî
æå ñàìîå. Ïàðó ÷àñîâ ñïóñòÿ ìíå óäà-
ëîñü ïîáåñåäîâàòü ñ SK|ahl, êîòîðûé

ñîîáùèë, ÷òî ñàìîëåò ó SK íå â 4 óò-
ðà, à â âîñåìü, à Potti íå õî÷åò ó÷àñò-
âîâàòü èç-çà èçìåíåíèÿ ðåãëàìåíòà
ñîðåâíîâàíèé â ïîëüçó îëèìïèéñêîé
ñèñòåìû íà âûëåò (âìåñòî Double
Elimination). Äåëî â òîì, ÷òî ó SK î÷åíü
ñåðüåçíûå îáÿçàòåëüñòâà ïåðåä ñïîí-
ñîðàìè, íå ïðèíèìàþùèìè ïîðàæåíèé,
à êîìàíäå ïðåäñòîÿë ïåðâûé ìàò÷ ïðî-
òèâ îïàñíåéøåãî ïðîòèâíèêà � íåìåö-
êîé Ocrana. Â îáùåì, èäåþ Potti ïîä-
äåðæàëè åùå íåñêîëüêî êàïèòàíîâ, ê
òîìó æå, ïîìèìî SK, åùå ó îäíîé êî-
ìàíäû (e2sports èç Àâñòðèè) áûë âûëåò
äîìîé â 4 óòðà, è â êîíå÷íîì èòîãå òóð-
íèð íå ñîñòîÿëñÿ. Îðãàíèçàòîðû, êî-
íå÷íî æå, êàòåãîðè÷åñêè îòðèöàëè
ñâîþ âèíó, íàçâàâ ïðè÷èíîé íåóäà÷è
áîéêîò ñî ñòîðîíû ñàìèõ èãðîêîâ. Íî
íåñìîòðÿ íà ýòîò ïðîâàë, áûëà è õîðî-
øàÿ ñòîðîíà Euro Cyber Games 2003 �
êðàñî÷íàÿ öåðåìîíèÿ íàãðàæäåíèÿ
ïðèçåðîâ â äðóãèõ äèñöèïëèíàõ, çàòåì
ôóðøåò ñ øàìïàíñêèì. Ìåñòî ïðîâå-
äåíèÿ áûëî êðàñèâîå, ÷èñòîå, âèäíî,
÷òî äîðîãîå. Íàì óäàëîñü ïîîáùàòüñÿ
ñ ðåáÿòàìè èç òîãî æå SK, 4Kings è
ìíîãèìè äðóãèìè. 
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ñåíòÿáðÿ â Èíòåðíåò-
êàôå Dolce Vita ñîñòî-
ÿëñÿ ÷åìïèîíàò ïî
íåñòàðåþùåé Ultima

Online. Ñïîíñîðîì âûñòóïàë íîâûé
æóðíàë íàøåãî èçäàòåëüñòâà «Ïóòå-
âîäèòåëü: Ñòðàíà Èãð». Îæåñòî÷åí-
íàÿ áîðüáà ïðîäîëæàëàñü äî ïîçäíå-
ãî âå÷åðà. Ñðåäè îãðîìíîãî êîëè÷åñò-
âà ïðåòåíäåíòîâ ïîáåäà çàñëóæåííî
äîñòàëàñü íàñòîÿùåìó ïðîôè ýòîé
ëåãåíäàðíîé èãðû � Êèðîâó Ñåðãåþ.
Ðåçóëüòàòû òóðíèðà:

1 ìåñòî � Êèðîâ Ñåðãåé 
ïîäïèñêà íà «Ïóòåâîäèòåëü:
Ñòðàíà Èãð» íà 6 ìåñÿöåâ;

2 ìåñòî � Êîçãóíîâ Àëåêñàíäð
ïîäïèñêà íà «Ïóòåâîäèòåëü:
Ñòðàíà Èãð» íà 3 ìåñÿöà; 
3 ìåñòî � Âàñÿãèí Âëàäèñ-
ëàâ.

Ïîìèìî òîãî, ïîáåäèòåëè ïîëó÷èëè â
ïîäàðîê æóðíàëû «Ïóòåâîäèòåëü:
Ñòðàíà Èãð», ðàçíîöâåòíûå èìåííûå
ïëàùè, áåñïëàòíîå èãðîâîå âðåìÿ â
Dolce Vita, à òàêæå ñïåöèàëüíûé ïðèç
îò ñåðâåðà Dragon World � ýêèïèðîâêó
âîèíà (Breaking Sword, Impenetrable
Shield), ìàãà (Knife of Voodoo, Kryss of
Sacrificing, Mage Cloak) è ýëüôà
(Elven Bow, Elven Cloak). 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ULTIMA ONLINE � ÅÑÒÜ ÅÙÅ 
ÏÎÐÎÕ Â ÏÎÐÎÕÎÂÍÈÖÀÕ.

Í
åìåöêèé êëàí mTw ñòàë ïî-
áåäèòåëåì òðåòüåãî ñåçîíà
ìèðîâîé Ëèãè ×åìïèîíîâ ïî
Warcraft III: The Frozen Throne

(http://www.wc3l.de/). Â çàêëþ÷èòåëü-
íîì ìàò÷å ñ ðàçãðîìíûì ñ÷åòîì 4:1 áû-
ëè ïîâåðæåíû çâåçäû èç SK. Ïðèìå÷à-
òåëüíî, ÷òî çà äâà ìåñÿöà äî ýòîãî â
ðàìêàõ ãðóïïîâîãî ìàò÷à Ëèãè ìåæäó
ýòèìè êîìàíäàìè ïîáåäà äîñòàëàñü
SK âñå ñ òåì æå ñ÷åòîì 4:1. Îäíàêî
mTw íå îïóñòèëè ðóêè, òðåíèðîâàëèñü
è äîáèëèñü æåëàåìîãî. Ðèïëåè ôè-
íàëüíîé âñòðå÷è èùèòå íà íàøåì CD.

21 ñåíòÿáðÿ èçâåñòíûé êèáåðñïîð-
òñìåí aNc.Biger èç Íèæíåãî Íîâãîðîäà
âûèãðàë ïðåñòèæíûé äóýëüíûé òóðíèð
ïî Warcraft III: The Frozen Throne �
Go4wc3 #60. Â ñîðåâíîâàíèÿõ ïðèíÿëè
ó÷àñòèå âñå ñèëüíåéøèå èãðîêè ìèðà,
îäíàêî ðîññèÿíèíà â òîò äåíü íå ñìîã
îñòàíîâèòü íèêòî. Â ôèíàëå Biger áåç
òðóäà ðàçîáðàëñÿ ñ äàò÷àíèíîì MYM-
Bjarke, çàðàáîòàâ òåì ñàìûì 200 åâðî.
Íà íàøåì CD âàñ æäóò ñàìûå èíòåðåñ-
íûå ðèïëåè ñ ýòîãî ÷åìïèîíàòà. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÎÍËÀÉÍ-ÒÓÐÍÈÐÎÂ 
ÏÎ WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE.

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû íàéäåòå ñàìûå èíòåðåñíûå äåìî-çàïèñè è ðèïëåè WCG
Russia 2003 ïî Warcraft III: Reign of Chaos, StarÑraft: Broodwar, Counter-Strike,

Quake III Arena è Unreal Tournament 2003.

Èñïàíñêèé CS êëàí Bad Girls � äåâóø-
êè-ãåéìåðøè íûí÷å íå ýêçîòèêà.

Halo: Combat
Evolved 

Star Wars Galaxies: 
An Empire Divided 

WarCraft III: The
Frozen Throne 

Dark Age of
Camelot: Gold
Edition 

Neverwinter
Nights: Shadows
of Undrentide 

Half-Life 2

Max Payne 2: The
Fall of Max Payne 

PC Games

$79.99

$79.99

The Matrix : 
Enter The Matrix 

$79,99 $15.99

$62,99 $55.99

$79,99 

$79.99

Microsoft Flight
Simulator 2004: 
A Century of Flight 

$95,99  

Star Wars Jedi
Knight: Jedi Academy 

$79.99

Tomb Raider: The
Angel of Darkness 

$39.99

Commandos 3:
Destination Berlin
(US version) 

$79,99  

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!
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Ñ
ounter-Strike 1.6 íåëüçÿ ñêà-
÷àòü ñ Èíòåðíåòà â âèäå îò-
äåëüíîãî ôàéëà. Òåïåðü
äëÿ óñòàíîâêè ïàò÷à ê ñåáå
íà êîìïüþòåð òðåáóåòñÿ

ïðîèíñòàëëèðîâàòü íåêèé Steam
(http://www.steampowered.com), íî-
âîìîäíóþ ðàçðàáîòêó îò Valve
Software (â systray ïîÿâèòñÿ ñîîòâåò-
ñòâóþùàÿ èêîíêà). Ìàëî òîãî, èãðàòü
(çàãðóæàòü îáíîâëåíèÿ) áåç íàëè÷èÿ
Steam â CS 1.6 íåëüçÿ. Ðàáîòàåò ýòà
ïðîãðàììà ñëåäóþùèì îáðàçîì: ïîñ-
ëå ñêà÷èâàíèÿ è çàïóñêà âàì ïðåäëî-
æàò âûäåëèòü íåîáõîäèìûå âàì ìî-
äû. Ðåêîìåíäóåòñÿ âûáðàòü òîëüêî
ñàì Half-Life è CS. Çàòåì Steam ñòà-

íåò íåñïåøà «òÿíóòü» èç Èíòåðíåòà
ïàò÷ 1.6, è òîëüêî ïîñëå ýòîãî âû ñìî-
æåòå íàêîíåö ïîïàñòü â ëþáèìûé ìèð
CS (åñëè ó âàñ íåò CD-key, ïîèãðàòü
íå óäàñòñÿ). Õîòÿ áåç ïîäâîäíûõ êàì-
íåé çäåñü òîæå íå îáîøëîñü. Ïîñëå
çàâåðøåíèÿ óñòàíîâêè Steam ìîæåò
âûäàâàòü îøèáêè, ñîîáùàþùèå î
âðåìåííîé íåäîñòóïíîñòè, ïåðåãðó-
æåííîñòè èëè íåðàáîòîñïîñîáíîñòè
ñåðâåðîâ. Äëÿ âëàäåëüöåâ êîìïüþ-
òåðíûõ êëóáîâ è Èíòåðíåò-êàôå
Valve ïðåäëàãàåò çàêàçàòü ïî ïî÷òå
èíñòàëëÿöèþ èãð Steam íà DVD-ROM.
Íàäî âñåãî ëèøü îòïðàâèòü çàÿâêó íà
ýëåêòðîííûé àäðåñ cafe@valvesoft-
ware.com è äîæèäàòüñÿ âîæäåëåííî-

ãî êîìïàêòà. Ýòî óäîâîëüñòâèå, êñòà-
òè, áóäåò ïëàòíûì.

Counter-Strike 1.6 ïðèíåñ ñ ñîáîé ñëåäó-
þùèå èçìåíåíèÿ. Ïîëíîñòüþ ïåðåäåëàí
ãëàâíûé èíòåðôåéñ. Ñïðàâà íàõîäèòñÿ
ïóëüò óïðàâëåíèÿ Steam, ñëåâà � ìåíþ
Counter-Strike. Ïîä êîíñîëü îòâåäåíî
îòäåëüíîå îêíî, ïîÿâèëñÿ îáëåã÷åííûé
ââîä êîìàíä è íåñêîëüêî óâåëè÷èëñÿ
øðèôò. Èçìåíèëèñü íàçâàíèÿ ïóøåê, à
òàêæå èõ ïîðÿäîê â ìåíþ ïîêóïêè. Â èã-
ðå ïîÿâèëîñü ìíîæåñòâî íîâûõ òåêñòóð
è ðàçëè÷íûõ ìåëêèõ ïðåäìåòîâ, ïîãîä-
íûå ýôôåêòû (äîæäü íà de_aztec, îòê-
ëþ÷àåòñÿ êîìàíäîé cl_weather 0, íî ïðè
ýòîì çâóê äîæäÿ íå èñ÷åçíåò). 

ÈÇÌÅÍÅÍÈß ÍÀ ÊÀÐÒÀÕ Â
COUNTER-STRIKE 1.6:
de_aztec � íà âûõîäå èç âîðîò Òåððî-
ðîâ òåïåðü âåëè÷åñòâåííî ñòîÿò êî-
ëîííû, çà êîòîðûìè ìîæíî óñïåøíî
ïðÿòàòüñÿ, à íà ðåñïàóíå Òåððîðîâ ïî-
ÿâèëèñü ñîçäàþùèå ìðà÷íóþ àòìîñ-
ôåðó ñêåëåòû è ãðîáíèöà;
de_inferno � èçìåíåíû âñå òåêñòóðû,
äîáàâëåíû ôîíàðè. Òóííåëü, âåäóùèé
îò ìåñòà ïîÿâëåíèÿ Êîíòðîâ, òåïåðü
âûïîëíåí â âèäå êîìíàò;
de_cbble � äîáàâëåíû ôîíàðè è íî-
âàÿ êîìíàòà íåïîäàëåêó îò ðåñïàóíà
Òåððîðîâ;
de_airstrip � íîâàÿ êàðòà, òàêæå ïðå-
òåðïåâøàÿ èçìåíåíèÿ (óâåëè÷åí ïðî-
õîä â êàíàëèçàöèþ). 
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ÎÁÇÎÐ COUNTER-STRIKE 1.6.
À Ñ×ÀÑÒÜÅ ÊÀÇÀËÎÑÜ ÒÀÊ ÁËÈÇÊÎ...

Â «ÑÈ» 04 (133) ß ÇÀÒÐÀÃÈÂÀË ÒÅÌÓ, ÏÎÑÂßÙÅÍÍÓÞ Î×ÅÐÅÄÍÎÌÓ È, ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ, ÑÀ-
ÌÎÌÓ ÂÀÆÍÎÌÓ ÏÀÒ×Ó ÄËß COUNTER-STRIKE ÏÎÄ ÍÎÌÅÐÎÌ 1.6. Â ÊÎÍÖÅ ÑÅÍÒßÁÐß ÎÍ ÍÀ-
ÊÎÍÅÖ-ÒÀÊÈ ÂÛØÅË. ÂÐßÄ ËÈ CS 1.6 ÎÏÐÀÂÄÀË ÑÒÀÒÓÑ «ÈÄÅÀËÜÍÎÉ ÇÀÏËÀÒÛ», ÒÀÊ ÊÀÊ
ÏÎÑËÅ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß ÌÍÎÃÎÌÈËËÈÎÍÍÎÉ ÀÓÄÈÒÎÐÈÅÉ ÏÀÒ× ÎÊÀÇÀËÑß «ÍÅ ÁÅÇ ÃÐÅÕÀ».
ÁÛËÈ ÍÀÉÄÅÍÛ ÐÀÇËÈ×ÍÛÅ ÎØÈÁÊÈ, À ÍÎÂÛÅ ÔÈØÊÈ CS 1.6 ÏÎÊÀ ×ÒÎ ÍÅ ÏÐÈÍßÒÛ ÎÁÙÅ-
ÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜÞ È ÎÐÃÀÍÈÇÀÒÎÐÀÌÈ ÒÓÐÍÈÐÎÂ. WORLD CYBER GAMES 2003 ÏÐÎÉÄÓÒ ÍÀ ÂÅÐ-
ÑÈÈ 1.5, Ê ÒÀÊÎÌÓ ÆÅ ÐÅØÅÍÈÞ ÏÐÈØËÀ È CPL. ÈÑÊËÞ×ÅÍÈÅ ÑÎÑÒÀÂÈËÈ ÒÎËÜÊÎ ÏÎÏÓËßÐ-
ÍÛÅ ÎÍËÀÉÍÎÂÛÅ ËÈÃÈ, ÒÀÊÈÅ ÊÀÊ EURO CUP 8, ESL PRO SERIES 4 È CAL INVITE (ÍÀ ÍÀØÅÌ CD
ÈÙÈÒÅ ÏÅÐÂÛÅ ÄÅÌÊÈ COUNTER-STRIKE 1.6). ÎÄÍÀÊÎ È ÇÄÅÑÜ ÍÅ ÎÁÎØËÎÑÜ ÁÅÇ ÎÃÎÂÎÐÎÊ.
ÂÎ ÂÐÅÌß ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÕ ÌÀÒ×ÅÉ ÊÎÍÒÐÀÌ ÍÅËÜÇß ÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÌ ÙÈÒÎÌ,
ßÊÎÁÛ ÐÀÁÎÒÀÞÙÈÌ ÍÅÑÒÀÁÈËÜÍÎ È ÍÀÐÓØÀÞÙÈÌ ÎÁÙÅÅ ÐÀÂÍÎÂÅÑÈÅ Â ÈÃÐÅ. 
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Ïîëèöåéñêèé ùèò (Êîíòðû) íå äàåò 100% çàùèòû � îí íå ñïàñåò îò ãðàíàòû, äà è ïðè ñòðåëüáå ïðèäåòñÿ îòêðûòüñÿ. 

Â COUNTER-STRIKE 1.6 ÏÎßÂÈËÑß TACTICAL SHIELD
(ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ ÙÈÒ ÄËß ÊÎÍÒÐÎÂ � ÖÅÍÀ $2200).
ÅÃÎ ÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ ÏÐÎÑÒÐÅËÈÒÜ, ÒÀÊ ×ÒÎ ÎÍ ÏÎË-
ÍÎÑÒÜÞ ÇÀÙÈÙÀÅÒ ÑÂÎÅÃÎ ÂËÀÄÅËÜÖÀ ÎÒ ÏÎÏÀ-
ÄÀÍÈÉ ÑÏÅÐÅÄÈ. ÈÑÊËÞ×ÅÍÈÅ ÑÎÑÒÀÂËßÅÒ ÂÇÐÛÂ
ÎÒ ÃÐÀÍÀÒÛ ÈËÈ ÀÒÀÊÀ ÑÇÀÄÈ È ÑÁÎÊÓ. ÏÎÊÓÏÀÅÒ-
Ñß ÊÀÊ ÎÑÍÎÂÍÎÅ ÎÐÓÆÈÅ (Â ÄÎÏÎËÍÅÍÈÅ Ê ÙÈÒÓ
ÌÎÆÍÎ ÂÇßÒÜ ÏÈÑÒÎËÅÒ È ÃÐÀÍÀÒÛ). ÕÎÒß ÙÈÒ
ÌÎÆÍÎ ÂÛÊÈÍÓÒÜ ÂÎ ÂÐÅÌß ÈÃÐÛ È ÏÎÄÎÁÐÀÒÜ
ÒÐÎÔÅÉÍÎÅ ÎÐÓÆÈÅ. ÏÐÈ ÂÅÄÅÍÈÈ ÑÒÐÅËÜÁÛ ÈÇ
ÏÈÑÒÎËÅÒÀ ÙÈÒ ÓÁÈÐÀÅÒÑß Â ÑÒÎÐÎÍÓ È ÂÛ ÑÒÀ-
ÍÎÂÈÒÅÑÜ ÓßÇÂÈÌÛ. ÒÅÐÐÎÐÛ ÌÎÃÓÒ ÏÎÄÍßÒÜ ÙÈÒ
Ñ ÓÁÈÒÎÃÎ ÂÐÀÃÀ È ÂÎÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÈÌ.

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ . ß æäó âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà àäðåñ polosatiy@gameland.ru. Â ñëåäóþùåì íîìåðå
áóäåò îïóáëèêîâàí ðàññêàç î íà÷àâøåìñÿ ñåçîíå Euro Cup 8, ïðåäñòàâëåíèå ðîññèéñêèõ êîìàíä-ó÷àñòíèö è îáçîð êàðòû ospdm15rc3

(Quake III Arena). Îòäåëüíàÿ áëàãîäàðíîñòü èãðîêàì emax.keks è [mega]Groover çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÍÎÂÎÅ ÎÐÓÆÈÅ:

Galil (Òåððîðû)

Ïðîèçâîäèòåëü: Israeli Military
Industries 
Öåíà: $2000
Ìàãàçèí: 35 ïàòðîíîâ êàëèáðà
5.56mm NATO
Õàðàêòåðèñòèêà: óáîéíàÿ ñèëà
äîñòàòî÷íî âûñîêàÿ, òî÷íîñòü
ïîïàäàíèÿ � ñðåäíÿÿ. Âíåøíå
íàïîìèíàåò AK-47 è ïîäõîäèò
äëÿ êàðò ñ êîðîòêèìè äèñòàíöèÿ-
ìè (de_prodigy, de_inferno). 

FAMAS (Êîíòðû) 

Ïðîèçâîäèòåëü: Groupement
Industriel des Armements
Terrestres 
Öåíà: $2250
Ìàãàçèí: 25 ïàòðîíîâ êàëèáðà
5.56mm NATO
Õàðàêòåðèñòèêà: Ñðåäíÿÿ ìîù-
íîñòü è ïîòðÿñàþùàÿ òî÷íîñòü â
àëüòåðíàòèâå (äëÿ äàëüíèõ äèñ-
òàíöèé). Âáëèçè ëó÷øå èñïîëü-
çîâàòü îáû÷íûé ðåæèì âåäåíèÿ
îãíÿ, òàê êàê àëüòåðíàòèâà èìå-
åò áîëüøóþ çàäåðæêó ìåæäó
î÷åðåäÿìè è âûïóñêàåò âñåãî ïî
3 ïàòðîíà. FAMAS ïîêà ÷òî íåïî-
ïóëÿðåí ñðåäè ïðîôè, ïðåäïî-
÷èòàþùèõ ïðîâåðåííûé âðåìå-
íåì è ãîðàçäî áîëåå äåøåâûé
Desert Eagle.

Íîâîå ìåíþ Counter-Strike 1.6





ÒÀÒÓÈÍ (TATOOIN)
Ìèññèÿ: àêòèâíîñòü íàåìíèêîâ
(Mercenary activity) (t1_sour)

1 Ýòîò ýòàï ïîòðåáóåò îò âàñ âèðòóîç-
íîãî âëàäåíèÿ ìå÷îì, âåäü ÷òîáû ïðîð-
âàòüñÿ ê ñâîåìó êîðàáëþ, âàì ïðèäåòñÿ
óíè÷òîæèòü ìíîæåñòâî âðàãîâ. Â ïûëó
ñðàæåíèÿ ñ ïðåâîñõîäÿùèìè ñèëàìè
ïðîòèâíèêà òðóäíî çàìåòèòü íåáîëüøîå
óãëóáëåíèå â ñòåíå íà ïëîùàäè, ãäå ñòî-
èò êîñìè÷åñêèé êîðàáëü. Çàïðûãèâàéòå
íà áîëüøîé êîíòåéíåð è ñïóñêàéòåñü
âíèç. Òàì ñïðÿòàí åäèíñòâåííûé áîíóñ
ýòîãî ýòàïà � àïòå÷êà è áîåïðèïàñû.

Ìèññèÿ: íàõîæäåíèå äðîèäà (Droid
recovery) (t1_surprise)

2 Ïðîáðàâøèñü â ëîãîâî òóñêàíñêèõ
ðåéäåðîâ, áåãèòå ïî ïîäçåìåëüþ, ïîêà íå
óâèäèòå ðàçâèëêó. Íàïðàâëÿéòåñü ïî äî-
ðîãå íàëåâî � âñêîðå âû çàìåòèòå äâåðü.
Çà íåé íàõîäèòñÿ ñåêðåòíàÿ ëîêàöèÿ.

ÁÀÊÓÐÀ (BAKURA)
Ìèññèÿ: îáåçâðåæèâàíèå âçðûâ÷àòêè
(Emergency assistance) (t1_fatal)

3Ïåðâûé ñåêðåò íàõîäèòñÿ ïîä îäíîé èç áà-

øåí. Óíè÷òîæüòå èìïåðñêîãî ñîëäàòà, ñòîÿ-
ùåãî ðÿäîì ñ ëèôòîì, è ñïóñêàéòåñü âíèç. Çà
ñêàëîé âàñ æäåò äîïîëíèòåëüíàÿ àïòå÷êà.

4 Âòîðîé ñåêðåò íàõîäèòñÿ íåïîäàëå-
êó � çà áîëüøèìè áàêàìè ðÿäîì ñ áîìáîé.

5 Ïîñëåäíèé áîíóñ æäåò âàñ â êîìíà-
òå ñ òóðáèíàìè. Íà îäíîé èç íèõ òàêæå
íàõîäÿòñÿ àïòå÷êà è áðîíÿ.

ÕÎÒ (HOTT)
Ìèññèÿ: èññëåäîâàíèå ïëàíåòû
(Investigation) (hoth2)

6 Â íà÷àëå ýòàïà ïîâîðà÷èâàéòå íàçàä
è áåãèòå ê ñêàëå. Ïåðâûé áîíóñ ñêðûò â
ïåùåðå ïðÿìî çà âàøèì êîðàáëåì. 

7 Çàïðûãèâàéòå íà òîíòîíà è èäèòå ïî
ñëåäó èìïåðñêèõ âîéñê. Óíè÷òîæèâ ñîë-
äàò, íàïðàâëÿéòåñü ê ïðîõîäó â ñêàëå.
Âòîðîé ñåêðåò íàõîäèòñÿ â ëîãîâå
ñíåæíîãî ÷åëîâåêà.

8 Îêàçàâøèñü íà áàçå, ïîäíèìàéòåñü
íà ëèôòå â êîìíàòó óïðàâëåíèÿ. Ñëåâà
îò ïóëüòîâ âû óâèäèòå òðåñíóâøåå
ñòåêëî. Ðàçáåéòå åãî è çàïðûãíèòå â
îòêðûâøóþñÿ êîìíàòó. Çäåñü íàõîäèò-
ñÿ åùå îäèí ñåêðåò.

9 Ñëåäóþùèé ñþðïðèç îæèäàåò âàñ

çà ñêàëîé ñëåâà îò âûõîäà ñ áàçû.

qP Ïîñëåäíèé áîíóñ íàõîäèòñÿ íà çàñ-
íåæåííîì ïîëå, ðÿäîì ñ âõîäîì íà áà-
çó Ýõî, ñïðàâà îò îñòîâîâ óíè÷òîæåí-
íûõ èìïåðñêèõ ïóøåê.
Ìèññèÿ: ðàññëåäîâàíèå ïðèñóòñòâèÿ
èìïåðñêèõ ñèë íà áàçå Ýõî (What the
Imperials are doing in Echo Base) (hoth3)

qQ Åäèíñòâåííûé ñåêðåò ýòîãî ýòàïà
íàõîäèòñÿ â ïðàâîì êîðèäîðå, âåäó-
ùåì èç êîìíàòû óïðàâëåíèÿ.

ÄÎÑÓÓÍ (DOSUUN)
Ìèññèÿ: ðàññëåäîâàíèå êóëüòà (Cult
investigation) (t2_dpred)

qW Âûáèðàéòåñü èç òþðåìíîé êàìåðû è
áåãèòå â áëèæàéøåå çäàíèå. Îòêðûâ
äâåðü, âû îêàæåòåñü â äëèííîì êîðèäîðå
ñ ëèôòàìè. Â êîìíàòå, ðàñïîëîæåííîé
ñïðàâà îò ïîäúåìíèêîâ, âû óâèäèòå ÿùè-
êè, íà îäíîì èç êîòîðûõ ñòîèò áî÷êà ñ
âçðûâ÷àòêîé. Ñòðåëÿéòå ïî íåé è ïðûãàé-
òå çà êîíòåéíåð. Òàì âàñ æäåò ñþðïðèç.

ÍÀÐ ÊÐÈÒÀ (NAR KREETA)
Ìèññèÿ: ñïàñåíèå çàêëþ÷åííûõ
(Rescue mission) (t2_rancor)

qE Â íà÷àëå ýòàïà âû îêàçûâàåòåñü â
áîëüøîé òðóáå, âåäóùåé â îñíîâíîå
çäàíèå. Ïîâîðà÷èâàéòå íàçàä è áåãèòå
ê âûõîäó. Îêàçàâøèñü íà êðàþ îáðûâà,
ïîñìîòðèòå íàëåâî. Áîëüøèå êàìíè â
ñêàëå ïðèâåäóò âàñ ê ñåêðåòó. Òîëüêî
áóäüòå î÷åíü îñòîðîæíû � îäíî íåâåð-
íîå äâèæåíèå, è âû ñîðâåòåñü âíèç.
ÊÐÈË�ÄÎÐ (KRILL DOR)
Ìèññèÿ: ñåêðåòíàÿ îïåðàöèÿ (Covert
operation ) (t2_wedge)

qR Ýòîò ýòàï ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íå-
áîëüøóþ áàçó, ñîñòîÿùóþ èç íåñêîëü-
êèõ çäàíèé, ïàðÿùèõ â íåáå. Åäèíñòâåí-
íûé ñåêðåò óðîâíÿ íàõîäèòñÿ íà êðûøå
öåíòðàëüíîãî çäàíèÿ.

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ
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STAR WARS JEDI KNIGHT: 
JEDI ACADEMY 
Åñëè âû èãðàëè â Jedi Outcast, íàâåðíÿêà âàì çíàêîìû ñêðûòûå ëîêàöèè, â êîòîðûõ ìîæíî íàéòè
íåìàëî áîíóñîâ â âèäå äîïîëíèòåëüíûõ àïòå÷åê, áðîíè è áîåïðèïàñîâ. Òàêèå æå ñåêðåòíûå
ìåñòà îñòàëèñü è â Jedi Academy, íî îòûñêàòü èõ, êàê è ðàíüøå, î÷åíü íåïðîñòî. Ìíîãèå èç íèõ
ñêðûòû îò ïîñòîðîííèõ ãëàç, è ïîýòîìó ÷òîáû íàéòè âñå ñþðïðèçû, ïîäãîòîâëåííûå
ðàçðàáîò÷èêàìè èãðû, íàäî áûòü î÷åíü âíèìàòåëüíûì. Íèæå âû íàéäåòå îïèñàíèå
ðàñïîëîæåíèÿ ñåêðåòíûõ ìåñò íà ðàçíûõ ïëàíåòàõ. Èòàê, âïåðåä. È äà ïðèáóäåò ñ âàìè Ñèëà!
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ÂÜÞÍ (VJUN)
Ìèññèÿ: ïóòü ê çàìêó Áàñò (Bast castle
lower floors) (vjun1)

qT Íà÷àâ ýòàï, áåãèòå âïåðåä, óíè÷òî-
æàÿ èìïåðñêèõ ñîëäàò è ðîáîòîâ.
Âñêîðå âû ïîïàäåòå â çàë, ãäå ðàñïîëî-
æåíû ïóëüòû óïðàâëåíèÿ. Èäèòå ê êîðè-
äîðó, â êîòîðîì ñòîÿò áî÷êè. Çà ëåâîé
äâåðüþ, âåäóùåé íà óëèöó, ðàñïîëîæå-
íà ïåðâàÿ ñåêðåòíàÿ ëîêàöèÿ. 

qY Íàïðàâëÿéòåñü âïåðåä, ïîêà íå
íàòêíåòåñü íà ãðóïïó èìïåðñêèõ ñîë-
äàò, ñòîÿùèõ ðÿäîì ñ ïóëåìåòîì. Ñëå-
âà âû óâèäèòå çäàíèå. Âòîðîé áîíóñ íà-
õîäèòñÿ çà äâåðüþ àíãàðà, çàâàëåííî-
ãî êàìíÿìè.

qU ×òîáû äîáðàòüñÿ äî òðåòüåãî ñåê-
ðåòà, âàì ïðèäåòñÿ ïîìîêíóòü ïîä êèñ-
ëîòíûì äîæäåì íåïðèâåòëèâîé ïëàíåòû
Âüþí. Äîáðàâøèñü äî îñíîâíîãî êîìï-
ëåêñà, âû çàìåòèòå äâà áîëüøèõ ìîñòà.
Ïîñëåäíèé áîíóñ ëåæèò íà êàìíÿõ âîç-
ëå ñêàëû, ðÿäîì ñî âòîðûì èç íèõ.

Ìèññèÿ: ïóòü â âåðõíþþ ÷àñòü çàìêà
(Bast castle interior) (vjun2)

qIÏåðâûé ñþðïðèç íàõîäèòñÿ â ñàìîì íà-
÷àëå ýòàïà. Çàáðàâøèñü íà ïëàòôîðìó
ðÿäîì ñ èìïåðñêèì øàãàþùèì òàíêîì, âû

îáíàðóæèòå àïòå÷êó è áîåïðèïàñû.

qO Ñëåäóþùèé ñåêðåò íàõîäèòñÿ â
êîíöå êîðèäîðà, ðÿäîì ñ äâåðüþ, âå-
äóùåé â ãëàâíûé îòñåê. Ïðè ïîìîùè
Ñèëû îòîäâèíüòå ÿùèê ñ êðàñíûìè
ìåòêàìè, è âû óâèäèòå ðåøåòêó. Ðàç-
áåéòå åå è çàáèðàéòåñü âíóòðü íå-
áîëüøîé êîìíàòêè. Òóò âàñ æäåò àï-
òå÷êà è áîåïðèïàñû. 

wP Òðåòèé ñåêðåò ýòîãî ýòàïà íàõîäèò-
ñÿ â êîìíàòå ñ ýíåðãåòè÷åñêèì ãåíåðà-
òîðîì, íà ïåðâîì óðîâíå.

×ÀÍÄÐÈËËÀ (CHANDRILLA)
Ìèññèÿ: íàáëþäåíèå çà êóëüòîì (Cult
sighting) (t3_rift)

wQ Åäèíñòâåííàÿ ñåêðåòíàÿ ëîêàöèÿ
ýòîãî ýòàïà íàõîäèòñÿ â íåáîëüøîì óã-
ëóáëåíèè â ñêàëå, ðÿäîì ñ ðàçðóøåí-
íûì ìîñòîì.

ÒÀÍÀÀÁ (TANAAB)

Ìèññèÿ: ðàññëåäîâàíèå êóëüòà (Cult
investigation) (t3_stamp)

wW Áîíóñ ýòîãî óðîâíÿ íàõîäèòñÿ â
êîìíàòå, ðàñïîëîæåííîé â êîíöå êîí-
âåéåðà, íà êîòîðûé íàäî çàìàíèòü ðàç-
áóøåâàâøåãîñÿ ìîíñòðà.

ÁÈÑÑ (BYSS)
Ìèññèÿ: ðàññëåäîâàíèå ïîõèùåíèÿ Ñè-
ëû (Force theft investigation) (t3_byss)

wE Â êîìíàòå, ãäå âàì íåîáõîäèìî âûê-
ëþ÷èòü ãåíåðàòîð, åñòü ëèôò. Ñïóñêàé-
òåñü íà íåì è âíèìàòåëüíî ïîñìîòðèòå
ïî ñòîðîíàì. Çà êðàéíåé êîëîííîé âàñ
æäåò ñåêðåò.

ÒÀÑÏÈÐ III (TASPIR III)
Ìèññèÿ: íàõîæäåíèå Ðîøø Ïåíèí
(Taspir III) (taspir1)

wR Ïîñëå òîãî êàê âû àêòèâèðóåòå ïåð-
âûé âûäâèæíîé ìîñò, ïîäíèìàéòåñü íà-
âåðõ â êîìíàòó óïðàâëåíèÿ. Áåãèòå â
ïðàâóþ äâåðü. Ïåðâûé ñåêðåò ýòîãî
ýòàïà íàõîäèòñÿ ñïðàâà íà íåáîëüøîì
âûñòóïå ðÿäîì ñ ìîñòîì.

wT Âòîðîé áîíóñ íàõîäèòñÿ íà âåðõíåé
ïëàòôîðìå, ðÿäîì ñ âõîäîì â îñíîâíîé
êîìïëåêñ. 

wY ×òîáû äîñòàòü ïîñëåäíèé ñåêðåò,
âàì ïðèäåòñÿ áûòü î÷åíü îñòîðîæíûì �
èíà÷å óïàäåòå âíèç. Îêàçàâøèñü íà
ïîñëåäíåì ìîñòó, âåäóùåì ê âûõîäó ñ
ýòàïà, ïîñìîòðèòå âíèç. Ñïðàâà âû óâè-
äèòå íåáîëüøîé óñòóï, íà êîòîðîì íà-
õîäÿòñÿ äâå àïòå÷êè. 

Ìèññèÿ: âûáîð ñòîðîíû Ñèëû (Imperial
power station) (taspir2)

wU Åäèíñòâåííàÿ ñåêðåòíàÿ ëîêàöèÿ
ýòîãî óðîâíÿ íàõîäèòñÿ çà ðàäàðîì,
ðÿäîì ñ ìîñòîì, âåäóùèì â àíãàðû.

ÊÎÐÐÈÁÀÍ (KORRIBAN) 
Ìèññèÿ: âõîä â ãðîáíèöó è âîñêðåøå-
íèå Ìàðêà Ðàãíîñ (Sith ruins) (kor2)

wI Ôèíàëüíûé ýòàï èãðû ñîäåðæèò
òîëüêî îäèí ñåêðåò, íî äîáðàòüñÿ äî
íåãî î÷åíü íåïðîñòî. Àïòå÷êà è áîåïðè-
ïàñû íàõîäÿòñÿ â ïåùåðå ðÿäîì ñ ãëó-
áîêèì îáðûâîì, íà êîòîðîì ñðàæàþò-
ñÿ äæåäàè.

wO Ïîìèìî áîëüøîãî êîëè÷åñòâà
ñåêðåòíûõ çîí, íà îäíîì èç óðîâíåé
ìîæíî îáíàðóæèòü î÷åíü èíòåðåñíûé
easter egg. Ïîìíèòå òîò ñëó÷àé íà
ïëàíåòå Êîðåëëèÿ (Corellian), êîãäà
âàì íàäî áûëî îñòàíîâèòü ì÷àùóþñÿ
íà âñåõ ïàðàõ ïëàòôîðìó? Íà÷àâ
ýòàï, èäèòå íàçàä. Â ïîñëåäíåì îòñå-
êå âû îáíàðóæèòå ñòàðîãî çíàêîìîãî
� ðîáîòà C3PO. Ïîäîéäèòå ê íåìó è
àêòèâèðóéòå äðîèäà. Îí íà÷íåò áå-
ãàòü ïî êîìíàòå è ïðèâåäåò âàñ â òåì-
íûé óãîë, ãäå ñïðÿòàëñÿ åãî ëó÷øèé
äðóã � R2D2. 

qP

qR qT qY qU

qI qO wP wQ

wTwRwEwW

qQ qW qE



1 Ñèëà çðåíèÿ 
(Force sense)
Ýòîò ïðèåì ðàñøèðÿåò ïîëå
çðåíèÿ, ïîçâîëÿÿ âèäåòü
ñêâîçü ñòåíû, îáíàðóæèâàòü
âðàãîâ è íàõîäèòü ñïðÿòàííûå
ïðåäìåòû. Íà âûñøåì óðîâíå
Ñèëà çðåíèÿ ïîçâîëÿåò ãåðîþ
óâîðà÷èâàòüñÿ îò ñíàéïåðñ-
êîãî îãíÿ. Â çàâèñèìîñòè îò
ñòåïåíè âëàäåíèÿ Ñèëîé èìå-
åò òðè âèäà äåéñòâèÿ: 
1) äåìîíñòðàöèÿ ñâåòÿùèõñÿ
àóð èãðîêîâ â ïîëå çðåíèÿ ñ
îáû÷íîé äëèòåëüíîñòüþ;
2) äåìîíñòðàöèÿ ñâåòÿùèõñÿ
àóð èãðîêîâ â ïîëå çðåíèÿ è
ñêâîçü ñòåíû ñ äâîéíîé äëè-
òåëüíîñòüþ;
3) äåìîíñòðàöèÿ ñâåòÿùèõñÿ
àóð èãðîêîâ â ïîëå çðåíèÿ è
ñêâîçü ñòåíû íà ëþáîì ðàñ-
ñòîÿíèè ñ òðîéíîé äëèòåëü-
íîñòüþ. 

2 Ñèëà ïîãëîùåíèÿ 
(Force absorb)
Äàííûé ïðèåì ïîçâîëÿåò
íåéòðàëèçîâàòü, ïîãëîùàòü è
âîññòàíàâëèâàòü Ñèëó âî âðå-
ìÿ ñõâàòêè ñ äæåäàÿìè. Òàê-
æå èìååò òðè ñòåïåíè
äåéñòâèÿ:
1) ïîãëîùåíèå 33% íàíîñè-
ìîãî óðîíà;
2) ïîãëîùåíèå 66% íàíîñè-
ìîãî óðîíà;
3) ïîãëîùåíèå 100% íàíîñè-
ìîãî óðîíà.

3 Ñèëà çàùèòû 
(Force protect)
Àêòèâàöèÿ ýòîé Ñèëû ïîçâî-
ëÿåò ñîçäàâàòü âîêðóã ãåðîÿ
çàùèòíîå ïîëå, îáåðåãàþùåå
åãî îò ôèçè÷åñêèõ ïîâðåæäå-
íèé. Òðè ñòåïåíè äåéñòâèÿ:
1) áëîêèðîâàíèå 50% ïîâ-
ðåæäåíèé; 
2) áëîêèðîâàíèå 75% ïîâ-
ðåæäåíèé; 
3) áëîêèðîâàíèå 85% ïîâ-
ðåæäåíèé.

4 Ñèëà èññóøåíèÿ 
(Force drain)
Ñèëà, ïîçâîëÿþùàÿ äæåäàþ
îòíèìàòü ýíåðãèþ ó âðàãîâ è

èñïîëüçîâàòü åå äëÿ âîññòà-
íîâëåíèÿ ñîáñòâåííûõ ñèë.
Òðè ñòåïåíè äåéñòâèÿ:
1) çàõâàò ïðîòèâíèêà ñ èçâëå-
÷åíèåì èç íåãî äåñÿòè åäèíèö
Ñèëû;
2) íàïàäåíèå, îòíèìàþùåå
ïÿòíàäöàòü åäèíèö Ñèëû;
3) àòàêà, çàáèðàþùàÿ ó âðà-
ãà äâàäöàòü åäèíèö Ñèëû.

5 Ñèëà óäóøåíèÿ 
(Force gri p)
Ñ ïîìîùüþ äàííîãî ïðèåìà
ìîæíî ïðîâîäèòü óäóøàþ-
ùèå ïðèåìû, âðåìåííî îáåçâ-
ðåæèâàÿ ïðîòèâíèêîâ. Òðè
ñòåïåíè äåéñòâèÿ:
1) çàõâàò âðàãà è åãî óäåðæà-
íèå â íåïîäâèæíîì ñîñòîÿíèè
â òå÷åíèå ïÿòè ñåêóíä;
2) óäåðæàíèå âðàãà ñ íàíåñå-
íèåì åìó ïîâðåæäåíèé âíóò-
ðåííèõ îðãàíîâ; 
3) âîçäåéñòâèå íà âðàãà àíà-
ëîãè÷íî äâóì ïðåäûäóùèì
ñòåïåíÿì âîçäåéñòâèÿ, íî òå-
ïåðü äæåäàé ìîæåò ñâîáîä-
íî äâèãàòüñÿ è áèòü âðàãà îá
ñòåíû è äðóãèå ïðåïÿòñòâèÿ,
îäíîâðåìåííî èñïîëüçóÿ åãî
êàê ùèò äëÿ çàùèòû îò âûñò-
ðåëîâ.

6 Ñèëà ìîëíèè 
(Force lightning)
Ïðîâåäåíèå ñòðåìèòåëüíûõ
àòàê ñ èñïîëüçîâàíèåì ýëåêò-
ðè÷åñêèõ ìîëíèé. Òðè ñòåïåíè
äåéñòâèÿ:
1) âûïóñê ýíåðãåòè÷åñêîé
ìîëíèè, íàíîñÿùåé íåáîëü-
øîé óðîí ïðîòèâíèêó;
2) âûïóñê ìîùíîé àòàêóþùåé
ìîëíèè, ïîääåðæèâàåìîé íå-
êîòîðîå âðåìÿ; 
3) ñòðåëüáà ìîëíèåé, íàíîñÿ-
ùåé ïîâðåæäåíèÿ âñåì ïðî-
òèâíèêàì, íàõîäÿùèìñÿ â ïî-
ëå çðåíèÿ äæåäàÿ.

7 Ñèëà ÿðîñòè (Force rage)
Ýòîò òèï ñèëîâûõ àòàê
äåéñòâóåò òîëüêî íà äæåäàåâ,
ðàçâèâàþùèõ òåìíóþ ñòîðîíó
Ñèëû. Ãåðîé âõîäèò â òðàíñ è
ñïîñîáåí íàíîñèòü âðàãàì
áîëüøåå êîëè÷åñòâî ïîâðåæ-

äåíèé, à òàêæå áûñòðåå âîñ-
ñòàíàâëèâàòü ñâîè ñèëû. 

8 Ñèëà ïðûæêà 
(Force jump)
Óâåëè÷åíèå âûñîòû ïðûæêà â
âûñîòó. Òðè ñòåïåíè äåéñòâèÿ:
1) ïðûæîê, â äâà ðàçà ïðåâû-
øàþùèé ðîñò äæåæàÿ; 
2) ïðûæîê, â ÷åòûðå ðàçà
ïðåâûøàþùèé ðîñò äæåæàÿ;
3) ïðûæîê, â âîñåìü ðàç ïðå-
âûøàþùèé ðîñò äæåæàÿ.

9 Ñèëà òîë÷êà (Force push)
Äàåò âîçìîæíîñòü òîëêàòü
ïðåäìåòû, îáîðîíÿÿñü îò âðà-
ãîâ è ïðåîäîëåâàÿ ïðåïÿòñòâèÿ. 

qP Ñèëà ïåðåìåùåíèÿ
(Force pull)

Ïîçâîëÿåò ïåðåìåùàòü îáú-
åêòû, ïðèáëèæàÿ èõ ê ãåðîþ.
Ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
àòàêè âðàãîâ, îòêðûâàíèÿ
äâåðåé è ðû÷àãîâ.

qQ Ñèëà óñêîðåíèÿ 
(Force speed)

Óâåëè÷åíèå ñêîðîñòè äâèæå-
íèÿ äæåäàÿ. Èñïîëüçóåòñÿ
äëÿ ñòðåìèòåëüíûõ àòàê, à
òàêæå ïðè ïðîõîæäåíèè ïðå-
ïÿòñòâèé, òðåáóþùèõ áûñòðî-
ãî áåãà.

qW Ïñèõè÷åñêàÿ Ñèëà 
(Mind trick)

Î÷åíü ïîëåçíûé ïðèåì, äàþ-
ùèé âîçìîæíîñòü âîçäåé-
ñòâîâàòü íà âðàãîâ ñèëîé
ìûñëè, îáåçâðåæèâàÿ èõ áåç
ïîìîùè îðóæèÿ è çàñòàâëÿÿ
äåëàòü òî, ÷òî íóæíî äæåäàþ.

qE Ñèëà çäîðîâüÿ 
(Force heal)

Ýôôåêò âîññòàíîâëåíèÿ çäî-
ðîâüÿ âî âðåìÿ áîÿ. Ìîæíî
èñïîëüçîâàòü è ïðèìåíèòåëü-
íî ê äðóæåñòâåííûì ïåðñîíà-
æàì. Òðè ñòåïåíè äåéñòâèÿ:
1) âîññòàíàâëèâàåò äî äåñÿòè
åäèíèö çäîðîâüÿ; 
2) âîññòàíàâëèâàåò äî äâàä-
öàòè åäèíèö çäîðîâüÿ; 
3) âîññòàíàâëèâàåò äî ïÿòè-
äåñÿòè åäèíèö çäîðîâüÿ.
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HALO: COMBAT EVOLVED

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ È ÑÎÞÇÍÈÊÈ

Ëè÷èíêè

Ìàëåíüêèå ãîëîâêè íà íîæ-

êàõ. Îïàñíîñòü ïðåäñòàâ-

ëÿþò òîëüêî êîãäà èõ ìíî-

ãî, íî óáèòü èõ ìîæíî îä-

íèì âûñòðåëîì (îñîáåííî

õîðîø øîòãàí). Óðîí íàíî-

ñÿò ìèíèìàëüíûé, ïîýòîìó

åñëè ëè÷èíîê ìàëî, ëó÷øå

ïîáåðåãèòå ïàòðîíû.

Èíêóáàòîðû

Ïî-äðóãîìó ýòèõ ðàçäóòûõ

òâàðåé è íå íàçîâåøü. Àòà-

êóþò îíè òîëüêî âáëèçè:

ïîäõîäÿò âïëîòíóþ è âçðû-

âàþòñÿ, íàíîñÿ îùóòèìûé

óðîí è ïðîèçâîäÿ íà ñâåò

íåñêîëüêî ëè÷èíîê. Ïðîá-

ëåì îíè íå âûçûâàþò, íóæ-

íî òîëüêî íå ïîäïóñêàòü èõ

ê ñåáå. 

Ñîëäàòû

Ïðîäóêò ïàðàçèòèðîâàíèÿ

Ôëàäà íà ðàçëè÷íûõ ôîð-

ìàõ æèçíè Õåéëî, ïîýòîìó

âíåøíèé âèä ìîæåò áûòü

ñàìûé ðàçíîîáðàçíûé. Íî

îáû÷íî ýòî ìóòèðîâàâøèå

Îõîòíèêè èëè çåìíûå ïå-

õîòèíöû. Îíè ñ ëåãêîñòüþ

èñïîëüçóþò ëþáîå îðóæèå,

à åñëè òàêîâîãî ïîä ðóêîé

íåò, íå ÷óðàþòñÿ ðóêîïàø-

íîãî áîÿ (ïîñëåäíåå, ïîæà-

ëóé, áîëåå îïàñíî). Äàæå

íàõîäÿñü íà áîëüøîì ðàñ-

ñòîÿíèè îò âàñ, ìîãóò îä-

íèì ïðûæêîì ïðèáëèçèòü-

ñÿ âïëîòíóþ. Ñàìîå âàæ-

íîå � íå ïðîçåâàòü ìîìåíò

ïîëåòà, òàê êàê â âîçäóõå

ýòè ìîíñòðû íàèáîëåå óÿç-

âèìû. Êðîìå òîãî, îíè óìå-

þò ïðèòâîðÿòüñÿ ìåðòâû-

ìè. Åñëè ñîëäàò ëåæèò è íå

äâèãàåòñÿ, ýòî åùå íå çíà-

÷èò, ÷òî îí óìåð. Âñåãäà

áóäüòå íà÷åêó è âíèìàòåëü-

íåå ñëåäèòå çà äàò÷èêîì

äâèæåíèÿ. 

Âîëåþ ñóäüáû íà êðîøå÷íîé òåððèòîðèè Õåéëî ñîøëèñü

òðè ïðîòèâîáîðñòâóþùèå ñòîðîíû: ëþäè, Êîâåíàíòû è

Ôëàäû. Âñå îíè èñïûòûâàþò æãó÷óþ íåíàâèñòü äðóã ê äðóãó.

Ïðåäñòàâèì èõ âñåõ ïî-ïîðÿäêó. 

ËÞÄÈ (HUMANS)

Ñàìàÿ ìàëî÷èñëåííàÿ èç âðàæäóþùèõ ôðàêöèé. Âñå ñîë-

äàòû, êîòîðûõ âû âñòðåòèòå íà ïóòè, � ýòî îñòàâøèåñÿ â

æèâûõ ÷ëåíû ýêèïàæà Pillar of Autumn, à çíà÷èò âàøè ñî-

þçíèêè. Ïåõîòèíöû óñòóïàþò áîëüøèíñòâó èíîïëàíåòíûõ

òâàðåé â ôèçè÷åñêîé ñèëå, ïîýòîìó â îäèíî÷êó ïðàêòè-

÷åñêè áåñïîìîùíû, (èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿåò îäèíîêèé

ñòðåëîê, ñòîÿùèé çà ïóëåìåòîì äæèïà). Îäíàêî îíè âåëè-

êîëåïíî ðàáîòàþò â êîìàíäå, ïðè âàøåé ïîìîùè... 

ÊÎÂÅÍÀÍÒÛ (THE COVENANT)

Êîâåíàíòû � ñîþç, â êîòîðûé âõîäÿò ïðåäñòàâèòåëè ìíîæåñòâà ðàñ, ÷òî è äåëàåò èõ ñòîëü îïàñíûìè. Âñå îíè

ñðàæàþòñÿ ïî-ðàçíîìó, íî ïðè ýòîì ïðåêðàñíî äîïîëíÿþò äðóã äðóãà. 

Õðþøêè (The Grunts)

Ìàëåíüêèå, ñëàáûå è òðóñ-

ëèâûå ñóùåñòâà. Âñåãäà

íàïàäàþò ãðóïïàìè, ÷àñòî

ñîïðîâîæäàÿ áîëåå ñèëü-

íûõ ñîëäàò. Íî ñòîèò êîìó-

òî èç íèõ îñòàòüñÿ â îäèíî-

÷åñòâå, êàê îí òóò æå áðîñà-

åòñÿ íàóòåê. Óáèòü õðþøåê

ëåãêî � äîñòàòî÷íî íåñ-

êîëüêèõ âûñòðåëîâ. Ïîýòî-

ìó â áîëüøîé çàâàðóõå èõ

ìîæíî îñòàâëÿòü íà ïîòîì,

îäíàêî ñòàðàéòåñü âñå âðå-

ìÿ äåðæàòü èõ â ïîëå çðå-

íèÿ, ïëàçìåííûìè ãðàíà-

òàìè îíè ïîëüçîâàòüñÿ

óìåþò. 

Øàêàëû (The Jackals)

Òîæå íå ñàìûå îòâàæíûå

ðåáÿòà. Ïðåäïî÷èòàþò âå-

ñòè ñíàéïåðñêèé îãîíü ñ

áîëüøîãî ðàññòîÿíèÿ.

×òîáû óáèòü øàêàëà äîñ-

òàòî÷íî äâóõ-òðåõ ïðÿìûõ

ïîïàäàíèé, îäíàêî îíè

íàäåæíî çàùèùåíû ýíåð-

ãåòè÷åñêèì ùèòîì. Ïîý-

òîìó íóæíî ëèáî äîæäàòü-

ñÿ ìîìåíòà, êîãäà âðàã

íà÷íåò äâèãàòüñÿ (à çíà-

÷èò âûéäåò èç-ïîä çàùè-

òû), ëèáî ïîäîéòè ê íåìó

âïëîòíóþ è óäàðèòü ïðèê-

ëàäîì. Âåñüìà ýôôåêòèâ-

íû è ãðàíàòû. Ïðÿìîå ïî-

ïàäàíèå àêêóìóëèðîâàí-

íûì çàðÿäîì èç ïëàçìåí-

íîãî ïèñòîëåòà äåàêòèâè-

ðóåò ùèò øàêàëà. 

Ýëèòíàÿ ïåõîòà 

(The Elites)

Îñíîâíàÿ óäàðíàÿ ñèëà Êî-

âåíàíòîâ. Îäèí ýëèòíûé

ïåõîòèíåö ñòîèò íåñêîëü-

êèõ ñîëäàò-ëþäåé. Ýòî íàñ-

òîÿùèå áîéöû-óíèâåðñà-

ëû: óìåþò äåéñòâîâàòü â

îäèíî÷êó è â îòðÿäå, âåëè-

êîëåïíî ñåáÿ ïðîÿâëÿþò â

äèñòàíöèîííîì áîþ è â ðó-

êîïàøíîì. Ñèëà ýëèòíûõ

ïåõîòèíöåâ â èõ ýíåðãîêîñ-

òþìàõ, ïîâðåæäåííàÿ áðî-

íÿ êîòîðûõ ñî âðåìåíåì

âîññòàíàâëèâàåòñÿ. Ïîýòî-

ìó åñëè óæ èäåòå ïðîòèâ òà-

êîãî ñîëäàòà, òî ñîñðåäî-

òà÷èâàéòå îãîíü òîëüêî íà

íåì îäíîì, äàæå åñëè âîê-

ðóã íàñòîÿùåå ïåêëî. Ñà-

ìûé ïðîñòîé ñïîñîá óáèòü

ýëèòíîãî ïåõîòèíöà � «íà-

öåïèòü» íà íåãî ïëàçìåí-

íóþ ãðàíàòó, ò.ê. îò íåòî÷-

íîãî áðîñêà îí ñ ëåãêîñòüþ

óâåðíåòñÿ.

Îõîòíèêè (The Hunters)

Ñàìûå ñèëüíûå ïðîòèâ-

íèêè â èãðå. Ïðàêòè÷åñêè

âñåãäà âñòðå÷àþòñÿ ïî

äâîå. Äâóõ ïðÿìûõ ïîïà-

äàíèé èç èõ ïóøåê äîñòà-

òî÷íî, ÷òîáû îòïðàâèòü

âàñ íà òîò ñâåò. Ùèò, êî-

òîðûì çàùèùåíû ýòè ãè-

ãàíòû, íåâåðîÿòíî ìîãó÷,

ïîýòîìó íàèáîëåå ýô-

ôåêòèâíû ñíàéïåðñêàÿ

âèíòîâêà, ðàêåòíèöà è

ãðàíàòû. Â áîþ ãëàâíîå �

äåðæàòüñÿ îò îõîòíèêîâ

íà ïî÷òèòåëüíîì ðàññòî-

ÿíèè. Ñëàáîñòü ýòèõ

ìîíñòðîâ â èõ ìåäëè-

òåëüíîñòè è îãðîìíûõ

ðàçìåðàõ. Â óçêèõ êîðè-

äîðàõ è çàãðîìîæäåííûõ

çàëàõ îíè ïî÷òè íåïîä-

âèæíû. 

ÔËÀÄ (FLOOD)

Âïåðâûå ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè ýòîé ðàñû âû âñòðåòèòåñü

íà óðîâíå 343 Guilty Spark. Êàê è ïîëîæåíî ïàðàçèòàì,

îíè ñëàáåå Êîâåíàíòîâ, íî èõ ìíîãî. Î÷åíü ìíîãî! Óáèòü

êàæäîãî èç íèõ â îòäåëüíîñòè ïðîùå ïðîñòîãî, íî âîò

ñïðàâèòüñÿ ñ òîëïîé � íàñòîÿùàÿ ïðîáëåìà. Îäíàêî âàì

íè÷åãî íå ñòîèò âîñïîëüçîâàòüñÿ èõ âçàèìíîé íåïðè-

ÿçíüþ ñ Êîâåíàíòàìè, è ïðîñòî ïîäîæäàòü êîíöà ðàçáîð-

êè, äîáèâ çàòåì ðàíåííûõ. Îôèöèàëüíî ïðåäñòàâèòåëè

ýòîé ðàñû â èãðå íèêàê íå íàçûâàþòñÿ, íî óñëîâíî èõ

ìîæíî ðàçäåëèòü íà òðè êàòåãîðèè.

ÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÛÅ
ÑÐÅÄÑÒÂÀ 

Èñïîëüçîâàíèå âîåííîé òåõíèêè � íåîòúåìëåìûé àòðèáóò

Halo. Ìàñòåð ×èô çà ðóëåì è ñ ïóøêîé êóäà îïàñíåå, ÷åì

ïðîñòî ×èô ñ ïóøêîé. Ïîýòîìó èñïîëüçóéòå òåõíèêó ïðè

ïåðâîé æå âîçìîæíîñòè. Âîïðîñ òîëüêî â òîì, ÷òî è êàê. 

Àðìåéñêèé äæèï (M 12 LRV)

Ïåðâîå òðàíñïîðòíîå ñðåäñòâî,

äîñòóïíîå â èãðå, îíî æå � ñàìîå

óíèâåðñàëüíîå. Äæèï îáëàäàåò

ïðåêðàñíîé ìàíåâðåííîñòüþ è ïðî-

õîäèìîñòüþ. Äàâèòü íà íåì âðàãîâ

� ñïëîøíîå óäîâîëüñòâèå. Ïðàâäà,

ïðè ðåçêèõ ðàçâîðîòàõ ìàøèíà ìî-

æåò ïåðåâåðíóòüñÿ, òàê ÷òî íå óâëå-

êàéòåñü. Ñåðüåçíûé íåäîñòàòîê

âñåãî îäèí: ÷òîáû èñïîëüçîâàòü ïó-

ëåìåò íà õîäó, îáÿçàòåëüíî íóæåí

ñòðåëîê. Åñëè òàêîâîãî íåò, òî ëèáî

åäåì, ëèáî ñòðåëÿåì. Íî äàæå â òà-

êîì, íà ïåðâûé âçãëÿä, óÿçâèìîì

ïîëîæåíèè, ×èô ìîæåò áåç îñîáûõ

ïðîáëåì óíè÷òîæèòü âðàæåñêèé

îáîðîííûé ïóíêò. 

Ëè÷èíêè (Flood)

Ñîëäàòû (Flood) Îõîòíèêè (The Hunters)

Õðþøêè (The Grunts)Ëþäè (Humans) Øàêàëû (The Jackals)

Ýëèòíàÿ ïåõîòà 

(The Elites)



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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Halo ðàäèêàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò

âñåõ 3D action�îâ íà ÐÑ òåì, ÷òî

âàì ïîçâîëÿåòñÿ íîñèòü ñ ñîáîé

ëèøü äâà âèäà îðóæèÿ (íå ñ÷èòàÿ

ãðàíàò). Íàáîð èç ëþáûõ äâóõ

ñòâîëîâ ïîçâîëÿåò ïðîéòè èãðó îò

íà÷àëà è äî êîíöà (åñëè òîëüêî íå

áðàòü ñîâñåì óæ ýêçîòè÷åñêèå

êîìáèíàöèè, âðîäå ñíàéïåðñêîé

âèíòîâêè è ðàêåòíèöû). Ïðàâèëî �

÷åì ïîçæå ñòàíîâèòñÿ äîñòóïåí

òîò èëè èíîé âèä îðóæèÿ, òåì îí

ìîùíåå � çäåñü íå äåéñòâóåò.

Åäèíñòâåííîå îãðàíè÷åíèå, íå

ïîçâîëÿþùåå èñïîëüçîâàòü îäíó

è òó æå ïóøêó ïîñòîÿííî, � áîåï-

ðèïàñû. Íà êàêèõ-òî óðîâíÿõ ïðî-

ùå íàéòè ïàòðîíû äëÿ îðóæèÿ ëþ-

äåé, íà äðóãèõ � äëÿ ñòâîëîâ Êîâå-

íàíòîâ. 

ÎÐÓÆÈÅ ËÞÄÅÉ
Ïèñòîëåò (M6D Pistol)

Íåñìîòðÿ íà íåêà-

çèñòûé âíåøíèé

âèä, ïèñòîëåò ïîëå-

çåí âî ìíîãèõ ñèòó-

àöèÿõ. Ìîæåò ðàáî-

òàòü â àâòîìàòè÷åñêîì è ïîëóàâ-

òîìàòè÷åñêîì ðåæèìàõ. Ñàìîå

ëó÷øåå â íåì � íàëè÷èå ñíàéïå-

ðñêîãî ïðèöåëà. Ïàòðîíû äëÿ ïèñ-

òîëåòà íàéòè çíà÷èòåëüíî ïðîùå,

÷åì äëÿ ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè,

ïðè ýòîì îí ïîçâîëÿåò âûíåñòè

äåñÿòîê-äðóãîé âðàãîâ ñ áåçîïàñ-

íîãî ðàññòîÿíèÿ. Ïîïàäàíèå â ãî-

ëîâó âñåãäà ñìåðòåëüíî.

Àâòîìàò (MA5B Assault Rifle)

Àâòîìàò íàè-

áîëåå ýôôåê-

òèâåí íà áëè-

æíåé è ñðåä-

íåé äèñòàíöèè. Â ïðèìåíåíèè

óíèâåðñàëåí. Ãëàâíûé íåäîñòà-

òîê � íåáîëüøàÿ åìêîñòü ìàãàçè-

íà è äëèòåëüíîå âðåìÿ ïåðåçà-

ðÿäêè. Ïðåæäå ÷åì âûõîäèòü ñ àâ-

òîìàòîì ïðîòèâ ýëèòíîãî ïåõî-

òèíöà, îáÿçàòåëüíî âñòàâüòå íî-

âûé ìàãàçèí. 

Ïîìïîâîå ðóæüå (M90 Shotgun)

Êàê è ëþ-

áîé øîò-

ãàí, M90

î ò ë è ÷ à -

åòñÿ âíóøèòåëüíîé óáîéíîé ñè-

ëîé. Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî ýòî îðó-

æèå ìîæíî èñïîëüçîâàòü íå òîëü-

êî íà áëèæíåé äèñòàíöèè, íî è íà

ñðåäíåé � ïðîòèâ íåñêîëüêèõ ïðî-

òèâíèêîâ îäíîâðåìåííî. Îñîáåí-

íî õîðîøî ïðîòèâ îðä ëè÷èíîê

Ôëàäà. Èç íåäîñòàòêîâ ìîæíî îò-

ìåòèòü ðàçâå ÷òî âðåìÿ ïåðåçà-

ðÿäêè, íî íà÷èíàòü ñòðåëÿòü ìîæ-

íî, íå äîæèäàÿñü, ïîêà ×èô çàãî-

íèò â ñòâîë âñå ïàòðîíû. 

Ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà 

(S2 AM Sniper Rifle)

Åäâà ëè

íå ñàìîå

ñìåðòî-

í î ñ í î å

îðóæèå â

èãðå. Ïî ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì âèí-

òîâêó íå ðåêîìåíäóåòñÿ ïðèìå-

íÿòü íà áëèæíåé äèñòàíöèè. Âî

âñåõ îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ îíà ïîò-

ðÿñàþùå ýôôåêòèâíà. ×àùå âñå-

ãî ïðèìåíÿåòñÿ ïðîòèâ Øàêàëîâ,

ýëèòíûõ ïåõîòèíöåâ è îõîòíèêîâ

(íà äðóãèõ ëó÷øå íå òðàòèòü ñòîëü

öåííûå ïàòðîíû). Íåäîñòàòêè áà-

íàëüíû: íåîáõîäèìîñòü ÷àñòîé

ïåðåçàðÿäêè è ìàëåíüêàÿ âåðîÿò-

íîñòü ïîïîëíåíèÿ áîåçàïàñà. 

Ðàêåòîìåò 

(M19 SSM Rocket Launcher)

Ââèäó êðàé-

íåé îãðàíè-

÷ å í í î ñ ò è

á î å ç à ï à ñ à

ýòî óëüòèìàòèâíîå îðóæèå ëó÷øå

ïðèìåíÿòü òîëüêî ïðîòèâ îõîòíè-

êîâ è òåõíèêè. Åñëè ïîñëå äâóõ

âûñòðåëîâ öåëü íå ïîðàæåíà, ðå-

òèðóéòåñü, òàê êàê çà âðåìÿ ïåðå-

çàðÿäêè âàñ, ñêîðåå âñåãî, ðàçíå-

ñóò â êëî÷üÿ. 

Ñòàöèîíàðíûé ïóëåìåò 

(M41 LAAG)

Ýòîò êðàñàâåö óñ-

òàíîâëåí íà äæèïå.

Áåñêîíå÷íûé áîå-

çàïàñ â ñî÷åòàíèè ñ

âûñî÷àéøåé ñêîðî-

ñòðåëüíîñòüþ äåëàåò ñòðåëêà

ïðàêòè÷åñêè íåóÿçâèìûì � ïðè

óñëîâèè, ÷òî âðàãè íàñòóïàþò

òîëüêî ñ îäíîé ñòîðîíû. Íåóäîá-

ñòâà äîñòàâëÿåò ëèøü ìàëûé ðà-

äèóñ ïîðàæåíèÿ. 

Îãíåìåò (Flamethrower)

Í à ç â à í è å

ãîâîðèò ñà-

ìî çà ñåáÿ.

Â îáùåì-

òî, îãíåìåò

êàê îãíåìåò � î÷åíü ìîùíîå îðó-

æèå áëèæíåãî áîÿ, ýôôåêòèâåí

ïðîòèâ áîëüøèõ ãðóïï ïðîòèâíèêà. 

Îñêîëî÷íàÿ ãðàíàòà 

(M9 HE-DP Grenade)

Íàèáîëåå ýôôåêòèâíà ïðîòèâ

òåõíèêè è ìàëîïîäâèæíûõ ïðî-

òèâíèêîâ (îõîòíèêîâ, õðþøåê, îò-

÷àñòè øàêàëîâ) ëèáî áîëüøèõ

ãðóïï âðàãîâ. Ýëèòíûå ïåõîòèíöû

äëÿ íåå ïðàêòè÷åñêè íåóÿçâèìû,

åñëè òîëüêî íå çàñòàòü èõ âðàñï-

ëîõ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå èì âñåã-

äà óäàåòñÿ èçáåæàòü óðîíà. Ãðà-

íàòà ðèêîøåòèò îò ñòåí, áëàãîäà-

ðÿ ÷åìó ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ

äëÿ óíè÷òîæåíèÿ âðàãîâ â óêðû-

òèè. 

ÎÐÓÆÈÅ ÊÎÂÅÍÀÍÒÎÂ
Ïëàçìåííàÿ âèíòîâêà 

(Plasma Rifle)

Ìîùíîå îðóæèå,

îáëàäàþùåå âûñî-

êîé ñêîðîñòðåëü-

íîñòüþ è òî÷íîñ-

òüþ. Â ïðèìåíåíèè

óíèâåðñàëüíî. ×àùå âñåãî ïëàç-

ìåííûìè âèíòîâêàìè ïîëüçóþòñÿ

ýëèòíûå ïåõîòèíöû. Îðóæèå íåëü-

çÿ ïåðåçàðÿäèòü, ïîýòîìó ïðè ëþ-

áîé âîçìîæíîñòè ðåêîìåíäóåòñÿ

ïîäáèðàòü «ñâåæèå» îáðàçöû ñ

òðóïîâ ïðîòèâíèêîâ. Åñëè ñòðå-

ëÿòü äëèííûìè î÷åðåäÿìè, âèí-

òîâêà ïåðåãðåâàåòñÿ, ïîñëå ÷åãî

íåñêîëüêî ñåêóíä îñòûâàåò.

Ïëàçìåííûé ïèñòîëåò 

(Plasma pistol)

Ïëàçìåííûé ïèñòî-

ëåò âî ìíîãîì àíà-

ëîãè÷åí ïëàçìåí-

íîé âèíòîâêå è ïðè-

ìåíÿåòñÿ ñòîëü æå

øèðîêî. Óäåðæèâàÿ íåêîòîðîå

âðåìÿ êíîïêó ñòðåëüáû, ìîæíî

ïîëó÷èòü áîëåå ìîùíûé (àêêóìó-

ëèðîâàííûé) çàðÿä, íàíîñÿùèé

îãðîìíûé óðîí. Áëàãîäàðÿ ýòîìó

äàííîå îðóæèå ìîæíî èñïîëüçî-

âàòü äàæå ïðîòèâ îõîòíèêîâ è òåõ-

íèêè. Êàê è ïëàçìåííàÿ âèíòîâêà,

ïèñòîëåò íå ïåðåçàðÿæàåòñÿ. 

«Èãëîìåò» (Needler)

Ãëàâíîå äîñòîè-

íñòâî äàííîãî

âèäà îðóæèÿ â

òîì, ÷òî âûïóñ-

êàåìûå èì çàðÿ-

äû îáëàäàþò îãðàíè÷åííîé ñïî-

ñîáíîñòüþ ê ñàìîíàâåäåíèþ. Íåñ-

ìîòðÿ íà ýòî, íàèáîëåå ýôôåêòè-

âåí «Èãëîìåò» íà áëèæíåé äèñòàí-

öèè. Ãëàâíûé åãî íåäîñòàòîê �

íèçêàÿ ñêîðîñòü ïîëåòà çàðÿäîâ. 

Ïëàçìåííàÿ ïóøêà 

(Fuel Rod Cannon)

Ýòà ïóøêà óñòà-

íîâëåíà íà «Áàíü-

øè» è âìîíòèðîâà-

íà â áðîíþ îõîòíè-

êîâ. Íóæíà ëè ëó÷-

øàÿ ðåêîìåíäàöèÿ? Îáëàäàåò ÷ó-

äîâèùíîé óáîéíîé ñèëîé è íåïëî-

õèì ðàäèóñîì ïîðàæåíèÿ. Îäíàêî

ïðè ñòðåëüáå íåîáõîäèìî ó÷èòû-

âàòü òî, ÷òî çàðÿä ëåòèò ê öåëè ïî

ïàðàáîëè÷åñêîé òðàåêòîðèè. 

Òóðåëü (Stationary Gun «Shade»)

Íåñìîòðÿ íà çíà÷è-

òåëüíóþ óáîéíóþ

ñèëó è âûñîêóþ

ñêîðîñòðåëüíîñòü,

òóðåëü â îñíîâíîì

èñïîëüçóåòñÿ êàê îðóæèå ïðèêðûòèÿ.

Îíà î÷åíü ýôôåêòèâíà íà äàëüíåé è

ñðåäíåé äèñòàíöèè, íî åñëè ïðîòèâ-

íèê ïîäîøåë âïëîòíóþ, ïðàêòè÷åñêè

áåñïîëåçíà. Êðîìå òîãî, ñòðåëîê

êðàéíå óÿçâèì äëÿ ãðàíàò. 

Ïëàçìåííàÿ ãðàíàòà 

(Plasma Grenade)

Â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå ñè-

òóàöèé ïëàçìåííûå ãðàíàòû ïðåä-

ïî÷òèòåëüíåå îñêîëî÷íûõ, (èñêëþ-

÷åíèå ñîñòàâëÿþò ëèøü ñëó÷àè,

êîãäà âðàãè íàõîäÿòñÿ íà áîëüøîì

ðàññòîÿíèè îò âàñ). Ãëàâíàÿ ïðå-

ëåñòü ïëàçìåííûõ ãðàíàò â òîì, ÷òî

îíè ïðèêðåïëÿþòñÿ ê öåëè ïðè ïðÿ-

ìîì ïîïàäàíèè. Ïðîòèâíèê íà÷è-

íàåò ïàíèêîâàòü è ïîðîé áåæèò ê

ñâîèì æå ñîïëåìåííèêàì � âçðûâ

îòïðàâëÿåò íà òîò ñâåò êó÷ó íàðîäà. 

Òàíê «Ñêîðïèîí» (M 808B Scorpion MBT)

Íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè «Ñêîðïèîíó» ïðàêòè÷åñêè íåò ðàâíûõ ïðîòèâíèêîâ. Èç òÿæå-

ëîé ïóøêè è ïóëåìåòà ìîæíî ðàçíåñòè íà êóñêè ÷òî óãîäíî. Äëÿ óâåëè÷åíèÿ îãíåâîé

ìîùè, ìîæíî åùå ïîñàäèòü íà áðîíþ ÷åòûðåõ ïåõîòèíöåâ. Îäíàêî, åñëè âðàãîâ

ìíîãî è îíè çàõîäÿò ñî âñåõ ñòîðîí, òî íàäî ëèáî âûåçæàòü èç îêðóæåíèÿ, äàâÿ âñåõ

è âñÿ, ëèáî âûáèðàòüñÿ èç «Ñêîðïèîíà» è ðàçáèðàòüñÿ ñ èíîïëàíåòÿíàìè ëè÷íî. 

«Ïðèçðàê» (Ghost)

Êîâåíàíòñêèé àíàëîã äæèïà. «Ïðèçðàê»

îòëè÷àåòñÿ îòëè÷íîé ìàíåâðåííîñòüþ è

ñêîðîñòüþ, ê òîìó æå ïîçâîëÿåò âîäèòåëþ

ñàìîìó âåñòè îãîíü. Îäíàêî, èìåÿ ïðåê-

ðàñíóþ çàùèòó ñïåðåäè, ïèëîò óÿçâèì

ñçàäè è ñ áîêîâ. Òàêæå â áîþ çäîðîâî ìå-

øàåò íåêîòîðàÿ èíåðöèîííîñòü, ñâîé-

ñòâåííàÿ ýòîé ìàøèíå, èç-çà êîòîðîé îíà

íå ìîæåò áûñòðî ìåíÿòü íàïðàâëåíèå

äâèæåíèÿ. 

«Áàíüøè» (Banshee)

Âåëèêîëåïíûé èñòðåáèòåëü, ýôôåêòèâ-

íûé êàê ïðîòèâ ïåõîòû, òàê è òåõíèêè

(êðîìå, ðàçâå ÷òî òàíêîâ). Ãëàâíàÿ ïðå-

ëåñòü «Áàíüøè» â òîì, ÷òî â ëþáîé ìî-

ìåíò îí ìîæåò ðåòèðîâàòüñÿ è ñäåëàòü

çàõîä ñ äðóãîãî íàïðàâëåíèÿ. Îäíàêî

èìåéòå â âèäó, ÷òî ýòà ìàøèíà íå ìîæåò

çàâèñàòü â âîçäóõå, ïîýòîìó, êàê òîëüêî

âû ïåðåñòàíåòå æàòü «Âïåðåä», îíà íà÷-

íåò ïàäàòü. 

ÂÎÎÐÓÆÅÍÈÅ
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Çàïóñòèòå èãðó ñ îïöèåé +set devel-

oper 1 +set ui_console 1 +set cheats 1

+set thereisnomonkey 1 â êîìàíäíîé

ñòðîêå. Èçìåíåííûé ÿðëûê äîëæåí

âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

C:\Program Files\EA

GAMES\MOHAA\moh_Breakthrough.

exe» +set developer 1 +set ui_console

1 +set cheats 1 +set thereisnomonkey

1.

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó [~]

(òèëüäà) è â îêíå êîíñîëè àêòèâèðóé-

òå îäèí èç íèæåñëåäóþùèõ êîäîâ:

ddoogg � ðåæèì Áîãà;

ffuullllhheeaall � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

wwuussss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è ïàòðî-

íû;

nnoocclliipp � ïðîõîäèòü ñêâîçü ñòåíû;

nnoottaarrggeett � ïîêàçàòü âåðñèþ èãðû;

lliissttiinnvveennttoorryy � ïîêàçàòü èíâåíòàðü èã-

ðîêà;

ccoooorrdd � îòîáðàçèòü êîîðäèíàòû;

hheeaalltthh � ñîõðàíèòü òåêóùåå çäîðîâüå;

kkiillll � ñàìîóáèéñòâî;

ttooggggllee ccgg__33rrdd__ppeerrssoonn � âèä îò òðåòüå-

ãî ëèöà.

PC]: MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT: BREAKTHROUGH

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü

ñ ïîìîùüþ êëàâèøè Ó (òèëüäà).

Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå âû ìîæåòå

ââåñòè îäèí èç ñëåäóþùèõ êîäîâ:

CChheeaatt..GGooddMMooddee(()) � ðåæèì áîãà;

CChheeaatt..AAddddAAmmmmoo(()) � ïîëó÷èòü áîå-

çàïàñ;

CChheeaatt..TTuunneeWWeeaappoonnss(()) � óáèòü

âðàãà ñ ïåðâîãî âûñòðåëà;

CChheeaatt..FFuullllHHeeaalltthh(()) � ïîïîëíèòü

çäîðîâüå;

CChheeaatt..NNeexxttMMiissssiioonn(()) � ïðîïóñòèòü

ýòàï;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmoo99mmmmSShhoorrtt(()) � ïî-

ëó÷èòü 8-ìì ïàòðîíû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmoo99mmmmSShhoorrtt(()) � ïî-

ëó÷èòü 9-ìì ïàòðîíû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmoo1122mmmmSShhoorrtt(()) �

ïîëó÷èòü 12-ìì ïàòðîíû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmoo1144mmmmSShhoorrtt(()) �

ïîëó÷èòü 14-ìì ïàòðîíû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmooRRoocckkeettss(()) � ïîëó-

÷èòü ðàêåòû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmooEEnneerrggyy(()) � ïîëó-

÷èòü áðîíþ;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmooSShhoottgguunn(()) � ïîëó-

÷èòü ïàòðîíû äëÿ äðîáîâèêà;

CChheeaatt..GGiivveeKKnniiffee(()) � ïîëó÷èòü íîæ;

CChheeaatt..GGiivveeGGrreennaaddee(()) � ïîëó÷èòü

ãðàíàòû.

[PC]: CHROME

×òîáû ïîëó÷èòü æåëàåìûé ýô-

ôåêò, âìåñòî èìåíè ñâîåãî ãåðîÿ

ââåäèòå îäèí èç ýòèõ ÷èòîâ:

IIEEVVAAHH � îòêðûòü âñå ýòàïû;

BB44KK4422 � ñòàòü íåóÿçâèìûì;

110055777700YY22 � ïîñìîòðåòü âñå èã-

ðîâûå áîíóñû.

[PC]: BATTLE ENGINE
AQUILA 

Âî âðåìÿ èãðû ââåäèòå îäèí èç

ïðåäñòàâëåííûõ êîäîâ:

ffuunneexxpplloorree � îòêðûòü âñþ êàðòó;

ffuunnllaarrrryy � èãðà èäåò áûñòðåå;

ffuunnmmaappvveerryyssmmaallll � âåðíóòü âñåõ

æèòåëåé â ñâîè äîìà.

[PC]: NORTHLAND

Âñå êîäû íåîáõîäèìî ââîäèòü

íà ýêðàíå ñ íàäïèñüþ New

Game, óäåðæèâàÿ M+ N+ O+

P .

ÏÏîîëëóó÷÷èèòòüü ääîîññòòóóïï êêîî ââññååìì óóððîîââííÿÿìì,,

ììèèííèè-èèããððààìì èè ââèèääååîîððîîëëèèêêààìì::

Z, ^, Z, T, Z. 
ÍÍååîîããððààííèè÷÷ååííííààÿÿ ààììóóííèèööèèÿÿ::

\, ^, Z, `, R. 
ÏÏððîîòòèèââííèèêêèè õõóóææåå ññòòððååëëÿÿþþòò::

X, ^, T, \, Z.
ÍÍååîîããððààííèè÷÷ååííííîîåå ççääîîððîîââüüåå::

X, T, ^, \, `. 
ÂÂåå÷÷ííààÿÿ ááððîîííÿÿ::

\, \, \, X, Z. 
ÓÓááèèééññòòââàà ññ ïïååððââîîããîî ððààççàà::

T, R, R, R, ^. 
ÂÂððààããèè ââààññ ííåå ââèèääÿÿòò::

T, T, \, \, T.

[PS2]: DEAD TO RIGHTS

Âñå êîäû íåîáõîäèìî ââîäèòü íà

ñïåöèàëüíîì ýêðàíå â ìåíþ îïöèé.

ÏÏîîëëóó÷÷èèòòüü ääîîññòòóóïï êêîî ââññååìì ÷÷èèòòààìì::

X, R, T, R, X, V, T, V
ÏÏîîëëóó÷÷èèòòüü ääîîññòòóóïï êêîî ââññååìì ññòòààííääààððòòííûûìì

îîïïööèèÿÿìì èèããððûû::

T, T, V, V, X, R, X, R
ÏÏîîëëóó÷÷èèòòüü ääîîññòòóóïï êêîî ââññååìì óóððîîââííÿÿìì::

R, X, V, T, X, R, V, V
ÓÓââååëëèè÷÷èèòòüü ççààïïààññ ççääîîððîîââüüÿÿ::

V, V, X, T, X, T, R
ÍÍååîîããððààííèè÷÷ååííííûûéé ááîîååççààïïààññ::

X, T, V, R, X, R, V, T
ÍÍååîîããððààííèè÷÷ååííííûûéé ççààïïààññ ããððààííààòò::

R, V, R, X, V, R, V, Êðóã

ÊÊððîîââààââûûéé ððååææèèìì::

V, V, V, V, X, R, V, V
ÐÐååææèèññññååððññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ::

X, V, R, T, R, V, X, T
ÆÆèèââûûåå ììååððòòââååööûû::

V, V, V, V, V, V, V, V

[PS2]: RED FACTION 2

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó

E, ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, è

ââåäèòå îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ

êîäîâ, ïîñëå ÷åãî ñíîâà íàæìèòå

E äëÿ åãî àêòèâàöèè:

GGOOLLDDEENNMMOONNKKEEYY � ïîëó÷èòü 1000

åäèíèö çîëîòà;

WWIICCKKEEDDWWAANNGGOO � ïîëó÷èòü

10.000 åäèíèö ðåñóðñîâ;

RRAAIINNBBOOWWRRIINNGG � îòêðûòü âñþ

êàðòó;

WWHHEEEELLOOFFMMAAYYHHEEMM � ïðîèãðàòü

ìèññèþ;

BBLLOOOODDMMOODDEE � êðîâàâûé ðåæèì;

MMUUDDHHUUTT � ïîñòîÿííûå àòàêè

âðàãîâ.

[PC]: NO MAN�S LAND

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó c
è ââåäèòå êîä marvin, ÷òîáû àêòèâè-

ðîâàòü êîíñîëü. Èñïîëüçóéòå c,

÷òîáû âûéòè. Íàæìèòå " äëÿ âûçî-

âà êîíñîëè. Ââîäèòå êîäû:

cchheeaatt ffuullll � âûëå÷èòü ïåðñîíàæà;

cchheeaatt ggoodd � ðåæèì Áîãà;

cchheeaatt ggoodd oodd � îòêëþ÷èòü ðåæèì Áî-

ãà;

eeddiitt aabbiilliittiieess � èçìåíèòü íåîáõîäèìóþ

ñïîñîáíîñòü;

ggoottoo wwaayyppooiinntt [ííààççââààííèèåå] � òåëåïîð-

òèðîâàòüñÿ â íóæíóþ òî÷êó;

ttooggggllee ttiimmee � èçìåíèòü âðåìÿ ñóòîê;

ffiirrsstt ppeerrssoonn � âêëþ÷èòü âèä îò ïåðâî-

ãî ëèöà;

iinnsseerrtt ggoolldd � ïîëó÷èòü 1000 åä. çîëî-

òà (îïûò óìåíüøàåòñÿ íà 100).

[PC]: GOTHIC II

ÁÁååññêêîîííåå÷÷ííààÿÿ ììààííàà 

Íàéäèòå â äèðåêòîðèè èãðû ôàéë missionda-

ta.save, îòêðîéòå åãî â ëþáîì òåêñòîâîì ðå-

äàêòîðå. Îòûùèòå ñòðî÷êó EnergyCount=0 è

èñïðàâüòå çíà÷åíèå ïîñëå çíàêà «=» íà ëþ-

áîå âîñüìèçíà÷íîå ÷èñëî. Íà÷íèòå èãðó, è ó

âàñ áóäåò òî êîëè÷åñòâî ìàíû, êîòîðîå âû

óêàçàëè â ýòîì ôàéëå.

[PC]: HEAVEN & HELL
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[PC]: GOTHIC
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: SSttuunntt 

((zzssttuunntt@@ttaammbb..rruu))

11.. ÑÑòòððîîããèèéé êêîîííòòððîîëëüü??

Âî âðåìÿ èãðû âñòðå÷àþòñÿ íåêî-

òîðûå ìåñòà, îõðàíÿåìûå ñòðàæíè-

êàìè, êîòîðûå ïðåñåêàþò âñå ïî-

ïûòêè ïðîíèêíóòü â çäàíèå. Èõ

ìîæíî ïåðåõèòðèòü. Äëÿ ýòîãî íóæ-

íî âûòàùèòü ìå÷ è ñìåëî èäòè ïðÿ-

ìî íà èñïóãàííûõ îõðàííèêîâ. Òå-

ïåðü ïðîõîä îòêðûò.

22.. ÏÏððîîùùåå ïïààððååííîîéé ððååïïûû

Âî âðåìÿ ôèíàëüíîãî áîÿ ñ áîññîì

ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùóþ

òàêòèêó. Ñíà÷àëà óáåéòå âñåõ ñòðà-

æåé, íî íå òðîãàéòå ìàãà. Ïîñëå

ýòîãî óíè÷òîæüòå ÷åòûðå ñåðäöà â

êîëîííàõ. Òîëüêî ïîñëå ýòîãî ðàñï-

ðàâüòåñü ñ îáåçóìåâøèì ñåêòàíòîì

(ìàãîì) è â çàâåðøåíèå âñåãî �

ïðîíçèòå êëèíêîì ïÿòîå ñåðäöå.

Ñóòü òàêèõ äåéñòâèé ñîñòîèò â òîì,

÷òî áîññ íà÷èíàåò êèäàòüñÿ îãíåí-

íûìè øàðàìè òîëüêî ïîñëå ñìåðòè

ìàãà, à ñàì âîëøåáíèê íå ïðè÷èíÿåò

ãåðîþ ïðàêòè÷åñêè íèêàêîãî âðåäà.

[PC]: WARCRAFT III: 
THE FROZEN THRONE
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÌÌèèõõààèèëë ÍÍîîââèèêêîîââ 

((mmiiccaaeell__nnoovviikk@@mmttuu-nneett..rruu))

11.. ÐÐààççããîîââîîðð÷÷èèââûûéé ïïààððååííüü

Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ îäíèì èíòåðåñíûì

ñþðïðèçîì èç The Frozen Throne. Íå

ñåêðåò, ÷òî åñëè íàæèìàòü ëåâîé

êíîïêîé ìûøè íà ëþáîé þíèò, òî îí

áóäåò ïðîèçíîñèòü ðàçíûå ôðàçû

èëè èçäàâàòü çâóêè. Ïîïðîáóéòå

ïðîäåëàòü ýòîò òðþê íà ßñòðåáå

(þíèò íà öâåòíîì ãîëóáå, êîòîðûé

ìîæíî íàíÿòü â Áàøíå Ãðèôîíîâ).

Ïîñëå íåñêîëüêèõ êëèêîâ ïåðñîíàæ

ñêàæåò ñëåäóþùóþ âåùü: «Blizzard

âûïóñòèò ìîþ ôèãóðêó... ïîñìåðòíî!»

[PC]: GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ÄÄììèèòòððèèéé 

[[cchhuummaannkkaa@@ppiisseemm..nneett]]

11.. ÒÒîî,, ÷÷òòîî îîññòòààëëîîññüü ççàà êêààääððîîìì

Çàéäèòå íà ïðè÷àë îêîëî ìàÿêà è

âûñòðåëèòå ïàðó ðàç èç ëþáîãî îðó-

æèÿ. Ëþäè íà÷íóò ïðûãàòü â âîäó è

òîíóòü. Íà Starfish Island íå îäèí

ìÿ÷, à öåëûõ äâà. Êñòàòè, íà ýòîì

æå îñòðîâå åñòü ÿùèêè è ïàêåòû ñ

ìóñîðîì, êîòîðûå ìîæíî äâèãàòü. 

ÕÕîîòòèèòòåå óóââèèääååòòüü ññîîááññòòââååííííûûåå ññîîââåå-

òòûû ííàà ññòòððààííèèööààõõ ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»??

ÒÒîîããääàà êêððààòòêêîî èè ëëààêêîîííèè÷÷ííîî ççààääîîêêóó-

ììååííòòèèððóóééòòåå ññîîêêððîîââååííííûûåå õõèèííòòûû èè

ââûûøøëëèèòòåå èèõõ ííàà ààääððååññ ssppooiilleerr@@ggaammee-

llaanndd..rruu.. ËËóó÷÷øøèèåå ááóóääóóòò óóääîîññòòîîååííûû

ííààããððààääûû ââ êêîîííööåå ããîîääàà..

reader�s hints

Ñîçäàéòå ÿðëûê ê èñïîëíÿåìîìó

ôàéëó è â åãî ñâîéñòâàõ â ïîëå

«Îáúåêò» äîáàâüòå ïàðàìåòðû -

drake -strega -amitab -fuzzyhead -

mice äëÿ àêòèâàöèè ðåæèìà ÷èòîâ.

Ïîñëå ýòîãî èñïîëüçóéòå âî âðåìÿ

èãðû ñëåäóþùèå êëàâèøè:

' � âêë./îòêë. ðåæèì Áîãà;

( � âêë./îòêë. íåâèäèìîñòü;

* � àâòîìàòè÷åñêîå âûïîëíåíèå

ìèññèè;

+ � âûïîëíåíèå ìèññèè âðó÷íóþ;

, � ìèññèÿ ïðîâàëåíà.

[PC] AQUANOX 2: REVELATION

Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Enter the Matrix Brute Force

Pirates of the
Caribbean 

The Ultimate Halo
Companion 
DVD Set 

WWE Raw 2: 
Ruthless Aggression 

$79.99*/79.99

$83.99*/83.99

$83.99*/83.99$75.99*/85.99

PAL $259.99  

NTSC $289.99

Tao Feng: 
Fist of the Lotus

$83.99*/85.99

Soul Calibur II 

$83.99*/85.99

Star Wars:
Knights of the
Old Republic 

$29,99* 

$83,99* 

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)

[PC]: HEAVY METAL
FAKK2

11.. ÇÇëëîîááííûûéé ççââååððååêê

Ïîìíèòå çíàìåíèòûé ôèëüì

«Ãðåìëèíû»? Òàì íåêîå çàáàâíîå

ñóùåñòâî íåëüçÿ áûëî ïîäâåð-

ãàòü âîçäåéñòâèþ âîäû � íàðó-

øåíèå ýòîãî çàïðåòà ïðèâîäèëî ê

ñàìûì óæàñíûì ïîñëåäñòâèÿì.

Ïðèìåðíî òàêóþ æå êàðòèíó ìîæ-

íî íàáëþäàòü íà ïåðâîì ýòàïå

èãðû. Âíèìàòåëüíî îñìîòðèòå îê-

ðåñòíîñòè âàøåãî óêðûòèÿ. Âû

ñðàçó çàìåòèòå íåáîëüøèõ

çâåðüêîâ, íàïîìèíàþùèõ êåíãó-

ðó. Èçëîâèòü èõ äîâîëüíî òðóäíî,

íî åñëè âû âñå-òàêè ñìîæåòå

ïîéìàòü õîòÿ áû îäíîãî èç íèõ, òî

íàñëàäèòåñü î÷åíü èíòåðåñíûì

çðåëèùåì. Íó êàê, ïîéìàëè? Òå-

ïåðü òàùèòå íåñ÷àñòíîãî ê áëè-

æàéøåìó âîäîåìó. Ïîñëå ïðèíÿ-

òèÿ âîäíûõ ïðîöåäóð æèâîòíîå

ñòàíåò î÷åíü ðàçäðàæèòåëüíûì.

Îíî èçìåíèò öâåò è ñòàíåò áåãàòü

çà ãëàâíîé ãåðîèíåé, êèäàÿñü â

íåå ñâîèìè ýêñêðåìåíòàìè. 

[PC]: MAFIA 

11.. ÌÌîîêêððîîåå ääååëëîî

Â îäíîé èç ÷àñòåé ìèññèè «Îáû÷-

íàÿ ðàáîòà» âàì íåîáõîäèìî çàá-

ðàòü äåíüãè ó ïàðíÿ â ïðèäîðîæ-

íîì ìîòåëå. Çàáåðèòåñü â îêíî íà

âòîðîì ýòàæå, ïðèñòðåëèòå äâóõ

âðàãîâ è ñïóñêàéòåñü âíèç ïî

ëåñòíèöå. Â êîíöå êîðèäîðà âû

óâèäèòå äâå äâåðè, çà îäíîé èç

êîòîðûõ íàõîäèòñÿ òóàëåò. Çàéäèòå

âî âòîðóþ êàáèíêó è íàæìèòå

êíîïêó «Äåéñòâèå». Êàê äóìàåòå,

÷òî ñäåëàåò ãëàâíûé ãåðîé?

[PC]: MAX PAYNE

11.. ÊÊððûûññûû-óóááèèééööûû

Ïîïàâ â ïîäçåìêó â íà÷àëå âòî-

ðîãî ýòàïà ïåðâîé ãëàâû, âû óâè-

äèòå äûðó â êèðïè÷íîé ñòåíå.

Êèíüòå òóäà ãðàíàòó, ïîñëå ÷åãî

ïîñìîòðèòå â æóðíàë çàäàíèé.

Îáðàòèòå âíèìàíèå � òàì ïîÿâè-

ëàñü íàäïèñü, ãîâîðÿùàÿ î òîì,

÷òî âû îáúÿâèëè âîéíó ìåñòíûì

õâîñòàòûì îáèòàòåëÿì. Ñïóñêàé-

òåñü âíèç è íàïðàâëÿéòåñü ïðÿìî

ïî çàòîïëåííîìó òîííåëþ. Ïîñëå

íåáîëüøîé ñòû÷êè ñ áàíäèòàìè

ïîäíèìàéòåñü ïî ëåñòíèöå. Çäåñü

âàñ æäåò ñîâåðøåííî ôàíòàñòè-

÷åñêîå çðåëèùå � êðûñû, âîîðó-

æåííûå ïèñòîëåòàìè. Ïîïðîáóéòå

âñòóïèòü ñ íèìè â ïåðåñòðåëêó, è

âû óçíàåòå, ÷òî íà ñàìîì äåëå

ýòè ìàëåíüêèå ñîçäàíèÿ ñïîñîá-

íû âåñòè âåñüìà ìåòêóþ ñòðåëü-

áó. Íî è ýòî íå ñàìîå ãëàâíîå.

Ïîâåðüòå, ñöåíû â ðåæèìå slow

motion ñ ó÷àñòèåì ñåðûõ çâåðü-

êîâ ñïîñîáíû ðàçâåñåëèòü êîãî

óãîäíî.

22.. ÓÓëëèè÷÷ííûûåå õõóóääîîææååññòòââàà

Â òðåòüåé ãëàâå íà îäíîé èç êèð-

ïè÷íûõ ñòåí îòåëÿ ìîæíî óâèäåòü

î÷åíü èíòåðåñíîå ãðàôôèòè.

Ïðèñìîòðèòåñü ïîâíèìàòåëüíåå ê

íàäïèñè, è âû óâèäèòå, ÷òî ýòî íå

ïðîñòîé ðèñóíîê, à çàìàñêèðî-

âàííîå íàçâàíèå ôèðìû-ðàçðà-

áîò÷èêà èãðû � Remedy

Entertainment.

33.. ÎÎõõîîòòííèèêêèè ççàà ââààììïïèèððààììèè

Ðàññìîòðåëè íàñòåííóþ æèâî-

ïèñü ðàçðàáîò÷èêîâ? Òåïåðü

ïîäíèìàéòåñü â îòåëü. Ðÿäîì ñ

êîìíàòîé, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ

ëîâóøêà ñ äðîáîâèêîì, åñòü äå-

ðåâÿííàÿ äâåðü. Ðàçáåéòå åå ñ

ïîìîùüþ èìåþùåãîñÿ îðóæèÿ è

çàõîäèòå â êîìíàòó. Âûáèâàéòå

ñòåêëî â îêíå íàïðîòèâ è âûáè-

ðàéòåñü íà êàðíèç. Ïîâåðíóâ-

øèñü íàïðàâî, âû óâèäèòå êðîâà-

âûå ñëåäû, âåäóùèå â ñîñåäíåå

ïîìåùåíèå. Òàì íà ïîëó âû íàé-

äåòå ïàðíÿ ñ âîòêíóòûì â ñïèíó

äåðåâÿííûì êîëîì. Ðÿäîì ñ ãîëî-

âîé óáèåííîãî êðàñóåòñÿ íàäïèñü

Buff, ÷òî íåäâóñìûñëåííî íàìå-

êàåò íà âèíîâíèöó óáèéñòâà.

«Ìíå ñîâñåì íå õî÷åòñÿ çíàòü,

÷òî çäåñü ïðîèçîøëî», � ãîâîðèò

Ìàêñ, êîììåíòèðóÿ ýòó êàðòèíó.

Ïîëíîñòüþ ñ íèì ñîãëàñåí.

[PC]: STAR WARS JEDI
KNIGHT II: JEDI OUT-
CAST

11.. ÂÂññååëëååííññêêààÿÿ êêààòòààññòòððîîôôàà

Äàâíûì-äàâíî, â äàëåêîé ãàëàê-

òèêå... Ïîìíèòå ýòè çíàìåíèòûå

ñëîâà, îòêðûâàþùèå âñå ýïèçî-

äû «Çâåçäíûõ âîéí»? Îêàçûâà-

åòñÿ, äàëåêàÿ ãàëàêòèêà íàõîäèò-

ñÿ ãîðàçäî áëèæå, ÷åì ìîæåò ïî-

êàçàòüñÿ, à íåêîòîðûå ãåðîè êîñ-

ìè÷åñêîé ýïîïåè Äæîðäæà Ëóêà-

ñà äàæå ïðîëåòàëè âîçëå Çåìëè,

ïðàâäà, áûëî ýòî, äåéñòâèòåëüíî,

î÷åíü äàâíî. ×òîáû óáåäèòüñÿ â

ýòîì, íà÷íèòå èãðó íà óðîâíå

Doomgiver. Èñïîëüçóéòå êîìàíäó,

ïîçâîëÿþùóþ ïðîõîäèòü ñêâîçü

ïðåïÿòñòâèÿ, è ïîäíèìàéòåñü

ââåðõ. Îêàçàâøèñü â îòêðûòîì

êîñìîñå, îáðàòèòå âíèìàíèå íà

áîëüøóþ ïëàíåòó, â êîòîðóþ

âðåçàåòñÿ àñòåðîèä. Ýòî � Çåì-

ëÿ, à â ðàéîíå Àôðèêè çàìåòåí

îãðîìíûé âçðûâ. Âîçìîæíî,

èìåííî èç-çà íåãî è âûìåðëè

äèíîçàâðû.

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääååìì ââààøøèèõõ ïïððååää-

ëëîîææååííèèéé ïïîî ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèè-

êêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,, ïïèè-

øøèèòòåå ííàà ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè

ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

EASTER EGGS
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Íà íåäàâíî ïðîøåäøåé â Ìîñêâå ïðåññ-êîíôå-
ðåíöèè êîìïàíèÿ Philli ps ïðåäñòàâèëà ñðàçó íåñ-
êîëüêî íîâûõ ìîäåëåé ìîíèòîðîâ, òðè ïðîåêòî-
ðà è êîìïàêòíûé DVD ïëååð, êîòîðûé ñòîèò âû-
äåëèòü îñîáî. Jack Rabbit � ïî-íàñòîÿùåìó óíè-
âåðñàëüíîå óñòðîéñòâî, îáúåäèíÿþùåå â ñåáå
ôóíêöèè DVD+RW/R è CD-R/RW ðåêîðäåðà, à
òàêæå ïðîèãðûâàòåëÿ DVD-Video, DVD-ROM,

Audio-CD è MP3-CD. Ê êîìïüþòåðó ïëååð ïîäê-
ëþ÷àåòñÿ ñ ïîìîùüþ èíòåðôåéñà USB 2.0, ïðè
ýòîì îí èìååò ñêîðîñòü çàïèñè DVD+R � 4Õ,
DVD+RW � 2.4Õ, CD-R � 16Õ, CD-RW � 10Õ, à ÷òå-
íèÿ äàííûõ � DVD � 12Õ, CD � 40Õ. Â ñëó÷àå èñ-
ïîëüçîâàíèÿ èíòåðôåéñà USB 1.1 (êîíòðîëëåðû
ýòîãî ñòàíäàðòà óñòàíîâëåíû íà áîëüøèíñòâå
ñòàðûõ êîìïüþòåðîâ) õàðàêòåðèñòèêè ïðèâîäà

òàêèå: 4Õ çàïèñü CD-R, 4Õ CD-RW, 6Õ ÷òåíèå
CD, 1Õ DVD. Óñòðîéñòâî èìååò âîçìîæíîñòü
ïîäêëþ÷åíèÿ ê òåëåâèçîðó äëÿ ïðîñìîòðà DVD
ôèëüìîâ è ôîòîãðàôèé íà ýêðàíå â ðåæèìå
ñëàéä-øîó èëè îòäåëüíûìè èçîáðàæåíèÿìè. Â
êîìïëåêòå ñ Jack Rabbit èäåò ïóëüò äèñòàíöèîí-
íîãî óïðàâëåíèÿ, ÷òî îáåñïå÷èâàåò äîïîëíè-
òåëüíûé êîìôîðò. Ïðè ïðîñìîòðå DVD ìîæíî
èñïîëüçîâàòü íà âûáîð ñèñòåìó «çâóê âîêðóã»
èëè íàóøíèêè. Ïëååð ïîääåðæèâàåò ôèðìåííóþ
òåõíîëîãèþ Thermo Balanced Writing, ñ ïîìîùüþ
êîòîðîé ïðèâîä àíàëèçèðóåò êà÷åñòâî çàïèñû-
âàåìîãî äèñêà è â çàâèñèìîñòè îò ðåçóëüòàòà
ïðîâåðêè ìåíÿåò ïàðàìåòðû çàïèñè, áëàãîäàðÿ
÷åìó óäàåòñÿ èçáåæàòü îøèáîê. Ìîäåëü ñîâ-
ìåñòèìà ñ îïåðàöèîííûìè ñèñòåìàìè Windows
98SE, Windows ME, Windows 2000 Professional,
Windows XP è Mac OS X. Óñòðîéñòâî ñäåëàíî â
ñòàíäàðòå «plug-n-play», ïîýòîìó íèêàêèõ ïðîá-
ëåì ñ óñòàíîâêîé íå áóäåò. Íîâèíêà ïîñòàâëÿåò-
ñÿ âìåñòå ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì, ïîçâî-
ëÿþùèì â ïîëíîé ìåðå èñïîëüçîâàòü âñå âîç-
ìîæíîñòè ïëååðà. Îæèäàåìàÿ äàòà âûõîäà � íî-
ÿáðü ýòîãî ãîäà.

Êîìïàíèÿ Hewlett-Packard îáúÿâèëà
î âûïóñêå íîâîãî óñòðîéñòâà � HP
PSC 1350, ñîâìåùàþùåãî â ñåáå
êîïèð, ñêàíåð è ñòðóéíûé ïðèíòåð.
Ìîäåëü èìååò âåñüìà ïðèâëåêàòåëü-
íûé äèçàéí è íåáîëüøèå ðàçìåðû.
Áëàãîäàðÿ òåõíîëîãèè HP Photoret
IV, äàþùåé âîçìîæíîñòü øåñòèö-
âåòíîé ïå÷àòè è îïòèìèçàöèè ðàçðå-
øåíèÿ äî 4800 òî÷åê íà äþéì, êîì-
áàéí ïîçâîëÿåò ïå÷àòàòü è êîïèðî-
âàòü äîêóìåíòû è ôîòîãðàôèè ñ
î÷åíü âûñîêèì êà÷åñòâîì � çåðíèñ-
òîñòü ïî÷òè ïîëíîñòüþ îòñóòñòâóåò.
Íîâèíêà òàêæå îáëàäàåò âåñüìà
íåïëîõèìè ñêîðîñòíûìè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè � äî 17 ñòðàíèö â ìèíóòó â
÷åðíî-áåëîì ðåæèìå è äî 12 ñòðà-
íèö â ìèíóòó â öâåòíîì. Ñòîèò îòìå-
òèòü òîò ôàêò, ÷òî â ñëó÷àå èñïîëü-
çîâàíèÿ óñòðîéñòâà â êà÷åñòâå êî-
ïèðà ïîäêëþ÷åíèå ê êîìïüþòåðó íå
òðåáóåòñÿ. Ïðèíòåð îñíàùåí âñòðî-
åííûì óñòðîéñòâîì äëÿ ÷òåíèÿ flash-

êàðò (Compact Flash, Smart Media,
Sony, Secure Digital, Mulitmedia è xD-
Picture Card), ÷òî äàåò âîçìîæíîñòü
ïå÷àòàòü ôîòîãðàôèè íàïðÿìóþ,
áåç ó÷àñòèÿ êîìïüþòåðà. Ïîääåð-
æèâàåòñÿ ïå÷àòü êîíòðîëüíîãî ëèñ-
òà, ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ ýêîíîìèè
âðåìåíè è ñîêðàùåíèÿ ðàñõîäîâ
ïîëüçîâàòåëåé, òàêæå âîçìîæíà ïå-
÷àòü ôîòîãðàôèé ôîðìàòà 10õ15
áåç ïîëåé.
Óñòðîéñòâî ìîæåò ðàáîòàòü è êàê
íåïëîõîé ñêàíåð ñ îïòè÷åñêèì ðàçðå-
øåíèåì äî 600x2400 òî÷åê íà äþéì è
ãëóáèíîé öâåòà 36 áèò, ïîçâîëÿþùèé
íàæàòèåì îäíîé êíîïêè ðàáîòàòü ñ
ðàçëè÷íûìè äîêóìåíòàìè è ôîòîãðà-
ôèÿìè.
Â êîìïëåêò íîâèíêè âõîäèò ÏÎ,
ïðåäíàçíà÷åííîå äëÿ ñêàíèðîâàíèÿ,
àðõèâèðîâàíèÿ, ðåäàêòèðîâàíèÿ è
ðàññûëêè ôîòîãðàôèé. Ðåêîìåíäî-
âàííàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà HP PSC 1350
ñîñòàâëÿåò $200. 

«ÂÑÅ Â ÎÄÍÎÌ» ÎÒ HP«ÌÛØÈÍÎÅ» ÑÅÌÅÉÑÒÂÎ 
ÎÒ CREATIVE

Êîìïàíèÿ CREATIVE îáúÿâèëà î
âûõîäå íîâîé ëèíåéêè ïðîäóêòîâ
� öåëîãî ñåìåéñòâà ðàçíîîáðàç-
íûõ ìàíèïóëÿòîðîâ, ñðåäè êîòî-
ðûõ � Creative Mouse Notebook
Optical, Creative Mouse Wireless
Optical 3000, Creative Mouse
Wireless Optical 5000, Creative
Mouse Optical 3000 è Creative
Mouse Optical 5000.

Creative Mouse Notebook
Optical � êîìïàêòíàÿ ìûøü, ïðåä-
íàçíà÷åííàÿ äëÿ ïîëüçîâàòåëåé
íîóòáóêîâ. Óñòðîéñòâî îáîðóäî-
âàíî ñïåöèàëüíûì íàòÿæíûì ìå-
õàíèçìîì, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî
ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óñòàíîâèòü
íóæíóþ äëèíó øíóðà è ñâåðíóòü
åãî ïîñëå ðàáîòû. Íîâèíêà èìå-
åò ìàëåíüêóþ ïëîùàäü îñíîâà-
íèÿ, áëàãîäàðÿ ÷åìó çàíèìàåò

ìàëî ìåñòà. Îïòè÷åñêèé ñåíñîð
ñ ðàçðåøåíèåì 800 òî÷åê íà
äþéì (êàê è ó îñòàëüíûõ ìîäåëåé
ðÿäà) îáåñïå÷èâàåò âûñîêóþ
òî÷íîñòü ïîçèöèîíèðîâàíèÿ, ïî-
ýòîìó ìûøü ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü íà ëþáîé ïîâåðõíîñòè.
Creative Mouse Wireless Optical
3000 íå èìååò ïðîâîäîâ è ñîîá-
ùàåòñÿ ñ êîìïüþòåðîì ñ ïî-
ìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ìîäóëÿ,
ïîäêëþ÷àåìîãî ê ïîðòó USB.
Ìûøü îñíàùåíà òðåìÿ êíîïêà-
ìè è êîëåñîì ïðîêðóòêè, îòëè÷à-
ÿñü îò Creative Mouse Wireless
Optical 5000 òåì, ÷òî ïîñëåäíÿÿ
èìååò ïÿòü êíîïîê è íåñêîëüêî
èíîé äèçàéí, áëàãîäàðÿ êîòîðî-
ìó åå îäèíàêîâî óäîáíî äåð-
æàòü êàê â ïðàâîé, òàê è â ëåâîé
ðóêå. Creative Mouse Optical
3000 (5000) èäåíòè÷íû ïðåäñ-
òàâëåííîé âûøå ïàðå çà îäíèì
èñêëþ÷åíèåì � îáå ýòè ìûøè
èìåþò òðàäèöèîííîå ïðîâîäíîå
ïîäêëþ÷åíèå ê USB-ïîðòó
êîìïüþòåðà. 
Îðèåíòèðîâî÷íàÿ öåíà ìîäåëåé:
Creative Mouse Optical 3000 � $12
Creative Mouse Optical 5000 � $22
Creative Mouse Wireless Optical
3000 � $23
Creative Mouse Wireless Optical
5000 � $33 

DVD-ÊÎÌÁÀÉÍ ÎÒ PHILLIPS
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Êîìïàíèÿ ASUSTeK Computer Inc. (ASUS), õîðîøî èçâåñòíàÿ â íàøåé
ñòðàíå áëàãîäàðÿ ðàçíîîáðàçèþ è íåïðåâçîéäåííî âûñîêîìó êà÷åñòâó
ñâîåé ïðîäóêöèè, ïðåäñòàâèëà âåñü ñâîé àññîðòèìåíò íà îäíîé èç òðåõ
êðóïíåéøèõ IT-âûñòàâîê â ìèðå � Computex Tai pei 2003, ïðîâîäèâøåéñÿ
ñ 22 ïî 26 ñåíòÿáðÿ â Òàéâàíå. Ñðåäè ïðåäñòàâëåííûõ òàì ìîäåëåé ïðè-
ñóòñòâîâàëè ìàòåðèíñêèå ïëàòû, ãðàôè÷åñêèå àäàïòåðû, îïòè÷åñêèå
ïðèâîäû, óñòðîéñòâà øèðîêîïîëîñíîé ñâÿçè, ñåðâåðû, íàñòîëüíûå ïëàò-
ôîðìû (ñèñòåìû barebone), íîóòáóêè, ÊÏÊ, áåñïðîâîäíîå ñåòåâîå îáî-
ðóäîâàíèå, ñåòåâûå êîììóòàòîðû, êîðïóñà, è äàæå ìîáèëüíûå òåëåôî-
íû.. Íî ñàìûì èíòåðåñíûì ýêñïîíàòîì êîìïàíèè ñòàë ìîáèëüíûé îôèñ,
ðàñïîëîæåííûé â... ñàìîì íàñòîÿùåì àâòîáóñå! 

Êîìïàíèÿ SEAGATE ïðåäñòàâèëà ñâîé íîâûé âèí÷åñòåð � Barracuda
7200.7. Áëàãîäàðÿ óñîâåðøåíñòâîâàííûì ãîëîâêàì ÷òåíèÿ è çàïèñè è íî-
âûì ìàãíèòíûì íîñèòåëÿì, æåñòêèé äèñê èìååò âñåãî äâå ïëàñòèíû ñ ïëîò-
íîñòüþ çàïèñè 100 Ãáàéò. Âèí÷åñòåð ïîääåðæèâàåò ïðîòîêîëû Serial ATA
(SATA) èëè Parallel ATA (PATA), èç êîòîðûõ ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âûáðàòü
äëÿ ñåáÿ íàèáîëåå ïîäõîäÿùèé. Íîâèíêà ÿâëÿåòñÿ ïåðâûì â ìèðå âèí÷åñ-
òåðîì, èìåþùèì ïîääåðæêó òåõíîëîãèè SATA Native Command Queuing. Â
ñåìåéñòâî Barracuda 7200.7 âõîäèò íåñêîëüêî ìîäåëåé åìêîñòüþ 200,
160, 120, 80 è 40 Ãáàéò. Âñå ìîäåëè èìåþò áóôåð 8 Ìáàéò è òåõíîëîãèþ
SoftSonic, îáåñïå÷èâàþùóþ ðåêîðäíî íèçêèé óðîâåíü øóìà (â ðåæèìå
îæèäàíèÿ íå ïðåâûøàåò 2.5 äåöèáåë) çà ñ÷åò ïðèìåíåíèÿ ïàòåíòîâàííûõ
äâèãàòåëåé íà ãèäðîäèíàìè÷åñêèõ ïîäøèïíèêàõ. Òàêæå ïîâûøåíà óäàðîï-
ðî÷íîñòü âèí÷åñòåðîâ: â íåðàáî÷åì ñîñòîÿíèè ìîäåëè ýòîé ñåðèè âûäåð-

æèâàþò íàãðóçêè äî 350 G.
Íîâàÿ ëèíåéêà ïðåäíàçíà÷åíà
äëÿ ñåðâåðîâ íà÷àëüíîãî óðîâ-
íÿ, ðàáî÷èõ ñòàíöèé, òðåáóþùèõ
âûñîêîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè
äèñêîâîé ïîäñèñòåìû, è äîìàø-
íèõ ðàçâëåêàòåëüíûõ öåíòðîâ.
Ïåðâûå ïîñòàâêè ìîäåëè
Barracuda 7200.7 200 Ãáàéò ñ
èíòåðôåéñîì PATA íà÷íóòñÿ â
îêòÿáðå, à íà÷àëî ïðîäàæ HDD
ñ èíòåðôåéñîì SATA íàìå÷åíû
íà íà÷àëî íîÿáðÿ.
Âèí÷åñòåðû áóäóò èìåòü òðåõ-
ëåòíþþ ôèðìåííóþ ãàðàíòèþ, î
öåíå æå ïîêà íè÷åãî íå ñîîáùà-
åòñÿ.

Î×ÅÐÅÄÍÀß BARRACUDA ÎÔÈÑ Â ÀÂÒÎÁÓÑÅ
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ÆÅËÅÇÎ
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ÞÐÈÉ ÏÎÌÎÐÖÅÂ_YURI@GAMELAND.RU

AMD64 �� 
ÂÂÏÏÅÅÐÐÅÅÄÄ ÍÍÀÀ ÏÏÎÎËËÊÊÎÎÐÐÏÏÓÓÑÑÀÀ 

Ñ ÏÎÏÐÀÂÊÎÉ ÍÀ 64
AMD ïðåäñòàâèëà òðè íîâûõ
ïðîöåññîðà, êàæäûé èç êîòî-
ðûõ áàçèðóåòñÿ íà 64-áèòíîé
òåõíîëîãèè: Athlon 64, Athlon
64 FX è Opteron 64. Ïîñëåäíèé
èç ýòîãî ðÿäà íàì ñ âàìè íå
ñëèøêîì èíòåðåñåí, òàê êàê îí

ïðåäíàçíà÷åí äëÿ èñïîëüçîâà-
íèÿ â ñåðâåðàõ è ðàáî÷èõ ñòàí-
öèÿõ, ïîñåìó îñòàâèì åãî âíå
îáçîðà. À âîò ïåðâàÿ ïàðà �
íàøè êëèåíòû. 
Athlon 64 è Athlon 64 FX � íîâîå
ïîêîëåíèå â ëèíåéêå ïðîöåññî-
ðîâ Athlon. Îáà áàçèðóþòñÿ íà
ÿäðå ClawHammer, îáà ðàáî-
òàþò íà ÷àñòîòå 2 ÃÃö, îáà ïîä-
äåðæèâàåò ðàáîòó íå òîëüêî ñ
32-áèòíûìè, íî è ñ 64-áèòíûìè
ïðèëîæåíèÿìè. È ëàäíî áû
ïðîñòî ïîääåðæèâàëè � ïî ðå-
çóëüòàòàì ïåðâûõ òåñòîâ, ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòü ïðè ðàáîòå ñ
32-áèòíûìè ïðèëîæåíèÿìè (÷è-
òàé � ñ ëþáûìè èãðàìè) ó ëþáî-

ãî èç íèõ âûøå, ÷åì ó Pentium 4
3.2 ÃÃö. Òùàòåëüíî âäóìàéòåñü
â ñëåäóþùóþ ôðàçó. AMD âû-
ïóñòèëà â ìàññû ñàìûé ïðîèç-
âîäèòåëüíûé õ86-ñîâìåñòèìûé
ïðîöåññîð. 
Îòëè÷èÿ «ìëàäøåãî áðàòà» �
Athlon 64 îò Athlon 64 FX ìèíè-
ìàëüíû. Íà ïåðâîì óñòàíîâëåí
64-áèòíûé êîíòðîëëåð ïàìÿòè, à
íà âòîðîì � 128-áèòíûé. Âðîäå
áû ìåëî÷ü, ïðàêòè÷åñêè íå ïîâ-
ëèÿâøàÿ íà êîëè÷åñòâî òðàíçèñ-
òîðîâ â êðèñòàëëå (Ôåäîð Äîá-
ðÿíñêèé èç test_lab îáúÿñíèë,
÷òî ïî íàó÷íîìó ýòî çâó÷èò êàê
«ñòåïåíü èíòåãðàöèè»), íî ïðè
ýòîì ñêîðîñòü ðàáîòû Athlon 64

FX íà 10-20% âûøå, ÷åì ó Athlon
64. AMD ïðåäëàãàåò ñëåäóþùåå
ïîçèöèîíèðîâàíèå: Athlon 64 �
ìîäåëü ïîïðîùå, ïîäåøåâëå,
÷óòü ìåíåå áûñòðàÿ, à Athlon 64
FX � äîðîãàÿ è ñ ìàêñèìàëüíîé
ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ.
Òî÷íûå ãðàôèêè ñ ïðîèçâîäè-

23 ñåíòÿáðÿ 2003 ãîäà ñòàëî äëÿ êîìïàíèè AMD âàæíîé âåõîé. Íà êîíó áîëåå 6 ëåò ðàáîòû è èíâåñòèöèè ïîðÿäêà $4-5 ìëðä., áðîøåííûõ
íà ñîçäàíèå íîâîé ñåðèè ïðîöåññîðîâ íà 64-áèòíîé àðõèòåêòóðå. ×òî ýòî � õèòðûé ìàðêåòèíãîâûé õîä èëè ñìåëûé ýêñïåðèìåíò? Èëè è òî,
è äðóãîå? ×èòàéòå íàø îò÷åò î ïîåçäêå â Êàííû, ãäå AMD ïðîâåëà ïðåçåíòàöèþ, ïðèóðî÷åííóþ ê âûõîäó òðåõ íîâûõ ïðîöåññîðîâ.

Äîêòîð ÓÓèëüÿì ÑÑèãàë, ððóêî-
âîäèòåëü ííàó÷íîãî îîòäåëà
AMD. ÂÂ êêîìïàíèè îîí ààæíî ññ
1990 ããîäà, àà ççíà÷èò, ïïîä ååãî
÷óòêèì ððóêîâîäñòâîì ââûõî-
äèëà ââñÿ ññîâðåìåííàÿ ïïðî-
öåññîðíàÿ ëëèíåéêà �� îîò ÊÊ6
äî AAthlon 664 FFX. 

Äæåððè ÑÑàíäåðñ IIII, îîñíîâà-
òåëü AAMD, ïïðåäñåäàòåëü ññî-
âåòà ääèðåêòîðîâ êêîìïàíèè.
Ñàì ôôàêò ååãî ïïîÿâëåíèÿ ííà
ïðåçåíòàöèè � ññâèäåòåëüñòâî
î÷åíü ññåðüåçíûõ ïïëàíîâ
AMD ííà ííîâîå ïïîêîëåíèå
ïðîöåññîðîâ. 

Â ýýòèõ èèçÿùíûõ ììîäèíã-êêîðïóñàõ ááûëè óóñòàíîâëåíû AAthlon 664. 

Õîòèòå çíàòü, ïî÷åìó 64-áèòíûì
ïðîöåññîðàì íå ïðèäóìàíû óíè-
êàëüíûå íàçâàíèÿ? Î÷åíü ïðîñòî �
òàêîâà ïîëèòèêà AMD. Êîìïàíèÿ
ñòàâèò èíòåðåñû ïîëüçîâàòåëåé
âûøå òåõíîëîãèé, ïîýòîìó ñåðèÿ
Athlon � îôèñíûå è äîìàøíèå
êîìïüþòåðû � îñòàëàñü íåèçìåí-
íîé. Ïðîñòî ïîëó÷èëà íîâûé èí-
äåêñ, ÷òî â öåëîì î÷åíü ïðàâèëü-
íî � ìû ïîêóïàåì íå òåõíîëîãèþ
êàê òàêîâóþ, à âîçìîæíîñòü åå
ïðèìåíåíèÿ, âåðíî? Íàì íå ñòîëü
âàæíî âíóòðåííåå óñòðîéñòâî è
òåõíîëîãè÷åñêèå èçûñêè. Åñëè èã-
ðû áåãàþò áûñòðåå, åñëè óëó÷øà-
åòñÿ ãðàôèêà � ýòî íàøå. À êàêîé
òàì òåõïðîöåññ è êàêèå íþàíñû
àðõèòåêòóðû... Ãëàâíîå, ÷òî ýòî
ðàáîòàåò. È ðàáîòàåò áûñòðî. 

ÂÛ ÃÎÒÎÂÛ Ê ÍÎÂÎÌÓ?
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òåëüíîñòüþ âàì åùå ïðåäñòàâèò
test_lab â îäíîì èç íîìåðîâ
«ÑÈ», îäíàêî íàâñêèäêó ìîãó
ïðèâåñòè ïðèìåð ñ ïðåçåíòàöèè
� çàïóñê îäíîé è òîé æå ñåðèè
ðèïëååâ Unreal Tournament 2003
íà P4 3.2 ÃÃö, Athlon 64 FX è
Athlon 64 (ïðè ïðî÷èõ ðàâíûõ óñ-
ëîâèÿõ � âèäåîêàðòû, âèí÷åñòå-
ðû, ïàìÿòü è ò.ä.). Åñëè íà ïåð-
âîì ðèïëåè áûëè ïðîñ÷èòàíû ãäå-
òî çà 90 ñåêóíä, òî íà âòîðîì �
ìåíüøå ÷åì çà 60 ñåêóíä, à íà
Athlon 64 � çà 75 ñåêóíä. È çà-
ìåòüòå, ÷òî UT2003, ðàâíî êàê è
âñå ñóùåñòâóþùèå èãðû, ÿâëÿåò-
ñÿ 32-áèòíûì ïðèëîæåíèåì.
Áóäü îí îïòèìèçèðîâàí äëÿ 64-
áèò � ñêîðîñòü ðàáîòû íà Athlon
64 (FX) áûëà áû åùå âûøå.
Îñòàëñÿ òîëüêî îäèí âîïðîñ �
öåíà. Óâû, òóò íå ïîðàäóþ. Êî-
íåê AMD � äåøåâûå ïðîöåññî-
ðû, êàê ìèíèìóì � íåäîðîãèå.
Îäíàêî ñ íîâèíêàìè ñèòóàöèÿ...
õììì... íå ñëèøêîì ðàäóæíàÿ.
Îòïóñêíàÿ öåíà íà Athlon 64 â
ïàðòèè îò òûñÿ÷è øòóê ñîñòàâ-
ëÿåò $417, à íà Athlon 64 FX �
âñå $733. Íàêèíüòå åùå ïðè-
ìåðíî 20-30% � è âû ïîëó÷èòå

ïðèìåðíóþ ðîçíè÷íóþ öåíó. Äî-
áàâüòå ñþäà ñòîèìîñòü ìàòåðè-
íñêîé ïëàòû (ïîðÿäêà $107-
240) � è âû ïîëó÷èòå âåñüìà íå-
ìàëóþ ñóììó. Ïîëàãàþ, âðÿä ëè
åñòü ðåçîí ýêîíîìèòü íà îñ-
òàëüíûõ êîìïëåêòóþùèõ � ïàìÿ-
òè, HDD, âèäåîêàðòå... Äàëüøå
äàæå íå õî÷åòñÿ ñ÷èòàòü, ÷òîáû
ñîâñåì íå ñìàçûâàòü ïåðâûå
ïðèÿòíûå âïå÷àòëåíèÿ. 
È åùå â ýòó æå êîïèëêó. Îáðàòè-
òå âíèìàíèå, ÷òî ó Athlon 64 è
Athlon 64 FX ðàçíûé òèï ñîêåòîâ.
Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî äëÿ ïåðåõîäà
ñ ìëàäøåãî ïðîöåññîðà íà ñòàð-
øèé ïðèäåòñÿ ìåíÿòü è ìàòåðè-
íñêóþ ïëàòó. Óâû.

Î ÃËÀÂÍÎÌ
À ÷òî ñ èãðàìè-òî? Íà äàííûé ìî-
ìåíò 64-áèòíóþ òåõíîëîãèþ îôè-
öèàëüíî ïîääåðæèâàåò ëèøü Far
Cry � ýêøí îò Ubisoft. ×òî õàðàê-
òåðíî, íà îôèöèàëüíîì ñàéòå
ïðî ïîääåðæêó AMD64 íå ñêàçà-
íî íè ñëîâà, îäíàêî íà ïðåçåíòà-
öèè â Êàííàõ ïðåäñòàâèòåëü
Ubisoft, Julian Merceron ñ âîñòîð-
ãîì êîììåíòèðîâàë âîçìîæíîñòè
íîâîãî ïîêîëåíèÿ ïðîöåññîðîâ.

Ñêàæó ïðÿìî, ïîêàçàííûé ðîëèê
ìåíÿ ñîâåðøåííî íå âïå÷àòëèë �
äî Half-Life 2 äåòèùó Ubisoft
ïëûòü åùå î÷åíü äîëãî. Óâåðåí,
äåëî òóò âîâñå íå â òåõíîëîãèè �
Athlon 64 FX ñ çàäà÷åé ñïðàâèëñÿ
áëåñòÿùå, frame rate áûë íà âû-
ñîòå, îòñóòñòâîâàë äàæå íàìåê
íà ïîäòîðìàæèâàíèå. Íî âîò ó
äèçàéíåðîâ óðîâíåé è õóäîæíè-
êîâ ïîêà íå âñå ïîëó÷èëîñü. ×òî
æ ïðèäåòñÿ ñïèñàòü èçúÿíû íà
ñûðîñòü äåìî-âåðñèè...

ÇÀ È ÏÐÎÒÈÂ
Âñåãî îäíà èãðà, íå ìàëîâàòî
ëè? Ïî÷åìó æå, åñëè âñå òàê
êëàññíî, áûñòðî è ïåðñïåêòèâ-
íî, íèêòî îñîáåííî íå ñïåøèò
ïåðåõîäèòü íà 64-áèòíóþ òåõ-
íîëîãèþ? Äàâàéòå ðàññóæäàòü
âìåñòå. Äî ñèõ ïîð â ëèíåéêå
x86 áûëè ëèøü ïðîöåññîðû ñ
ðàçðÿäíîñòüþ íå âûøå 32 áèò.
Ñîáñòâåííî, îíè ñåé÷àñ è çàêà-
çûâàþò ìóçûêó. Äëÿ íîâûõ 64-
áèòíûõ ïðîöåññîðîâ AMD íåò
íèêàêèõ ïðîáëåì â ðàáîòå ñ
32-áèòíûì ñîôòîì (è èãðàìè!),
íî òîëüêî íå íàîáîðîò. 32-ïðî-
öåññîðû (Athlon XP, Duron,

Pentium, Celeron) íå ìîãóò âû-
ïîëíÿòü ïðîãðàììû, èñïîëüçó-
þùèå 64-ðàçðÿäíûå ðåãèñòðû.
È ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî â ïåðâûé ðàç
â ïðîöåññîðíîé ãîíêå, êîòîðóþ
óæå íåñêîëüêî ëåò âåäóò AMD è
Intel, ïîÿâèëàñü íîâàÿ âåòâü. À
ýòî çíà÷èò, ÷òî â íå ñòîëü îòäà-
ëåííîì áóäóùåì âåñü ñîôò,
âêëþ÷àÿ èãðû, áóäåò äåëèòüñÿ
íà äâå ãðóïïû � äëÿ 32-áèòíûõ
ïëàòôîðì è äëÿ 64-áèòíûõ
ïëàòôîðì. 
Íî áóäåò ëè? Òóò íåëüçÿ çàáû-
âàòü, ÷òî íà ìèðîâîì ðûíêå ó
AMD ëèøü íåìíîãèì áîëåå 20%
ñåãìåíòà. Îñòàëüíîå � ó Intel. È
èìåííî ïîñëåäíÿÿ êîìïàíèÿ ïðà-
âèò áàëîì. Õî÷åøü � íå õî÷åøü,
íî ýòî íàäî ïðèçíàòü. 
Ñ äðóãîé ñòîðîíû ó AMD åñòü
ñåé÷àñ äâà î÷åíü ìîùíûõ êî-
çûðÿ. Ïåðâûé � ñàìàÿ âûñî-
êàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïðè
ðàáîòå ñ 32-áèòíûì ïðèëîæå-
íèÿì. Âòîðîé � ïîääåðæêà ñî
ñòîðîíû Microsoft, êîòîðàÿ
çèìîé âûïóñòèò 64-ðàçðÿäíóþ
WinXP. Îäíàêî ðàñêëàä íå
èäåàëåí, òàê êàê åãî ïîðòèò
äîñòàòî÷íî âûñîêèå öåíû íà
ïðîöåññîðû è íåîáõîäèìîñòü
ïîêóïêè îòäåëüíûõ ìàòåðèíñ-
êèõ ïëàò... 
Ïðîãíîçèðîâàòü ìîæíî ìíîãî è
äîëãî, íî æèçíü 64-áèòíîé àð-
õèòåêòóðû çàâèñèò òîëüêî îò
òîãî, íàñêîëüêî ðàçðàáîò÷èêè
ðèíóòñÿ ñ íåé ðàáîòàòü. Äà è
êðîìå òîãî, íåáåçûíòåðåñíî,
÷òî ïðåäïðèìåò Intel. Îäíèì
ñëîâîì � æäåì. 

ÆÅËÅÇÎ
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Ïðåçåíòàöèÿ áûëà ïðîâåäåíà ñ ðàçìàõîì è
òåì øèêîì, êîòîðûå ìîãóò ñåáå ïîçâîëèòü
òîëüêî èìåíèòûå êîìïàíèè. Âî-ïåðâûõ, ñàì
âûáîð ìåñòà, Êàííû, óæå î ìíîãîì ãîâîðèò.
Âî-âòîðûõ, òðàíñôåð � ïîñëåäíþþ ÷àñòü
ïóòè îò àýðîïîðòà äî ãîñòèíèöû ìû ïðîäå-
ëàëè íà âåðòîëåòå. Îùóùåíèÿ ïåðåäàòü
ñëîæíî, îñîáåííî âîçíèêàþùèå òîãäà, êîã-
äà òû íàõîäèøüñÿ ðÿäîì ñ ïèëîòîì. Ïðèç-
íàþñü, ÿ ïûòëèâî èçó÷àë ïðèáîðíóþ ïàíåëü
è óñïîêîèëñÿ òîëüêî òîãäà, êîãäà îòûñêàë
íà íåé èíäèêàòîð ãèðîêîìïàñà...
Â-òðåòüèõ, ãîñòèíèöà. Íàçâàíèå-òî êàêîå
ñëàäêî-òÿãó÷åå � «Ìàäæåñòèê»! Òå ñàìûå
ïÿòü çâåçä, êîòîðûå äåéñòâèòåëüíî ïÿòü
çâåçä � ïðåäñòàâüòå ñåáå ìàêñèìàëüíî
âîçìîæíûé ñåðâèñ, ìûñëåííî âîçâåäèòå
åãî â êâàäðàò... Âû óæå ðÿäîì!
Â-÷åòâåðòûõ, ñàìà ïðåçåíòàöèÿ. Áåç øîó è
ñòðèïòèçà, îäíàêî ñ ïðåññ-ïàêîì, ãäå ñðåäè
ïðî÷èõ áîíóñîâ (íàïðèìåð, 64-ðàçðÿäíîé
áåòà-âåðñèè WinXP) áûë áðåëîê... ñ âìîíòè-
ðîâàííûì êðèñòàëëîì Athlon 64! Ñïåöû óò-
âåðæäàþò, ÷òî ýòî íå ïîääåëêà, à âïîëíå
ðåàëüíûé ïðîòîòèï. È ÿ ïî÷åìó-òî èì âåðþ.
P.S. Ñåðäå÷íîå ñïàñèáî ðîññèéñêîìó ïðåäñ-
òàâèòåëüñòâó êîìïàíèè AMD è ëè÷íî Áàé-
êàëüöåâîé Ëåíå çà îðãàíèçàöèþ ïîåçäêè!

ÍÀØÈ Â ÊÀÍÍÀÕ

Athlon 64 Athlon 64 FX Pentium 4
Òèï ñîêåòà Socket 754 Socket 940 Socket 478
Òåõíîëîãèÿ 0.13 ìèêðîí 0.13 ìèêðîí 0.13 ìèêðîí
×èñëî òðàíçèñòîðîâ 105.9 ìëí. 105.9 ìëí. 55 ìëí.
×àñòîòà ñèñòåìíîé øèíû äî 1600 ÌÃö äî 1600 ÌÃö 800 ÌÃö
Êýø-ïàìÿòü 1 óðîâíÿ � 128 Êáàéò, 1 óðîâíÿ � 128 Êáàéò, 1 óðîâíÿ � 20 Êáàéò, 

2 óðîâíÿ � 1024 Êáàéò 2 óðîâíÿ � 1024 Êáàéò 2 óðîâíÿ � 512 Êáàéò
Ìóëüòèìåäèà-èíñòðóêöèè 3DNow! Professional è SSE2 3DNow! Professional è SSE2 SSE, SSE2

ÒÎËÜÊÎ ÔÀÊÒÛ

Åäèíñòâåííàÿ èèãðà, ïïîääåðæèâàþùàÿ 664-ááèòíóþ ààðõèòåêòó-
ðó, � FFar CCry îîò UUbisoft.

AMD64 ÏÎÇÈÖÈÎÍÈÐÓÅÒÑß ÊÀÊ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ, ÌÀÊ-
ÑÈÌÀËÜÍÎ ÝÔÔÅÊÒÈÂÍÎ ÐÀÁÎÒÀÞÙÀß Ñ ÌÓËÜ-
ÒÈÌÅÄÈÀ, � ÔÎÒÎ, ÂÈÄÅÎ. ÎÒÑÞÄÀ È ÂÛÁÎÐ ÌÅÑ-
ÒÀ ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈÈ, ÊÀÍÍÛ, ÄËß ÊÐÅÏÊÎÉ ÌÅÍÒÀËÜ-
ÍÎÉ ÑÂßÇÈ Ñ ÊÈÍÎÈÑÊÓÑÑÒÂÎÌ.
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×ÒÎ ÒÀÊÎÅ 
MINI-BAREBONE?
Òàê íàçûâàåòñÿ ìóëüòèìåäèéíûé
áëîê êîìïàêòíûõ ðàçìåðîâ ñî
âñòðîåííûì êîìïüþòåðîì, ÒÂ-òþ-
íåðîì è ìóçûêàëüíûì öåíòðîì.
MSI MEGA PC � ýòî íå îáû÷íûé
ÐÑ, à ñêîðåå ïëàòôîðìà, òî åñòü
íàáîð äåòàëåé äëÿ ñáîðêè âàøåé
ñóïåð-ìàøèíû. Îñíîâîé äàííîãî
mini-barebone ñòàëà êîìïàêòíàÿ �
ïîä ñòàòü êîðïóñó � ìàòåðèíñêàÿ
ïëàòà ïîä P4 íà ÷èïñåòå SYS 651
(îòñþäà íàçâàíèå ìîäåëè �
MEGA-651), îáîðóäîâàííàÿ âè-
äåî- è àóäèîâûõîäàìè, USB 2.0 è
IEEE 1394. Åñëè æå âàì íå äîñòà-
òî÷íî âñòðîåííûõ ðåñóðñîâ, âû
ìîæåòå óñòàíîâèòü âèäåîàäàïòåð
ïî ñâîåìó âûáîðó. Ïëàòà ñíàáæå-

íà îäíèì AGP è îäíèì PCI ñëîòîì,
îäíàêî ïîñëåäíèé óæå çàíÿò TV-
òþíåðîì. Íî åñëè âàì íå íóæíî
ñìîòðåòü òåëåâèçèîííûå ïðîã-
ðàììû íà ìîíèòîðå êîìïüþòåðà,
òî òþíåð ìîæíî çàìåíèòü, íàïðè-
ìåð, áîëåå ìîùíîé àóäèîêàðòîé,
õîòÿ, íà íàø âçãëÿä, óæå èìåþ-

ùåéñÿ âïîëíå äîñòàòî÷íî. Êðîìå
òîãî, îïòè÷åñêèé àóäèî âõîä/âû-
õîä óñòðàíèò âñå ïðîáëåìû ñ
ïîäêëþ÷åíèåì ñèñòåìû 5.1.
Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ïîëüçîâà-
òåëü MEGA PC ñàìîñòîÿòåëüíî
óñòàíîâèò ïðîöåññîð èç ëèíåéêè
Intel Pentium 4 â ñîêåò 478, ïà-
ìÿòü DDR-333 â äâà ïðåäóñìîò-
ðåííûõ ñëîòà, IDE-âèí÷åñòåð è
îïòè÷åñêèé äðàéâ (ðåêîìåíäóåò-
ñÿ DVD-ROM). Â áëîêå åñòü ìåñ-
òî äëÿ ôëîïïè-äèñêîâîäà èëè ðè-
äåðà íà øåñòü Flash-êàðò. Êàê
óæå ãîâîðèëîñü, ê ýòîìó ñïèñêó
ïîëåçíî äîáàâèòü ìîùíûé âèäå-
îàêñåëåðàòîð, òî åñòü ó âàñ
åñòü âîçìîæíîñòü ñîáðàòü íåï-
ëîõóþ èãðîâóþ ìàøèíó è äàæå
âïîñëåäñòâèè åå ìîäåðíèçèðî-
âàòü. Åäèíñòâåííàÿ ñëîæíîñòü
ñîñòîèò â óñòàíîâêå âåíòèëÿòî-
ðà íà ïðîöåññîð, ïîñêîëüêó åãî

êðåïåæ íåñêîëüêî íåîáû÷åí. Îñ-
òàëüíûå êîìïëåêòóþùèå ìîíòè-
ðîâàòü ïðîùå, ÷åì â ATX-êîð-
ïóñ, ÷åìó ñïîñîáñòâóåò ðàçóì-
íàÿ îðãàíèçàöèÿ ïðîñòðàíñòâà
mini-barebone. Íàïðèìåð, ñëîòû
ïàìÿòè íàõîäÿòñÿ ðÿäîì ñ êðàåì
ñèñòåìíîé ïëàòû, è âàì íå ïðè-
äåòñÿ ëåçòü ïîä áëîê ïèòàíèÿ,
êàê ÷àñòî áûâàåò â ñëó÷àå ñ
ATX, íå íóæíî íè÷åãî ðàçáèðàòü
è äëÿ èíñòàëëÿöèè CPU. Âåíòèëÿ-
òîðû ïðîöåññîðà è áëîêà ïèòà-
íèÿ èìåþò äâà íåçàâèñèìûõ âû-
òÿæíûõ îòâåðñòèÿ, ïîýòîìó âñå
äîëæíî õîðîøî îõëàæäàòüñÿ.
Äëÿ âèäåîàäàïòåðà òàêîå îòâå-
ðñòèå íå ïðåäóñìîòðåíî.
Íà çàäíåé ïàíåëè, êðîìå òðàäè-
öèîííûõ ïîðòîâ ÑOM, LPT è PS/2,
èìåþòñÿ âûõîäû äëÿ ìîäåìà è
LAN, ÷òî ñóùåñòâåííî îáëåã÷èò
ïîäêëþ÷åíèå ê Èíòåðíåòó. Ðàçúå-

ìû USB 2.0 è FireWire, à òàêæå íå-
êîòîðûå àóäèî âõîäû/âûõîäû âû-
âåäåíû äëÿ óäîáñòâà ïðÿìî íà ïå-
ðåäíþþ ïàíåëü è ðàñïîëàãàþòñÿ
ïîä àêêóðàòíîé êðûøå÷êîé. Ñçà-
äè ðàñïîëîæåí àíòåííûé âûõîä
ðàäèîòþíåðà (êîìíàòíàÿ àíòåí-
íà ïðèëàãàåòñÿ).
×òîáû ñëóøàòü êîìïàêò-äèñêè,
MP3 èëè ðàäèî, ñîâñåì íå îáÿçà-
òåëüíî âêëþ÷àòü êîìïüþòåð, ïî-
òîìó ÷òî íà ëèöåâîé ïàíåëè åñòü
äâå íåçàâèñèìûå êíîïêè � âêëþ÷å-
íèå êîìïüþòåðà è âêëþ÷åíèå öåíò-
ðà, êîòîðûì âû ìîæåòå óïðàâëÿòü
ñ ïîìîùüþ ïóëüòà äèñòàíöèîííî-
ãî óïðàâëåíèÿ ëèáî ñ ïîìîùüþ
êíîïîê ïåðåêëþ÷åíèÿ òðåêîâ è
ðó÷êè ðåãóëèðîâàíèÿ ãðîìêîñòè,
ïðè ýòîì âàøè äåéñòâèÿ îòîáðà-

æàþòñÿ íà ëþìèíåñöåíòíîì èíäè-
êàòîðå. Íà íåì, êàê è íà îáû÷íîì
öåíòðå, ìîæíî óâèäåòü ÷àñòîòíûé
àíàëèçàòîð, íîìåð òðåêà, ÷àñòî-
òó ðàäèîñòàíöèè, âðåìÿ çàïèñè è
äðóãèå ïðèâû÷íûå çíà÷åíèÿ.

ÂÛÂÎÄÛ
MSI MEGA PC ñìåëî ìîæíî íàç-
âàòü äåñêòîïíîé ïëàòôîðìîé
«âñå â îäíîì» êëàññà HI-End. Âû
ìîæåòå óñòàíîâèòü â ýòîò êîìïü-
þòåð ñàìûé ñîâðåìåííûé ïðî-
öåññîð, âèäåîàäàïòåð è àóäèî-
êàðòó è äîáèòüñÿ ìàêñèìàëüíîé
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Ïðè ýòîì
ìàøèíà îáîðóäîâàíà âñåì íåîá-
õîäèìûì, âêëþ÷àÿ ìîäåì è ÒÂ-
òþíåð. Âíåøíå ñèñòåìíûé áëîê
ïîõîæ íà íàñòîÿùèé ìóçûêàëü-
íûé öåíòð ñ òàêèì æå ïðîñòûì
óïðàâëåíèåì, êàê ó îáû÷íîé áû-
òîâîé òåõíèêè.

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÐÐÀÀÇÇÂÂËËÅÅÊÊÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÛÛÉÉ ÊÊÎÎÌÌÏÏÜÜÞÞÒÒÅÅÐÐ 
Ñîâðåìåííûé PC ïåðåñòàåò áûòü ïðîñòî âû÷èñëèòåëüíîé ìàøèíîé: ñåãîäíÿ åãî èñïîëüçóþò äëÿ ðàáîòû, èãð, ïðîñëóøèâà-
íèÿ ìóçûêè è äàæå ïðîñìîòðà ôèëüìîâ. Âíåøíèé âèä êîðïóñà ìåíÿåòñÿ âìåñòå ñ çàäà÷àìè, è òåïåðü êîìïüþòåð ïîñòåïåí-
íî ïðåâðàùàåòñÿ èç ñêó÷íîé áåëîé êîðîáêè ñ äâóìÿ êíîïêàìè â ñòèëüíûé ìóçûêàëüíûé öåíòð ñ ðåãóëÿòîðîì ãðîìêîñòè,
æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèì èíäèêàòîðîì è ïóëüòîì äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ. 

Êóëåð èèäåò ââ êêîìïëåêòå,
ïîñêîëüêó ííèêàêîé ääðóãîé ííå
ïîäõîäèò.

Ñëåâà ââèäåí TTV-òòþíåð, óóñòàíîâëåííûé ââ ååäèí-
ñòâåííûé PPCI-ññëîò, àà ññïðàâà ììîæíî ððàçãëÿäåòü
FM/AM-òòþíåð ððàçìåð ññî ññïè÷å÷íûé êêîðîáîê, îîí
èíòåãðèðîâàí ââ ììàòåðèíñêóþ ïïëàòó.

Âñå, ÷÷òî ííóæíî ääëÿ ææèçíè: ààí-
òåííà TTV/AM/FM, RRCA, SS-
Video, CCOM, LLPT, DD-SSUB, PPS/2,
LAN, UUSB 22.0, ààóäèî èè ììîäåì.
Æàëü, òòîëüêî ííåò DDVI.

Äëÿ òòîãî ÷÷òîáû ââñòàâèòü ïïðîöåññîð ííå
òðåáóåòñÿ ññíèìàòü ááëîê ïïèòàíèÿ. 
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ÆÅËÅÇÎ
ÏÈØÓÙÈÅ CD-ÏÐÈÂÎÄÛ 

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÏÈØÓÙÈÅ CCD-ÏÏÐÈÂÎÄÛ 

ÃÐÀÔÈÊÈ
Íåäàâíî âûøëà äîëãîæäàííàÿ âòîðàÿ ðå-
äàêöèÿ ïðîãðàììû Nero CD Speed V2.02
(http://www.cdspeed2000.com/), ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðîé ñòàíîâèòñÿ âîçìîæíûì
ïðîòåñòèðîâàòü ëþáîé ñîâðåìåííûé îïòè-
÷åñêèé äèñêîâîä. Îäíî èç åå ïðåèìóùåñòâ
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îíà âûäàåò íå
òîëüêî ãðàôèê ÷òåíèÿ, íî è ãðàôèê çàïèñè
äèñêà, à ýòî î÷åíü âàæíî äëÿ ïðîâåðêè
âîçìîæíîñòåé CD-RW ïðèâîäà. Ìû ïóáëè-
êóåì ïîëó÷åííûå èçîáðàæåíèÿ, ÷òîáû âû
ñìîãëè âìåñòå ñ íàìè ïðîñëåäèòü çà ðàáî-
òîé êàæäîãî óñòðîéñòâà.
Îáðàòèìñÿ ê ãðàôèêàì. Æåëòàÿ êðèâàÿ
ïîêàçûâàåò ñêîðîñòü, ñ êîòîðîé âðàùàåò-
ñÿ øïèíäåëü äèñêîâîäà, à çåëåíàÿ ëèíèÿ
îòîáðàæàåò ñêîðîñòü ïåðåäà÷è èíôîðìà-
öèè ÷åðåç ãîëîâêó. Ýòèõ äàííûõ äîñòàòî÷-
íî, ÷òîáû îõàðàêòåðèçîâàòü ãëàâíûå îñî-
áåííîñòè ëþáîé ìîäåëè. Äîïóñòèì, øïèí-
äåëü âðàùàåòñÿ ñ ïîñòîÿííîé ñêîðîñòüþ
(CAV), çíà÷èò, æåëòûé ãðàôèê ïðÿìîé.
Ïðè ýòîì ÷åì äàëüøå îò öåíòðà äèñêà íà-
õîäèòñÿ ñ÷èòûâàþùàÿ ãîëîâêà, òåì áûñò-
ðåå ïðîëåòàþò ïîä íåé äàííûå. Âåäü çà òî
æå âðåìÿ îáîðîòà äèñêà ãîëîâêà íà âíåø-
íåì ðàäèóñå äèñêà ïðîõîäèò áîëüøåå ðàñ-
ñòîÿíèå ïî åãî ïîâåðõíîñòè, à ñêîðîñòü
çàïèñè ìîæåò âîçðàñòàòü îò 16Õ äî 52Õ.
Íàäî îòìåòèòü, ÷òî çàÿâëåííûå íà áîëü-
øèíñòâå ñîâðåìåííûõ ïðèâîäàõ 52Õ � ýòî
ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü íà âíåøíåì ðàäè-
óñå äèñêà, è äîñòèãíóòü åå â äåéñòâèòåëü-
íîñòè íåëåãêî.
Àëãîðèòì CAV � ïëàâíîå óâåëè÷åíèå çåëåíîé
âåòêè ãðàôèêà � èñïîëüçóåò, íàïðèìåð NEC
NR-9300A. Áîëåå ñîâðåìåííûå äèñêîâîäû

(Plextor PX W5524A/T3C, Samsung SW-252)
èñïîëüçóþò P-CAV. Ñíà÷àëà îíè ðàçãîíÿþòñÿ
äî îïòèìàëüíîé äëÿ íèõ ñêîðîñòè çàïèñè, à
ïîòîì ïîääåðæèâàþò åå: çåëåíûé ãðàôèê
ñíà÷àëà íàðàñòàåò, à ïîòîì èäåò ïðÿìî, íå
ìåíÿÿñü. LG GCE-8400B èñïîëüçóåò CLV.
×òîáû ñêîðîñòü çàïèñè íå ìåíÿëàñü, îí çà-
ìåäëÿåò âðàùåíèå øïèíäåëÿ ïî ìåðå òîãî,
êàê ãîëîâêà ïðèáëèæàåòñÿ ê âíåøíåìó êðàþ
äèñêà. Íà ãðàôèêå ïðè ýòîì âèäíî, ÷òî çåëå-
íàÿ âåòêà ïðÿìàÿ, à æåëòàÿ óáûâàåò.
Íî íà ïðàêòèêå, êðîìå ýòèõ ïðîñòûõ àëãî-

Åùå ñîâñåì íåäàâíî ïèøóùèå CD-ïðèâîäû áûëè äîñòóïíû äàëåêî íå êàæäîìó ïîëüçîâàòåëþ, íî ñ ïîÿâëåíèåì DVD-äðàéâîâ ñè-
òóàöèÿ íà ðûíêå çíà÷èòåëüíî èçìåíèëàñü. 4 Ãáàéò DVD (ïðîòèâ 0.7 Ãáàéò CD) ñêàçàëè ñâîå ðåøàþùåå ñëîâî, è òåïåðü áîëüøè-
íñòâî ïðèâîäîâ CD-RW ïðåäëàãàþòñÿ ïî öåíå ìåíåå $50. Ãîòîâû ëè îíè ïðèéòè íà ñìåíó 3.5» äèñêîâîäàì?

test_lab áëàãîäàðèò êîìïàíèþ «Îñòðîâ Ôîðìîçà» 
(ò. 728-40-04) çà ïðåäîñòàâëåííîå îáîðóäîâàíèå.

PLEXTOR PX W5524A/T3C 
★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Ïðè çàïèñè èñïîëüçîâàí ìåòîä P-CAV. Íà ãðàôè-
êå âèäíû êîëåáàíèÿ ñêîðîñòè, îäíàêî ýòî íå ïîâ-
ëèÿëî íà ÷èòàåìîñòü çàïèñàííîãî äèñêà. Íà çà-
ïèñü áîëâàíêè áûëî ïîòðà÷åíî ðîâíî òðè ìèíóòû
íà ñêîðîñòè 32.37X, ïðè÷åì çàïèñàòü áîëüøå ïî-
ëîæåííûõ 700 Ìáàéò íàì íå óäàëîñü. Ñ ÷òåíèåì
CD ïëîõîãî êà÷åñòâà ó Plextor PX W5524A/T3C
âîçíèêëè òðóäíîñòè, ïîýòîìó ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü
äîñòèãëà âñåãî ëèøü 28.97Õ. CD-R, çàïèñàííûå
îñòàëüíûìè ìîäåëÿìè, ÷èòàëèñü ñî ñêîðîñòüþ
îêîëî 30X. Plextor PX W5524A/T3C îáëàäàåò íà-
èìåíüøèì âðåìåíåì ïîçèöèîíèðîâàíèÿ ñ÷èòûâà-
þùåé ãîëîâêè (âñåãî 67 ìñ), íî äîëüøå âñåõ îñ-
òàíàâëèâàåò äèñê è çàäâèãàåò ëîòîê. Íàäî îòìå-
òèòü, ÷òî äðàéâ èçäàåò íå î÷åíü ìíîãî øóìà. Èìå-
åòñÿ ïîääåðæêà CD+G, Mount Rainier è çàùèòà
áóôåðà. Plextor PX W5524A/T3C � ñàìûé äîðî-
ãîé CDRW-ïðèâîä â íàøåì òåñòèðîâàíèè, õîòÿ
êîëè÷åñòâî ïðåèìóùåñòâ ïåðåä ïðî÷èìè ó÷àñò-
íèêàìè òåñòèðîâàíèÿ íå òàê óæ âåëèêî. Â êîìï-
ëåêò Plextor PX W5524A/T3C âõîäÿò øíóðû, âèí-
òû, èíñòðóêöèÿ è ÏÎ äëÿ çàïèñè.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 94

Êàê ââèäíî, ããðàôèê ççàïèñè ííå èèäåàëåí:
íà ññåðåäèíå ääèñêà PPlextor PPX
W5524A/T3C ääîëãî ââûáèðàë ññêîðîñòü. 

52X52X24

CD (Compact Disc) � êîìïàêò äèñê
CD-R (D-Recordable) � îäíîêðàòíî çàïèñûâàåìûé
CD
CD-RW (CD-ReWritable) � ìíîãîêðàòíî ïåðåçàïèñû-
âàåìûé CD
CD+G (CD+Graphics) � àóäèî CD ñ ãðàôèêîé (êàðà-
îêå)
Mount Rainier � òåõíîëîãèÿ ðàáîòû ñ CD-RW, êàê ñ
äèñêåòîé

C2 Pointers � òåõíîëîãèÿ ïîìå÷àþùàÿ îøèáî÷íûå
áëîêè äàííûõ
CLV (Constant Linear Velocity) � ïîñòîÿííàÿ ëèíåé-
íàÿ ñêîðîñòü
CAV (Constant Angular Velocity) � ïîñòîÿííàÿ óãëî-
âàÿ ñêîðîñòü
P-CAV (Partial CAV) � ÷àñòè÷íàÿ CAV, ñèíòåç CLV è
CAV
Transfer Rate � ñêîðîñòü ÷òåíèÿ

ÑËÎÂÀÐÜ 

SAMSUNG SW-252 
★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Áëàãîäàðÿ P-CAV Samsung SW-252 ñïîñîáåí çà-
ïèñàòü CD-R ìåíåå ÷åì çà òðè ìèíóòû ñî ñðåäíåé
ñêîðîñòüþ 32.19Õ. Ó÷èòûâàÿ ýòîò ïîêàçàòåëü, íî-
ñèòåëü íåïëîõî ÷èòàåòñÿ äðóãèìè ïðèâîäàìè. Äèñ-
êè, çàïèñàííûå äðàéâàìè-êîíêóðåíòàìè, Samsung
SW-252 ÷èòàåò îòëè÷íî (â ñðåäíåì 30Õ), îäíàêî
ïîöàðàïàííûé CD âûçûâàåò íåêîòîðûå òðóäíîñòè
(âñåãî 28Õ). Óäèâèòåëüíî, ÷òî Samsung SW-252
êàòåãîðè÷åñêè îòêàçàëñÿ ðàçìåùàòü íà ñòàíäà-
ðòíîì íîñèòåëå äîïîëíèòåëüíûå îáúåìû èíôîð-
ìàöèè: ýòîò òåñò ïðîñòî íå çàïóñòèëñÿ. Âðåìÿ ïî-
çèöèîíèðîâàíèÿ âåëèêî (96 ìñ), ðàñêðóòêà äèñêà
ïðîèñõîäèò ìåäëåííåå âñåõ, à îñòàíîâêà � áûñò-
ðåå âñåõ. Ìîäåëü ïîääåðæèâàåò Mount Rainier, íî
ïðè ýòîì îòñóòñòâóåò âîçìîæíîñòü ïîëó÷åíèÿ ìå-
òîê óðîâíÿ êîððåêöèè îøèáîê C2. Ýòîò ïðèâîä
âûáðàí íàìè çà îïòèìàëüíîå ñîîòíîøåíèå ñêî-
ðîñòè è êà÷åñòâà. Ê íàì Samsung SW-252 ïîïàë â
«êîðîáî÷íîé» âåðñèè â êîìïëåêòå ñî øëåéôàìè,
âèíòàìè è ÏÎ äëÿ çàïèñè.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 41

Èñïîëüçóÿ ññîâðåìåííûé ììåòîä PP-CCAV,
Samsung SSW-2252 ääâàæäû êêîððåêòèðóåò
ñêîðîñòü èè ääîáèâàåòñÿ ííåïëîõèõ ððåçóëüòàòîâ. 

52Õ52Õ24 

1 Plextor PX
W5524A/T3C)
2 LG GCE-8400B 
3 LG GCE-8240B 
4 Samsung SW-240 
5 Samsung SW-252 

6 Teac CD-W552EK 
9 Mitsumi CR485FTE 
qP Mitsumi CR487ETE 
qQ NEC NR-9300A 
qW Asus CRW-5224A 

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ 
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 
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ðèòìîâ ìû âèäèì, êàê äèñêîâîä êîëåáëåòñÿ
ïðè âûáîðå ñêîðîñòè èëè ñáðàñûâàåò ñêî-
ðîñòü íà ñëîæíûõ ó÷àñòêàõ, èëè âèäíû âèá-
ðàöèè, êîòîðûå ãîâîðÿò î íåäîñòàòêàõ ìåõà-
íè÷åñêîé ÷àñòè.
Â îïèñàíèè ðàáîòû äèñêîâîäîâ ìû óïîìèíà-
ëè êà÷åñòâî ÷òåíèÿ, ïîëàãàÿñü íà îöåíêè èç
òàáëèöû. Â ñêîáêàõ ìû óêàçûâàëè ñêîðîñòü
÷òåíèÿ, ÷òîáû âû ìîãëè âèäåòü êàê ýòîò ïîêà-
çàòåëü è êà÷åñòâî âëèÿþò äðóã íà äðóãà. 
Èòàê, ñàìûìè ïðèâëåêàòåëüíûìè ÿâëÿþòñÿ
CD-RW ïðèâîäû, âûäàþùèå ïëàâíûå ãðàôèêè
ñ íåâûñîêîé ñêîðîñòüþ, òî åñòü íå î÷åíü àã-
ðåññèâíûå.

ÑÎÂÌÅÑÒÈÌÎÑÒÜ
Ïðåäïîëîæèì, ìû çàïèñàëè CD-R äîñòà-
òî÷íî ïëàâíî, áåç âèáðàöèé è ÷àñòûõ ñêà÷-
êîâ ñêîðîñòåé, è òåïåðü íóæíî ïðîâåðèòü,
êàê îí ÷èòàåòñÿ. Äëÿ ýòîãî ìû âçÿëè êî-
ðîáêó ñ äåñÿòüþ áîëâàíêàìè Memorex CD-
R 52X è çàïèñàëè ïî îäíîé íà êàæäîì ïðè-
âîäå. Äàëåå ìû ïðåäëîæèëè äèñêîâîäîì
ïðî÷èòàòü «÷óæèå» íîñèòåëè, îáðàùàÿ ïðè
ýòîì âíèìàíèå íà ïëàâíîñòü ãðàôèêîâ,
ñâèäåòåëüñòâóþùóþ îá îòñóòñòâèè îøè-
áîê. Åñëè ãîëîâêà íå ìîæåò ïðî÷èòàòü êà-

êóþ-òî îáëàñòü íà äèñêå, îíà âîçâðàùàåò-
ñÿ ê íåé ñíîâà (ìû âèäèì ñíèæåíèå ñêîðîñ-
òè íà çåëåíîé êðèâîé). Åñëè ãîëîâêå ïî-
ïðåæíåìó íå óäàåòñÿ ýòî ñäåëàòü, òî
äðàéâ ñáàâëÿåò îáîðîòû øïèíäåëÿ, è ìû
âèäèì ñêà÷îê ñêîðîñòè óæå íà æåëòîé êðè-
âîé. Åñëè æå îáëàñòü âîîáùå íå óäàåòñÿ
ïðî÷åñòü, òî ñîîáùàåòñÿ îá îøèáêå. Äëÿ
êîíòðîëÿ ìû èñïûòàëè òàêèì îáðàçîì ñòà-
ðûé ïîöàðàïàííûé CD.
Ìû ïðîâåðèëè êàæäûé CD-R íà âñåõ ïðèâî-
äàõ-ó÷àñòíèêàõ îáçîðà è ïîëó÷èëè 100 ãðà-
ôèêîâ (10 äèñêîâîäîâ Õ 10 äèñêîâ), îöåíèëè
èõ ïî ïÿòèáàëëüíîé øêàëå è ñâåëè â òàáëèöó,
ïî êîòîðîé ìîæíî ñóäèòü î ñîâìåñòèìîñòè
îòäåëüíûõ äðàéâîâ, îá èõ ñïîñîáíîñòÿõ ê
÷òåíèþ ÷óæèõ CD-R è ê çàïèñè õîðîøî ÷èòàå-
ìûõ CD-R.

ÏÐÎ×ÈÅ ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ
Êàæäûé äèñêîâîä â íàøåé ñòàòüå èìååò
íàáîð ñêîðîñòåé, êîòîðûå îáû÷íî óêàçû-
âàþò â ïðàéñ-ëèñòå, íà êîðîáêå èëè íà ïå-
ðåäíåé ïàíåëè, íàïðèìåð, 52Õ52Õ24Õ.
Ïåðâàÿ öèôðà îáîçíà÷àåò ñêîðîñòü ÷òå-
íèÿ CD, âòîðàÿ � ñêîðîñòü çàïèñè CD-R, à
òðåòüÿ � ñêîðîñòü çàïèñè CD-RW. Ýòî ìàê-

ÆÅËÅÇÎ
ÏÈØÓÙÈÅ CD-ÏÐÈÂÎÄÛ 

LG GCE-8400B 
★★ ★★ ★★ ★★ ★★

LG GCE-8400B � ñàìûé «îñòîðîæíûé» äèñêî-
âîä: îí çàïèñûâàë CD-R ïÿòü ñ ïîëîâèíîé ìè-
íóò íà íåèçìåííîé ñêîðîñòè 15.99X. Òàêàÿ
òàêòèêà ïîçâîëèëà èçãîòîâèòü îäèí èç ñàìûõ
÷èòàåìûõ äèñêîâ â íàøåì òåñòèðîâàíèè. Ñ
ïîöàðàïàííûì íîñèòåëåì ïðèâîä ñïðàâèëñÿ
îòëè÷íî, ïîêàçàâ ñðåäíþþ ñêîðîñòü 31.04X,
à ÷óæèå CD-R ÷èòàëèñü íà 30Õ. Ïîëüçîâàòå-
ëÿì Windows XP íåîáõîäèìî çíàòü îá îòñóò-
ñòâèè ïîääåðæêè Mount Rainier, íî ïðè ýòîì
óñòðîéñòâî ñíàáæåíî òåõíîëîãèåé çàùèòû
áóôåðà îò ïåðåïîëíåíèÿ. Ïîçèöèîíèðîâàíèå
çàíÿëî 100 ìñ. Ïî âðåìåíè ðàñêðóòêè/îñòà-
íîâêè äèñêà è âûäâèãàíèÿ/çàäâèãàíèÿ ëîòêà
äðàéâ çàíèìàåò ñðåäíþþ ïîçèöèþ. LG GCE
8400B � ñàìûé òèõèé ïðèâîä èç ðàññìîòðåí-
íûõ â ýòîé ñòàòüå. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ýòî íå
íîâàÿ ìîäåëü, ñîîòíîøåíèå öåíû è êà÷åñòâà
ó íåå îïòèìàëüíîå.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 38

×èñòûé ããðàôèê ççàïèñè ääåìîíñòðè-
ðóåò èèäåàëüíîå ïïðèìåíåíèå ììåòî-
äà CCLV. 

40Õ40X12 

LG GCE-8240B 
★★ ★★ ★★

Ïî ñðàâíåíèþ ñ ðîäñòâåííîé ìîäåëüþ LG GCE-
8400B, LG GCE-8240B ïðîèçâåë íà íàñ äèàìåò-
ðàëüíî ïðîòèâîïîëîæíîå âïå÷àòëåíèå. Ïðè çàïè-
ñè íà ñëóõ áûëè õîðîøî çàìåòíû ñòðàííûå âèá-
ðàöèè, êîòîðûå âûÿâèë è ãðàôèê. Âåðîÿòíî, ýòî
ÿâëÿåòñÿ îñîáåííîñòüþ äàííîãî óñòðîéñòâà, îä-
íàêî â ðåçóëüòàòå ìû ïîëó÷èëè ñàìûé ñëîæíî÷è-
òàåìûé íîñèòåëü: ïðè ðàáîòå ñ íèì âñå íàøè ïðè-
âîäû ñîîáùàëè îá îøèáêå. Ñàì LG GCE-8240B
CD-R ÷èòàåò íåâàæíî, ñ êîëåáàíèÿìè ñêîðîñòè è
âèáðàöèåé, à ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü íå ïðåâûøàåò
çíà÷åíèÿ 8Õ. Ñ íåêà÷åñòâåííûì äèñêîì ìîäåëü
ðàáîòàåò íà íåâûñîêîé ñðåäíåé ñêîðîñòè
(29.32X). Ïåðèîä ïîçèöèîíèðîâàíèÿ äîâîëüíî
áîëüøîé (93 ìñ). LG GCE 8240B ðàñêðó÷èâàåò è
îñòàíàâëèâàåò äèñê, âûäâèãàåò è çàäâèãàåò ëî-
òîê, çàòðà÷èâàÿ ñòîëüêî æå âðåìåíè, êàê è áîëü-
øèíñòâî äðóãèõ äèñêîâîäîâ. Mount Rainier è C2
Pointers íå ïîääåðæèâàþòñÿ, íî åñòü CD+G.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 43

Ìåòîä ççàïèñè CCLV ïïðè óóâåëè÷åíèè
ñêîðîñòè ññ 116Õ, ääî 224Õ. ÇÇàìåòíû
î÷åíü ííåïðèÿòíûå ââèáðàöèè. 

40Õ24Õ10 



120 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(149) ÎÊÒßÁÐÜ 2003

ÆÅËÅÇÎ
ÏÈØÓÙÈÅ CD-ÏÐÈÂÎÄÛ 

ñèìàëüíûå ñêîðîñòè, äîñòèãàåìûå íà
âíåøíèõ äîðîæêàõ, êîãäà äàííûå áûñòðî
ïðîëåòàþò ìèìî ãîëîâêè.
Âî âðåìÿ òåñòèðîâàíèÿ ìû òàêæå ïîëó÷è-
ëè òàêîé ðåçóëüòàò, êàê «âðåìÿ ïîçèöèî-
íèðîâàíèÿ», òî åñòü âðåìÿ, çà êîòîðîå
óñòðîéñòâî ïåðåìåùàåò îïòè÷åñêóþ ãî-
ëîâêó â íóæíóþ òî÷êó äèñêà. Îò ýòîãî ïà-
ðàìåòðà çàâèñèò ñêîðîñòü ðàáîòû ñ
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ìàëåíüêèõ ôàéëîâ.
Ýòà âåëè÷èíà î÷åíü âàæíà â ñëó÷àå, åñ-
ëè, íàïðèìåð, îäèí ôàéë çàïèñàí íà äî-
ðîæêå áëèæå ê öåíòðó, à äðóãîé áëèæå ê
êðàþ íîñèòåëÿ.
Äëÿ çàïèñè íà CD ê íåêîòîðûì äèñêîâîäàì
ïðèëàãàåòñÿ ñïåöèàëüíîå ÏÎ. Îäíàêî
Windows XP óìååò ðàáîòàòü ñ îïòè÷åñêèìè
äèñêîâîäàìè, êàê ñ îáû÷íîé äèñêåòêîé: âû
âñòàâëÿåòå CD-RW è êîïèðóåòå íà íåãî
ôàéëû îáû÷íûìè ñðåäñòâàìè Windows,
ïðàâäà äëÿ ýòîãî íóæíà àïïàðàòíàÿ ïîääå-
ðæêà òåõíîëîãèè Mount Rainier, à îíà èìå-
åòñÿ íå ó âñåõ óñòðîéñòâ.
Íà àóäèîäèñêàõ ÷àñòî âñòðå÷àåòñÿ èçîáðà-

Ïî ââåðòèêàëè ïïðèâîäû, êêîòîðûå ÷÷èòàþò ááîëâàíêè, àà ïïî ããîðèçîíòàëè ááîëâàíêè, ççà-
ïèñàííûå ïïðèâîäàìè. ÃÃëÿäÿ ííà ññòîëáöû ììîæíî îîöåíèòü ÷÷èòàåìîñòü ááîëâàíêè. ÃÃëÿ-
äÿ ííà ññòðîêè ììîæíî îîöåíèòü ññïîñîáíîñòü ïïðèâîäà êê ÷÷òåíèþ.

Òàáëèöà ïïåðåêðåñòíîãî òòåñòèðîâàíèÿ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Plextor PX W5524A/T3C 5 3 5 4 5 5 5 2 5 5 3
LG GCE 8400B 5 5 5 5 4 5 5 3 4 5 5
LG GCE 8240B 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4
Samsung SW 240 5 5 5 4 5 5 5 2 4 5 5
Samsung SW 252 5 5 5 5 5 5 5 2 5 5 4
Teac CD W552EK 5 5 5 4 5 5 5 2 4 5 5
Mitsumi CR 485 FTE 5 4 4 5 5 4 5 3 4 5 3
Mitsumi CR 487 ETE 4 5 5 5 4 5 4 3 4 4 5
NEC NR 9300A 4 4 4 3 4 4 4 2 4 4 5
Asus CRW-5224A 5 5 3 5 3 5 5 2 5 5 5

MITSUMI CR485FTE 
★★ ★★ ★★

Êàê âèäíî èç ãðàôèêà, Mitsumi CR485FTE íå äîñòà-
òî÷íî óâåðåííî âåäåò çàïèñü. Âñëåäñòâèå ýòèõ êî-
ëåáàíèé ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü äîñòèãàåò òîëüêî
27.40X, à íà ðàáîòó çàòðà÷èâàåòñÿ îêîëî òðåõ ñ
ïîëîâèíîé ìèíóò. Â ðåçóëüòàòå ïîëó÷åí ïëîõî-÷è-
òàåìûé íà äðàéâàõ-êîíêóðåíòàõ CD-R, õóæå ìî-
äåëü îáðàáàòûâàåò òîëüêî íîñèòåëü, çàïèñàííûé
íà LG GCE-8240B. Ñàì Mitsumi CR485FTE ÷óæèå
äèñêè ÷èòàåò õîðîøî íà ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè
54.77Õ, ïðåâûøàþùåé äîêóìåíòèðîâàííóþ 52Õ
(ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü 41.22X). Îäíàêî ñòàíäàðòíûé
òåñò «êà÷åñòâà CD» çàâèñàë, âèäèìî, èç-çà îòñóò-
ñòâèÿ C2 Pointers, ïîýòîìó íàì ïðèøëîñü èñïîëü-
çîâàòü îáû÷íûé Transfare Rate. Ýòî åäèíñòâåííûé
äðàéâ â íàøåì îáçîðå, ïîääåðæèâàþùèé ñêî-
ðîñòü çàïèñè CD-RW 32X. Mitsumi CR485FTE ïîç-
âîëèë çàïèñàòü íà 700-Ìáàéòíóþ áîëâàíêó äîïîë-
íèòåëüíûå 76 Ìáàéò. Ñ íåêà÷åñòâåííûì äèñêîì
äðàéâ ñïðàâëÿåòñÿ ñ òðóäîì (34.86Õ). Mount
Rainier îòñóòñòâóåò, íî çàòî ïîääåðæèâàåòñÿ
CD+G. Ïðè ðàáîòå ïðèâîä ïðîèçâîäèò ïîäîçðè-
òåëüíûå çâóêè: ñâèñò, ñêðèï è âèáðàöèþ.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 42

Íà ããðàôèêå ççàìåòíû êêëèíüÿ �� ííåïðè-
ÿòíûå êêîëåáàíèÿ ññêîðîñòè. 

52Õ52Õ32 

NEC NR-9300A 
★★ ★★ ★★

NEC NR-9300A � åäèíñòâåííûé äèñêîâîä â íà-
øåì îáçîðå, êîòîðûé äîñòèã îáåùàííûõ 48Õ
ïðè çàïèñè, õîòÿ ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü çàïèñè ñîñ-
òàâèëà 37.53X, ïðè ýòîì íà ðàáîòó ïîòðåáîâà-
ëîñü îêîëî äâóõ ñ ïîëîâèíîé ìèíóò. Îáðàòèòå
âíèìàíèå, ÷òî NEC NR-9300A íà ïðàêòèêå îêà-
çàëñÿ ñàìûì áûñòðûì äèñêîâîäîì, õîòÿ çàÿâ-
ëåííàÿ ñêîðîñòü çàïèñè âñåãî 48X (ïðîòèâ 52X
ó áîëüøèíñòâà äðàéâîâ). Îäíàêî äèñê, èçãîòîâ-
ëåííûé íà òàêîé ðåêîðäíîé ñêîðîñòè, ÷èòàåòñÿ
ñðåäíå (õîòÿ ìû îæèäàëè õóäøèõ ðåçóëüòàòîâ).
NEC NR-9300A î÷åíü íåóâåðåííî îáðàáàòûâàåò
CD-R äðóãèõ ìîäåëåé îáçîðà: íà âñåõ ãðàôèêàõ
çàìåòåí íåïðèÿòíûé äðåáåçã, èç-çà ÷åãî ñêî-
ðîñòü ÷òåíèÿ êîëåáëåòñÿ îò 25Õ äî 26Õ. Òåì íå
ìåíåå, ïî ðàáîòå ñ íåêà÷åñòâåííûì CD NEC NR-
9300A áëèçîê ê ëèäåðàì è äîñòèãàåò ñðåäíåé
ñêîðîñòè ÷òåíèÿ 35.56X. Ïîêàçàòåëü âðåìåíè
ïîçèöèîíèðîâàíèÿ ñàìûé âûñîêèé (106 ìñ), íî
äèñê ðàñêðó÷èâàåòñÿ è îñòàíàâëèâàåòñÿ áûñò-
ðåå âñåõ. Â ìîäåëè îñóùåñòâëåíà ïîääåðæêà
Mount Rainier è CD+G.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 46

Ïðèìåð èèäåàëüíîãî ïïðèìåíåíèÿ CCAV-
àëãîðèòìà ççàïèñè. 
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ASUS CRW-5224A 
★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Asus CRW-5224A íàõîäèòñÿ íà âòîðîì ìåñòå ïî
ñêîðîñòè çàïèñè CD-R (ñðåäíèé ïîêàçàòåëü
36.44X), íà ÷òî óøëî ìåíåå òðåõ ìèíóò. Ëó÷øèå
ðåçóëüòàòû � òîëüêî ó NEC NR-9300A. Ïðè ýòîì
äèñêè, çàïèñàííûå äàííûì ïðèâîäîì, ïðèåìëå-
ìî ÷èòàþòñÿ íà äðàéâàõ-êîíêóðåíòàõ. ×óæèå
CD-R Asus CRW-5224A âîñïðîèçâîäèò îòëè÷íî
(íà âûñîêîé ñêîðîñòè 38Õ), çà èñêëþ÷åíèåì
ñâîèõ ñîáñòâåííûõ è çàïèñàííûõ ïðèâîäîì Teac
CD-W552EK. Ïîöàðàïàííûé CD îáðàáàòûâàåò-
ñÿ ñ ðåêîðäíîé ñðåäíåé ñêîðîñòüþ 39.48X, òî
åñòü äîñòèãàþòñÿ çàÿâëåííûå â ñïåöèôèêàöèè
52X ïðè ÷òåíèè (òàê æå, êàê è â ñëó÷àå ñ CD-R),
ïîýòîìó Asus CRW-5224A ìîæíî íàçûâàòü îä-
íèì èç ñàìûõ «÷åñòíûõ» ïðèâîäîâ, êîòîðûé ê òî-
ìó æå îáëàäàåò î÷åíü õîðîøèì âðåìåíåì ïîçè-
öèîíèðîâàíèÿ (82 ìñ). Mount Rainier ïîääåðæè-
âàåòñÿ, ÷òî âàæíî äëÿ ïîëüçîâàòåëåé Windows
XP. Asus CRW-5224A ïîñòàâëÿåòñÿ â êîðîáêå, â
êîòîðóþ âëîæåíû èíñòðóêöèÿ, CD-R áîëâàíêà
(52X), CD-RW (24X) è âñå íåîáõîäèìûå äëÿ çà-
ïèñè ïðîãðàììû è øíóðû.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 46

Ïðèìåð óóñïåøíîé ððàáîòû ïïðîãðåñ-
ñèâíîãî ììåòîäà PP-CCAV. 

52X52X24 
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æåíèå îáëîæêè àëüáîìà, íî åãî íåëüçÿ óâè-
äåòü ïðè îòñóòñòâèè CD+G. Åñëè âàø äèñêî-
âîä íå ïîääåðæèâàåò C2 Pointers, îí ìîæåò
íåêîððåêòíî ðàáîòàòü ñ íåêîòîðûìè ïðîã-
ðàììàìè-ïëååðàìè.
Îïåðàòèâíîñòü ðàáîòû óñòðîéñòâà ñêëàäû-
âàåòñÿ íå òîëüêî èç ñêîðîñòè ÷òåíèÿ, íî è èç
ñêîðîñòè ðàñêðó÷èâàíèÿ/îñòàíîâêè äèñêà è
âðåìåíè âûäâèãàíèÿ/çàäâèãàíèÿ ëîòêà.
Íå ïîñëåäíþþ ðîëü èãðàþò è çâóêè, èçäàâàå-
ìûå ïðèâîäîì âî âðåìÿ ðàáîòû, âåäü ìíîãèõ
ïîëüçîâàòåëåé øóì îòâëåêàåò.

MITSUMI CR487ETE 
★★ ★★ ★★ ★★

Ñóäÿ ïî ãðàôèêó, Mitsumi CR487ETE íàäåÿëñÿ
î÷åíü áûñòðî çàïèñàòü CD-R, íî «ïðîñ÷èòàëñÿ».
Íåñìîòðÿ íà ýòî, äîñòèãíóòû íåïëîõèå ðåçóëüòà-
òû: ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü, íà êîòîðîé çàïèñü äëè-
ëàñü ÷óòü áîëåå äâóõ ñ ïîëîâèíîé ìèíóò, ñîñòàâè-
ëà 35.13X. Àãðåññèâíîå ïîâåäåíèå âëèÿåò íà ÷è-
òàåìîñòü áîëâàíîê, è ýòîò ñëó÷àé íå ñòàë èñêëþ-
÷åíèåì: íîñèòåëü âîñïðîèçâîäèòñÿ ñ îøèáêàìè.
CD-R Mitsumi CR487ETE ñ÷èòûâàåò òîæå íå î÷åíü
õîðîøî: ñêîðîñòü êîëåáëåòñÿ îò 34X äî 38X â
çàâèñèìîñòè îò êîëè÷åñòâà îøèáîê, à ñ íåêà÷å-
ñòâåííûì CD ïðîáëåì íå âîçíèêàåò (39.04X).
Âðåìÿ ïîçèöèîíèðîâàíèÿ ñðåäíåå (88 ìñ). Ìî-
äåëü äîñòàòî÷íî áûñòðî ðàáîòàåò ñ ëîòêîì è
ðàñêðóòêîé/îñòàíîâêîé äèñêà, íî ïðîèçâîäèò
ìíîãî øóìà. Mount Rainier è Ñ2-ìåòêè íå ïîääåð-
æèâàþòñÿ.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 41

Ïðèìåð ïïðîñ÷åòà ââ èèñïîëüçîâàíèè
CAV: ììèíîâàâ ññåðåäèíó ««áîëâàíêè»,
ñêîðîñòü ïïðèøëîñü ññáðîñèòü. 

52Õ52Õ24 

TEAC CD-W552EK 
★★ ★★ ★★ ★★

Teac CD-W552EK íåäîñòàòî÷íî áûñòðî ïðèíèìà-
åò ðåøåíèå î ïåðåõîäå íà CLV è ïîòîìó íåìíîãî
ïðîèãðûâàåò Samsung SW-252, è íà çàïèñü ñî
ñêîðîñòüþ 31.14X óõîäèò áîëåå òðåõ ìèíóò. Áëà-
ãîäàðÿ íå î÷åíü àãðåññèâíîé ñêîðîñòíîé øêàëå,
ÑD-R, îáðàáîòàííûå Teac CD-W552EK, ÷èòàþòñÿ
áåç îñîáûõ ïðîáëåì, à íîñèòåëè ñ ðåçóëüòàòàìè
ðàáîòû êîíêóðåíòîâ ÷èòàþòñÿ äèôôåðåíöèðî-
âàííî: CD-R, èçãîòîâëåííûé Samsung SW 240,
Plextor PX W5524A/T3C è ñâîé ñîáñòâåííûé Teac
CD-W552EK ñ÷èòûâàåò íà ñðåäíåé ñêîðîñòè
17.5Õ, à âñå îñòàëüíûå � íà 37.9Õ, îäíàêî ñ ïîöà-
ðàïàííûì äèñêîì CD-RW ïðèâîä ðàáîòàåò ëó÷øå
âñåõ (39.40Õ). Âðåìÿ ïîçèöèîíèðîâàíèÿ ñðåäíåå
(88 ìñ). Â ìîäåëè îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîääåðæêà
Mount Rainier è CD+G. Ðàáîòà äèñêîâîäà ñîïðî-
âîæäàåòñÿ ãðîìêèì øóìîì.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 53

Ñêîðîñòü ííàáèðàåòñÿ ììåòîäîì CCAV èè
ñòàáèëèçèðóåòñÿ CCLV. ÑÑèíòåç ýýòèõ ääâóõ
òåõíîëîãèé èè ååñòü PP-CCAV. 

52Õ52Õ24 

SAMSUNG SW-240 
★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Samsung SW-240 � åùå îäèí «îñòîðîæíûé» ïðè-
âîä, îäíàêî, â îòëè÷èå îò LG GCE 8240B, åìó óäà-
åòñÿ áåç ïðîáëåì èñïîëüçîâàòü CLV íà 24X. Íà
çàïèñü äèñêà óõîäèò áîëåå ÷åòûðåõ ìèíóò ïðè
ñðåäíåé ñêîðîñòè 22.92X. Èçãîòîâëåííûé òàêèì
îáðàçîì íîñèòåëü óñïåøíî ÷èòàåòñÿ íà îñòàëü-
íûõ ïðèâîäàõ. Ñ ïîöàðàïàííîé áîëâàíêîé
Samsung SW-240 ñïðàâëÿåòñÿ ñðåäíå (30.92X) è
íåïëîõî ðàáîòàåò ñ äèñêàìè, çàïèñàííûìè êîíêó-
ðåíòàìè (30Õ). Áëàãîäàðÿ âîçìîæíîñòÿì
Samsung SW-240 íàì óäàëîñòü âìåñòèòü íà 700-
Ìáàéòíûé íîñèòåëü åùå 84 Ìáàéò. Âðåìÿ ïîçèöè-
îíèðîâàíèÿ 86 ìñ. Âñòðîåíû òåõíîëîãèè CD+G è
çàùèòà áóôåðà (8 Ìáàéò âìåñòî 2 Ìáàéò ó äðóãèõ
ìîäåëåé), íî Mount Rainier, ê ñîæàëåíèþ, íå ïîä-
äåðæèâàåòñÿ. Äîñòîèíñòâà ïðèâîäà � áûñòðàÿ
ðàñêðóòêà äèñêà è íèçêèå øóìîâûå ïîêàçàòåëè.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 47

Ñíà÷àëà ääèñêîâîä îîïðåäåëÿåò îîïòè-
ìàëüíóþ ääëÿ ííåãî ññêîðîñòü èè ççàòåì
ïðèìåíÿåò ììåòîä CCLV. 

40Õ40Õ12 

Èäåàëüíûé ããðàôèê, ïïðèä-
ðàòüñÿ ííåãäå. ÎÎòëè÷íî! 

Ãðàôèê ääåìîíñòðèðóåò ííåó-
âåðåííîå ÷÷òåíèå ññ êêîëåáàíè-
ÿìè ññêîðîñòè. ××åòûðå. 

Ãðàôèê ââðîäå ááû ããëàäêèé, ííî
ê êêîíöó èèäóò ììàðêåðû îîøèáîê
óðîâíÿ CC2 ((æåëòûé ööâåò). ÒÒðè.

×òåíèå êêðàéíå ííåñòàáèëüíî.
Äèñêîâîä ïïîñòîÿííî ññáðàñû-
âàåò ññêîðîñòü, ïïîäâèñàåò, ââû-
äàåò ááîëüøîå êêîëè÷åñòâî
îøèáîê ((æåëòûé ööâåò). ÄÄâîéêà! 

ÂÛÂÎÄÛ 

Êàê ñòàëî ÿñíî èç íàøåãî òåñòèðîâàíèÿ
äèñêîâîäîâ CD-RW, çàÿâëåííûå ïðîèçâî-
äèòåëåì ñêîðîñòè ÷òåíèÿ è çàïèñè ðåäêî
ñîâïàäàþò ñ ðåàëüíûìè. Îäíàêî äëÿ íàñ
âûñîêèå ðåçóëüòàòû áûëè íå ñòîëü ñóùå-
ñòâåííû, ïîñêîëüêó áîëåå âàæíûì ôàêòî-
ðîì ÿâëÿåòñÿ êà÷åñòâî ÷òåíèÿ è çàïèñè,
òåì áîëåå ÷òî ñàìûé áûñòðûé äèñêîâîä â
îáçîðå òðàòèò íà çàïèñü âñåãî ëèøü â äâà

ðàçà ìåíüøå âðåìåíè, ÷åì ñàìûé ìåäëåí-
íîãî (äâå ñ ïîëîâèíîé ìèíóòû ïðîòèâ ïÿòè).
Íàãðàäó «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà» ïîëó÷èë LG
GCE-8400B çà õîðîøåå êà÷åñòâî ðàáîòû
ñ äèñêàìè è ñàìóþ ïðèâëåêàòåëüíóþ öåíó.
«Íàøèì âûáîðîì» ñòàë ïðèâîä, ñî÷åòàþ-
ùèé â ñåáå ïðèåìëåìîå êà÷åñòâî, âûñî-
êóþ ñêîðîñòü è ñîâðåìåííûå òåõíîëîãèè �
Samsung SW-252.
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à ïîñëåäíèé ãîä ïèøóùèå
îïòè÷åñêèå ïðèâîäû ñî-
âåðøèëè çíà÷èòåëüíûé ðû-

âîê â ñâîåì ðàçâèòèè è ñòàëè
ïðàêòè÷åñêè ýêâèâàëåíòíû ïî öå-
íå CD-ROM äèñêîâîäàì, à çàïè-
ñàòü, äîïèñàòü èëè ïåðåçàïèñàòü
èíôîðìàöèþ íà îïòè÷åñêèé äèñê
ñåãîäíÿ íå ñëîæíåå, ÷åì íà òðåõ-
äþéìîâóþ äèñêåòó. Ê ñîæàëåíèþ,
áîëüøèíñòâî ïîòðåáèòåëåé ïëî-
õî îñâåäîìëåíû îá ýòîì, ïîýòîìó
â íàøåì íåáîëüøîì ðóêîâîäñòâå
ìû ïîêàæåì, êàê ïîëíîöåííî èñ-
ïîëüçîâàòü ñîâðåìåííûé CD-RW
ïðèâîä íà ïðèìåðå ëó÷øåãî óñò-
ðîéñòâà èç íàøåãî îáçîðà � CD-
RW Samsung SW-252.

ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ
ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀ
Äèñêîâîä ëåãêî óñòàíîâèòü â êîð-
ïóñ ëþáîãî òèïà � ãíåçäà ïîä êðå-
ïåæ ñíàáæåíû ðåçüáîé (äëÿ êðåï-
ëåíèÿ íà âèíòû) è ðàññ÷èòàíû íà
òî, ÷òîáû â íèõ ìîæíî áûëî ïëîò-
íî çàêðåïèòü ìîíòàæíûå êðîíø-
òåéíû äëÿ óñòàíîâêè â «ñàëàçêè».
Íà çàäíåé ÷àñòè ïðèâîäà åñòü
ñõåìà, ïîÿñíÿþùàÿ íàçíà÷åíèå
ãíåçä çàäíåé ïàíåëè è ñïîñîá
ïîäêëþ÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ
øòåêåðîâ. Òàêæå â êîìïëåêò âõî-
äèò áóìàæíàÿ èíñòðóêöèÿ, îáúÿñ-
íÿþùàÿ ïîðÿäîê óñòàíîâêè êàáå-
ëåé, øëåéôîâ è äæàìïåðà. E-IDE
øëåéô è çâóêîâîé êàáåëü âõîäÿò
â êîìïëåêò ïîñòàâêè, à ýëåêòðè-
÷åñòâî ïîäêëþ÷àåòñÿ ê óñòðîé-
ñòâó îäíèì èç âûâîäîâ áëîêà ïè-
òàíèÿ âàøåãî êîðïóñà. Îòìåòèì,
÷òî âñå ãíåçäà è øòåêåðû èìåþò
óíèêàëüíóþ ôîðìó è îáóñëàâëè-
âàþò óñòàíîâêó òîëüêî îäíèì ñïî-
ñîáîì. Çâóêîâîé êàáåëü íåîáõî-
äèìî ïîäêëþ÷èòü äðóãèì êîíöîì,
íà êîòîðîì ðåàëèçîâàíî äâà âèäà
ïîäêëþ÷åíèÿ (â çàâèñèìîñòè îò
îñîáåííîñòåé âàøåé ìàòåðèíñ-
êîé ïëàòû) ê ãíåçäó, ïîìå÷åííîìó
íà ñõåìå êàê CD_IN.

Äæàìïåð (ìàëåíüêàÿ áåëàÿ ïå-
ðåìû÷êà) ïåðåêëþ÷àåò ñîñòîÿ-
íèÿ ïðèâîäà, êîòîðûõ ìîæåò
áûòü äâà: Master (ãëàâíûé) èëè
Slave (âòîðè÷íûé). Ïåðåìû÷êà
óñòàíàâëèâàåòñÿ âåðòèêàëüíî;
ñîîòâåòñòâóþùèå ïîëîæåíèÿ ïî-
ìå÷åíû íà ñõåìå êàê MA è SL.
Ïðåäïî÷òèòåëüíåå ñòàâèòü CD-
äðàéâ íà IDE 2 ñëîò ìàòåðèíñêîé
ïëàòû. Åñëè âû ðåøèëè îñòàâèòü
ñòàðûé CD-ROM ïðèâîä, ÷òîáû
èñïîëüçîâàòü åãî äëÿ ïðÿìîãî êî-
ïèðîâàíèÿ äèñêîâ èëè ïðîèãðûâà-
íèÿ ìóçûêè, è îí ïîäêëþ÷åí ê òî-
ìó æå øëåéôó, ÷òî è CD-RW, âûñ-
òàâüòå íà ïåðâîì çíà÷åíèå SL, à
íà çàïèñûâàþùåì ïðèâîäå � çíà-
÷åíèå MA. Åñëè CD-RW ïîäêëþ-
÷åí ê øëåéôó, íà êîòîðîì òàêæå
íàõîäèòñÿ HDD, òî æåñòêèé äèñê
äîëæåí áûòü Master, à CD-RW �
Slave. Åñëè æå ê øëåéôó ïîäêëþ-
÷åí òîëüêî CD-RW, òî çíà÷åíèå
äæàìïåðà äîëæíî áûòü Master.
Óñòðîéñòâî íå òðåáóåò óñòàíîâ-
êè äðàéâåðîâ: ìîäåëü è ïðîèçâî-
äèòåëü CD-äðàéâà îïðåäåëÿåòñÿ
ñèñòåìîé àâòîìàòè÷åñêè ïðè
âêëþ÷åíèè êîìïüþòåðà ïîñëå óñ-
òàíîâêè ïðèâîäà.

ÇÀÏÈÑÜ 
ÑÐÅÄÑÒÂÀÌÈ ÎÑ
Ïðèâîä CD-RW Samsung SW-252
ïîääåðæèâàåò òåõíîëîãèþ Mount
Rainier, è îáëàäàòåëè Windows
XP èìåþò âîçìîæíîñòü âîñïîëü-
çîâàòüñÿ åþ â ïîëíîé ìåðå
(Windows 98 äàííîé òåõíîëîãèè
íå èìååò). Îñíîâíîå ïðåèìóùå-
ñòâî ìåòîäà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî ïåðåä çàïèñüþ íà äèñê CD-
R/RW íåò íåîáõîäèìîñòè ïîäãî-
òàâëèâàòü ïðîåêò CD, óñòàíàâëè-
âàòü ñâîéñòâà ñåññèè, ôîðìàòè-
ðîâàòü äèñê è âîîáùå ïîëüçî-
âàòüñÿ êàêèìè-ëèáî äîïîëíè-
òåëüíûìè ïðîãðàììàìè. Çàïèñü
ïðîèñõîäèò ñðåäñòâàìè ÎÑ
ïðîñòûì «ïåðåòàñêèâàíèåì»
íóæíûõ ôàéëîâ è ïàïîê íà çíà-
÷îê CD-RW äðàéâà â Ïðîâîäíèêå.
Ê ñîæàëåíèþ, ïîäàâëÿþùåå
áîëüøèíñòâî ïîêóïàòåëåé íå
çíàþò îá ýòîé âîçìîæíîñòè, è
ïåðñïåêòèâà ñàìîñòîÿòåëüíîé
çàïèñè CD âûçûâàåò ó íèõ çíà÷è-
òåëüíûå îïàñåíèÿ.

Èòàê, âûäåëèòå íóæíûå ôàéëû
(ïàïêè) è «ïåðåòàùèòå» èõ íà
çíà÷îê CD-RW. Â ïðàâîì íèæíåì
óãëó ðàáî÷åãî ñòîëà ïîÿâèòñÿ ñî-
îáùåíèå ñèñòåìû î íàëè÷èè ôàé-
ëîâ äëÿ çàïèñè íà CD. Ùåëêíóâ ïî
íåìó, âû îêàæèòåñü â îêíå CD-
ïðèâîäà. Â ëåâîì âåðõíåì óãëó
îêíà âûáåðèòå ññûëêó «Çàïèñàòü
ôàéëû íà êîìïàêò-äèñê». Â ïîÿ-
âèâøåìñÿ ìàñòåðå óêàæèòå òèï
äèñêà (ìóçûêàëüíûé èëè äèñê ñ
äàííûìè), è ÎÑ çàïèøåò êîì-
ïàêò. Ïîñëå çàïèñè ëîòîê ñ äèñ-
êîì áóäåò âûäâèíóò àâòîìàòè÷åñ-
êè. Âñòàâèâ äèñê îáðàòíî, ìîæíî
òåì æå ñïîñîáîì áåç âñÿêîé äî-
ïîëíèòåëüíîé ïîäãîòîâêè äîçàïè-
ñàòü èíôîðìàöèþ, à òàêæå çàìå-
íèòü ôàéëû èõ áîëåå íîâûìè âåð-
ñèÿìè. Ïðè ýòîé ïðîöåäóðå ñòà-
ðàÿ âåðñèÿ ôèçè÷åñêè îñòàåòñÿ
íà äèñêå, íî ñèñòåìå íå âèäíà è
âàì ìåøàòü íå áóäåò, õîòÿ ìåñòà
íà äèñêå âñå ðàâíî ñòàíåò ìåíü-
øå. Òàêæå âû ìîæåòå ïðÿìî íà
CD ñîçäàòü è íàçâàòü ïàïêè, â êî-
òîðûå òóò æå ìîæíî ðàçìåñòèòü
ôàéëû. Âñå èçìåíåíèÿ âñòóïÿò â
ñèëó ïîñëå çàïèñè.

NERO BURNING ROM
Ñðåäñòâà ÎÑ ïðåäîñòàâëÿþò
óäîáíûé, íî âñå æå óïðîùåííûé
âàðèàíò çàïèñè. Åñëè âû õîòèòå
áîëåå äåòàëüíî óïðàâëÿòü ïðî-
öåññîì çàïèñè, òî âàì íåîáõîäè-
ìî âîñïîëüçîâàòüñÿ óòèëèòîé
Nero Burning Rom 5.5, ïîñòàâëÿå-
ìîé âìåñòå ñ ïðèâîäîì. Îñîáåí-
íîñòü âåðñèè èç êîìïëåêòà çàê-
ëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îíà áóäåò
ðàáîòàòü òîëüêî ñ òåì ïðèâîäîì,
ñ êîòîðûì ïîñòàâëÿëàñü.
Ìàñòåð ïîìîæåò âàì óñòàíîâèòü
íàñòðîéêè òåêóùåé ñåññèè. Ïîñ-
ëå ñîçäàíèÿ ïðîåêòà ñòàíóò äîñ-
òóïíû äâà îêíà-ïðîâîäíèêà: â

ïðàâîì îòîáðàæàåòñÿ ñîäåðæà-
íèå âàøèõ äèñêîâ, â ëåâîì � ñî-
äåðæàíèå ïðîåêòà. Âíèçó ýêðàíà
ðàñïîëîæåíà øêàëà îáúåìà
ïðîåêòà. Æåëòûé ïóíêòèð îòìå-
÷àåò îáúåì ïðîåêòà, ïðè êîòî-
ðîì äèñê áóäåò ôèíàëèçèðîâàí,
òî åñòü íà íåãî áîëüøå íè÷åãî
íåëüçÿ áóäåò çàïèñàòü. Êðàñíûé
ïóíêòèð ïîêàçûâàåò ìàêñèìàëü-
íóþ åìêîñòü äèñêà. Â ëåâîì îêíå
çàäàéòå ìåòêó äèñêà è «ïåðåòà-
ùèòå» òóäà íóæíûå ôàéëû � îáú-
åì áóäåò ïîêàçàí øèðîêîé ëèíè-
åé âíèçó. Íàæìèòå ïåðâóþ êíîï-
êó â ÷åòâåðòîé ãðóïïå êíîïîê íà
ïàíåëè ââåðõó ýêðàíà (Write CD),
â ïîÿâèâøåìñÿ äèàëîãîâîì îêíå
âûáåðèòå ñêîðîñòü çàïèñè (ïî
óìîë÷àíèþ ñòîèò ìàêñèìàëüíî
âîçìîæíàÿ äëÿ äàííîãî äèñêà) è
çàïóñòèòå ïðîöåññ. Åñëè âû õî-
òèòå äîçàïèñàòü äèñê, òî ïðè
ñîçäàíèè íîâîãî ïðîåêòà óêàæè-
òå, ÷òî íóæíî ïðîäîëæèòü ñóùå-
ñòâóþùèé äèñê (Continue existing
data CD). Nero Burning Rom òàê-
æå ïîääåðæèâàåò òåõíîëîãèþ
Mount Rainier, ïîýòîìó, åñëè âû
âêëþ÷èòå â ïðîåêò óæå îäíàæäû
çàïèñàííóþ ïàïêó, â êîòîðîé
ïðîèçîøëè íåáîëüøèå èçìåíå-
íèÿ, óòèëèòà çàïèøåò íà äèñê
òîëüêî èçìåíåíèÿ.
Nero Burning Rom ïðîâåðèò íàç-
âàíèÿ è ïóòè ê ôàéëàì íà ñîîòâå-
òñòâèå ñòàíäàðòó çàïèñè íà CD è
ïðåäóïðåäèò âàñ îá îøèáêàõ, à
òàêæå ïîìåòèò ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå èìåíà êóðñèâîì.
Òàêèì îáðàçîì, CD-RW ïðèâîä
äå-ôàêòî ñòàë ñòàíäàðòîì äëÿ
äîìàøíåãî êîìïüþòåðà è ïîëíî-
öåííî ïîääåðæèâàåòñÿ îïåðàöè-
îííîé ñèñòåìîé, à ðàáîòà ñ çàïè-
ñûâàåìûìè äèñêàìè ëèøü íåçíà-
÷èòåëüíî îòëè÷àåòñÿ îò ðàáîòû ñ
ìàãíèòíûìè íîñèòåëÿìè. 

CD-RW SAMSUNG SW-252
ÏÎËÍÎÖÅÍÍÎÅ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ 

Îáðàòèòå ââíèìàíèå: ýýòè ïïàïêè ááûëè
òîëüêî ÷÷òî ññîçäàíû ïïðÿìî ííà CCD. 
Â ííèõ óóæå ëëåæàò ôôàéëû, õõîòÿ ññàìîãî
CD ââ ïïðèâîäå ååùå ííåò.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

©2003 Eagle Dynamics. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. 
©2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  





È ÂÂÑÅ ÝÝÒÎ - ÇÇÀ 1175 ÔÔÓÍÒÎÂ!

Ñýð Êëàéâ Ñèíêëåð (Clive Sinclair) ñäåëàë
Spectrum äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿþùåé
ìàøèíîé ñ òî÷êè çðåíèÿ òåõíîëîãèé. Â íåì
áûëî âñå, ÷åì ìîã ïîõâàñòàòüñÿ îáúåìèñ-
òûé Commodore, òîëüêî â ìàëåíüêîì, àê-
êóðàòíîì êîðïóñå. Êîìïüþòåð ïîñòðîåí
íà ÷èïå Z80, ïîääåðæèâàþùåì ðàçðåøåíèå 256õ192 ïèêñåëÿ è 8 öâå-
òîâ, âûäàâàÿ ëèøü äâà äëÿ êàæäîãî êâàäðàòà ðàçìåðîì 8õ8 ïèêñåëåé.
Íåáîëüøîé îáúåì ïàìÿòè ïðåäïîëàãàë íåîáõîäèìîñòü ñîçäàíèÿ ìóëü-
òèçàãðóçî÷íûõ èãð. Ýòî íåìíîãî ïîõîäèò íà ñîâðåìåííûå êâåñòû ñ íåñ-
êîëüêèìè äèñêàìè. Âû ïðîõîäèòå îïðåäåëåííûé îòðåçîê èãðû, à äàëåå
ïîÿâëÿåòñÿ áåññìåðòíàÿ ôðàçà «Press Play on Tape». Âû âêëþ÷àåòå ìàã-
íèòîôîí, çàãðóæàåòå î÷åðåäíîé êóñîê è òàê äàëåå. Îäíîé èç ñàìûõ
äîñòîéíûõ èãð òàêîãî ðîäà áûë âåëèêîëåïíûé action Myth. 

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

Classic

Machine

Ñàìûé âàæíûé
ðàçúåì � TV. Ìíî-
ãèå ãåéìåðû âûðîñ-
ëè, èãðàÿ â èãðû íà
÷åðíî-áåëîì òåëå-
âèçîðå. 

Ïðîöåññîð: Zilog Z80 A 3,5 MHz
Ïàìÿòü: 16 Kb BASIC ROM, 48K
RAM 
Ãðàôèêà: ðàçðåøåíèå 256õ192, 
8 öâåòîâ
Çâóê: 10-òè îêòàâíûé áèïåð
Êëàâèàòóðà: 40 êëàâèø äî øåñòè
ôóíêöèé íà êàæäîé 
Ðàçìåð: 232õ144õ32 ìì
Âåñ: 552 ã

Èñïîëüçóÿ ðàçúåìû
EAR è MIC, ìîæíî
áûëî çàïèñûâàòü èí-
ôîðìàöèþ íà êàññå-
òû è ñ÷èòûâàòü åå îò-
òóäà. 

×òîáû çàãðóæàòü ïðîã-
ðàììû, íóæíî áûëî
ðàñêîøåëèòüñÿ íà êàñ-
ñåòíûé ìàãíèòîôîí.
Íî ïîäõîäèëà àáñî-
ëþòíî ëþáàÿ ìîäåëü. 

Ñëîò äëÿ ðàñøèðåíèé äàâàë
áåçãðàíè÷íûå âîçìîæíîñòè.
Ïðèíòåðû, äèñêîâîäû, ñâå-
òîâûå ïåðüÿ, ìîäóëè ïàìÿ-
òè � âñå ýòî ïîäñîåäèíÿëîñü
ñþäà.

Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
Spectrum�à â ñåòü
òðåáîâàëñÿ ïðîñòîé
äåâÿòèâîëüòîâûé
àäàïòåð.
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ÍÀ ÄÂÎÐÅ 1984
ÃÎÄ. ÁÓÄÓÙÅÅ
ÈÃÐÎÂÎÉ
ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ
ÂÑÊÎÐÅ
ÈÇÌÅÍÈÒÑß
ÍÀÂÑÅÃÄÀ�

å ìîæåò áûòü ñîìíåíèé â òîì,

÷òî Elite îò Acornsoft ÿâëÿåòñÿ

îäíîé èç âåëè÷àéøèõ èãð â èñòî-

ðèè. Ìíîãèå ãåéìåðû-âåòåðàíû íà-

çîâóò åå â äåñÿòêå ñâîèõ ñàìûõ ïî-

÷èòàåìûõ èãð. Elite äàæå â ñàìûõ

ïðèìèòèâíûõ ñâîèõ èíêàðíàöèÿõ è

ïî ñåé äåíü îñòàåòñÿ çàõâàòûâàþ-

ùèì ïðîåêòîì. Âåäü õîðîøàÿ èäåÿ

� ýòî õîðîøàÿ èäåÿ� âå÷íî. 

Êîñìè÷åñêàÿ ñàãà ñ âåêòîðíîé ãðà-

ôèêîé ïîÿâèëàñü íà ñâåò â 1984 ãî-

äó è ñðàçó æå ñòàëà ýòàëîíîì äëÿ

ïîäðàæàíèÿ ïî ÷àñòè ïðîðàáîòêè

êîíöåïöèè è ãåéìïëåÿ. Ýòàëîíîì, ñ

êîòîðûì äàæå ñåãîäíÿøíèå òâîðå-

íèÿ çà÷àñòóþ íå ìîãóò ñðàâíèòüñÿ.

Ñîçäàëè èãðó äâîå ñòóäåíòîâ

Êåìáðèäæà: ßí Áåëë (Ian Bell) è Äý-

âèä Áðýáåí (David Braben). Elite, â

êîòîðîé ãàðìîíè÷íî ñïëåëèñü ýêî-

íîìèêà (òîðãîâëÿ), èññëåäîâàíèÿ

ïðîñòîðîâ âñåëåííîé (áîëåå 8000

ñîëíå÷íûõ ñèñòåì) è çàõâàòûâàþ-

ùèå êîñìè÷åñêèå áîè, ñðàçó æå

ñòàëà õèòîì. Â ïåðâûå ìåñÿöû îíà

ðàçîøëàñü òèðàæîì áîëåå 100000

êîïèé (êîíå÷íî ïî ñåãîäíÿøíèì

ìåðêàì ýòî ïðîâàë, íî äëÿ 84-îãî

âåñüìà íåïëîõî). 

Îïðåäåëèòü, â ÷åì ñåêðåò ïðèâëå-

êàòåëüíîñòè Elite, íå ñîñòàâëÿåò

íèêàêîãî òðóäà. Â íåé áûëà ñâîáî-

äà. Ìíîãî ñâîáîäû. Ýòî èìåííî òî,

÷åãî òàê íå õâàòàåò ìíîãèì ñîâðå-

ìåííûì èãðàì (Grand Theft Auto 3 �

ðåäêîå èñêëþ÷åíèå). Elite ñòàëà

ïåðâîé èãðîé, ãäå ó ãåéìåðîâ

äåéñòâèòåëüíî áûëè ðàçâÿçàíû ðó-

êè, ãäå íå áûëî íè æåñòêèõ ïðàâèë,

íè óðîâíåé â òðàäèöèîííîì ïîíèìà-

íèè. Â ðîëè êàïèòàíà Äæåéìñîíà

âû íà÷èíàëè êàðüåðó, èìåÿ âñåãî

100 êðåäèòîâ â êàðìàíå (òîëüêî-

òîëüêî ÷òîáû êóïèòü ïðîñòåéøèé

òîâàð, âðîäå êîíòåéíåðà ãàìáóðãå-

ðîâ) è íîâåíüêèé êîðàáëü Cobra Mk

III ñ ïàðîé ìàëîìîùíûõ ëàçåðíûõ

ïóøåê. Íî, ïîêèíóâ áåçîïàñíóþ

ñòàíöèþ Lave Coriolis è ïîïàâ â îòê-

ðûòûé êîñìîñ, âû ìîãëè äåëàòü ÷òî

óãîäíî. 

Êòî-òî ñðàçó æå ïîäàâàëñÿ â ïèðà-

òû, íàïàäàë íà ìèðíûõ òîðãîâöåâ è

çàáèðàë èõ ãðóç (íà ìåñòå âçðûâà

êîðàáëÿ îñòàâàëèñü êîíòåéíåðû ñ

öåííîñòÿìè). Ãåéìåðû, ïðåäïî÷è-

òàþùèå íåïûëüíóþ, ñïîêîéíóþ ðà-

áîòåíêó, çàíèìàëèñü äîáû÷åé ðå-

ñóðñîâ íà àñòåðîèäàõ. Ãîðÿ÷èå ãî-

ëîâû, åñòåñòâåííî, ïðåäïî÷èòàëè

êàðüåðó íàåìíèêà. Áîëüøèíñòâî æå

âñþ æèçíü ïðîâîäèëè êàê ÷åñòíûå

êóïöû. Õîòÿ çàðàáîòàòü íà ïøåíèöå

èëè ãàìáóðãåðàõ áûëî äîâîëüíî òÿ-

æåëî, ÷òî ñòàëî òîë÷êîì äëÿ ïîÿâ-

ëåíèÿ äðóãîãî ðîäà äåÿòåëåé � òîð-

ãîâöåâ ðàáàìè è íàðêîäèëåðîâ. Êà-

êîé áû ïóòü âû íè èçáèðàëè, âàøåé

çàäà÷åé áûëî ñòàòü ýëèòíûì áîéöîì

� êîñìè÷åñêèì àñîì, òåì ñàìûì

Elite, äàâøèì íàçâàíèå èãðå (ëè÷íî ÿ

íå áûë çíàêîì íè ñ îäíèì èãðîêîì,

äîñòèãøèì ýòîãî ðàíãà). Íî äàæå

ïîñëå äîñòèæåíèÿ ýòîé öåëè èãðà íå

çàêàí÷èâàëàñü � íèêàêèõ îãðàíè÷å-

íèé, ïîëíàÿ ñâîáîäà. 

Elite íåèçáåæíî âçûâàëà è ê íàøåé

àë÷íîñòè, ê òîìó òîëñòîñóìó, ÷òî

æèâåò â ñåðäöå êàæäîãî. Æåëàíèå

çàðàáàòûâàòü äåíüãè, à ïîòîì òðà-

òèòü èõ íà äîðîãîñòîÿùèå íàâîðîòû

è âîîðóæåíèå äëÿ êîðàáëÿ, áûëî

íåïðåîäîëèìûì. 

Â êàæäîé íîâîé âåðñèè Elite, âûõî-

äèâøåé íà äîìàøíèõ êîìïüþòåðàõ è

êîíñîëÿõ, ïîÿâëÿëèñü íîâûå ñåê-

ðåòíûå ìèññèè, êîðàáëè, îðóæèå,

ïîýòîìó ôàíàòû ïîêóïàëè èãðó ñíî-

âà è ñíîâà. Íåðåäêî ìîæíî áûëî

âñòðåòèòü òàêèõ ïî÷èòàòåëåé ñåðèà-

ëà, ó êîòîðûõ áûëî ïî ÷åòûðå âåð-

ñèè õèòà äëÿ ÷åòûðåõ ðàçíûõ ïëàò-

ôîðì. Âîò ýòî, ÿ ïîíèìàþ, âåð-

íîñòü! Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ïðîäà-

íî îêîëî 1 ìëí. êîïèé ýòîé èãðû.

Â ñâîå âðåìÿ Elite îçíàìåíîâàëà öå-

ëóþ ýïîõó. Îäíàêî è ïî ñåé äåíü îíà

îñòàåòñÿ çàõâàòûâàþùåé, ìíîãîã-

ðàííîé è ïîòðÿñàþùå èíòåðåñíîé

èãðîé, êîòîðîé íå ãðîçèò íè çàáâå-

íèå, íè óñòàðåâàíèå. Ýòî ñàìàÿ íàñ-

òîÿùàÿ êëàññèêà. 

Â ñåòè íàñòîé÷èâî õîäÿò ñëóõè î

òîì, ÷òî Äýâèä Áðýáåí ðàáîòàåò

íàä ñîçäàíèåì Elite 4, íî êîãäà îíà

ïîÿâèòñÿ íà ñâåò, íåèçâåñòíî. 

E�L�I�T�E

ÍÀ ÄÎËÃÓÞ
ÏÀÌßÒÜ
×òîáû ñîçäàòü Elite è òàê òðå-
áîâàëñÿ íåäþæèííûé ïðîãðàì-
ìèñòñêèé òàëàíò, îäíàêî îí
íà÷èíàåò êàçàòüñÿ åùå áîëåå
íåäþæèííûì, åñëè ó÷åñòü, ÷òî
èãðà äîëæíà áûëà óìåùàòüñÿ
âñåãî â 32 Êáàéò ïàìÿòè. Òàê,
òåêñòîâûå ôàéëû ñ îïèñàíèåì
âñåõ 8000 ïëàíåò, ïðåäñòàâ-
ëåííûõ â èãðå, çàíèìàëè êà-
êèõ-òî 6 Êáàéò!

Í

Ïëàòôîðìà: BBC B (ïåðâàÿ), BBC (âåðñèÿ íà äèñêå), Acorn
Electron, Spectrum 48K, Commodore 64, C128 Plus�4, NES, Atari
ST, Amiga, Apple II, Archimedes
Èçäàòåëü: Acornsoft
Ðàçðàáîò÷èêè: Äýâèä Áðýáåí, ßí Áåëë
Öåíà â ôóíòàõ: 9,95 (17,95 çà äèñêîâóþ âåðñèþ äëÿ BBC)
Äàòà âûõîäà: 1984

Êëàññè÷åñêàÿ Elite. Çäåñü âû âèäèòå

æàðêóþ áèòâó ìåæäó êîðàáëÿìè

Cobra, Sidewinder, Python è ïûòàþ-

ùåéñÿ ñêðûòüñÿ Mamba. Ìàíåâðèðî-

âàíèå è AI áûëè ïðåäñòàâëåíû â ñàìîì

çà÷àòî÷íîì âèäå. 

t

Ðó÷íàÿ ñòûêîâêà ñî ñòàíöèÿìè
Coriolis áûëà çàíÿòèåì ðóòèííûì,
íî âåñüìà îïàñíûì. Åäèíñòâåí-
íûì ðàçâëå÷åíèå � ïîäðàçíèòü
ïîëèöåéñêèå êðåéñåðû ïàðîé ëà-
çåðíûõ òðàññ. 

t
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Äàííûé ìàòåðèàë ïóáëèêóåòñÿ íà îñíîâå ëèöåíçèîííîãî
ñîãëàøåíèÿ ñ âåäóùèì áðèòàíñêèì æóðíàëîì GamesTM.





Ï
åðâûé ýêçåìïëÿð Cowboy
Bebop ñîñòîÿë èç äâóõ ñåðèé
(êà÷åñòâî � «äåñÿòàÿ êîïèÿ» â
ôîðìàòå RealMedia). Êàæäûé

âå÷åð ÿ ïîëó÷àë ñâîè ïîë÷àñà êàéôà,

ïåðñîíàëüíóþ ëåñòíèöó â íåáî, øàò-
êóþ è êîðîòêóþ, íî ïîçâîëÿþùóþ äî-
òÿíóòñÿ êîí÷èêàìè ïàëüöåâ. Ñàìîäîñ-
òàòî÷íûé îáëîìîê èñòîðèè î êîñìè-
÷åñêîì êîðàáëå, îõîòíèêå çà ãîëîâà-

ìè, íàåìíîì ãîëîâîðåçå, çèìå, ïðîø-
ëîì, î òîì, ÷òî ïðîøëîå ìîæíî çà-
áûòü, íî ëåã÷å îò ýòîãî íå ñòàíåò. È î
òîì, ÷òî ôóòëÿðîì îò ñàêñîôîíà ìîæ-
íî ðàçîãíàòü òîëïó âîîðóæåííîé óðëû
� íàäî òîëüêî çíàòü, êàê. Âûáèðàòü áû-
ëî âñå ðàâíî íå èç ÷åãî, ÿ ñìîòðåë è
òàùèëñÿ. Ýòî áûë áëþç.

×åðåç ãîä áûë èñöàðàïàííûé mp3-
øíûé ñáîðíèê Óýéòñà è WinAMP. Óýéòñ
áûë âåñü, íî ýòî òîæå áûë áëþç, ïîòî-
ìó ÷òî êîìïüþòåð áûë ñòàðøå ÷åì
ãðÿçü, êîëîíêè øèïåëè, ðåçàëè âåðõà è
áàñû, à Óýéòñà ìîæíî áûëî ñëóøàòü
òîëüêî íàõîäÿñü äîìà. Ïðèõîäèëîñü
âûáèðàòü, è íè îäèí âûáîð íå áûë ëó÷-
øå ëþáîãî äðóãîãî. Ñëóøàÿ Óýéòñà, ÿ
äîëæåí áûë íàõîäèòüñÿ äîìà. Ïîêèíóâ
êâàðòèðó, ÿ îñòàâàëñÿ îäèí íà îäèí ñ

ÎÁÇÎÐ
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Â ííà÷àëå ááûëà ççàïèëåííàÿ êêàññåòà ññ ààëüáîìàìè ÒÒîìà ÓÓýéòñà èè ññòàðûé ïïëåéåð, ííà êêîòîðîì ÿÿ ååå ññëó-
øàë. ÏÏëåéåð ááûë ããðîìîçäêèì, ááåññîâåñòíî ææðàë ááàòàðåéêè èè ïïåðåìàòûâàë ïïëåíêó òòîëüêî ââ îîäíîì
íàïðàâëåíèè, FFWD. ÒÒîìà ÓÓýéòñà ááûëî ââñåãî ääâà ààëüáîìà ((ïî îîäíîìó ííà ññòîðîíó), êêðîìå òòîãî, ïïîñëåä-
íÿÿ ïïåñíÿ êêàæäîãî ààëüáîìà îîáðûâàëàñü ííà ññåðåäèíå. ÇÇíàêîìñòâî ññ ááëþçîì ïïðîõîäèëî ââ ííåñîìíåííî
áëþçîâîé îîáñòàíîâêå �� ïïëåéåð îîáåñïå÷èâàë ííåîáõîäèìûé ììèíèìóì ííåñîâåðøåíñòâà. ÏÏîñêîëüêó ââû-
áèðàòü ááûëî ííå èèç ÷÷åãî, ýýòî ááûë ááëþç. 

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà CD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå äâà òðåéëåðà ïîëíîìåòðàæíîãî ôèëüìà
«Êîâáîé Áèáîï»; ôýíñêèé êëèï ïî ýòîìó àíèìå íà ïåñíþ Knockin� on Heaven�s Door
Áîáà Äèëàíà; êëèï ñ âèäåîðÿäîì èç îäíîèìåííîãî ñåðèàëà; ðîëèê United States of
Whatever ñ âèäåî èç Cowboy Bebop; òðåéëåð àíèìå-ñåðèàëà Infinite Ryvius; âèäåî
íà êîìïîçèöèþ Midnight Rave ÿïîíñêîé ïîï-ãðóïïû Hysteric Blue. 

ÁËÞÇ ÄËß ÍÀÑÒÎßÙÈÕ  ÊÎÂÁÎÅÂ!

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ,

ÅÂÃÅÍÈÉ ×ÅÐÍÈÊÎÂ

150 ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!

«ÊÎÂÁÎÉ ÁÈÁÎÏ», ðåæèññåð ÑÑèíúèòèðî ÂÂàòàíàáå, ïïîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì, 22001 ããîä. ÐÐîññèéñêèé èèçäàòåëü: ««Âèäåîñåðâèñ».   ÍÍàø ððåéòèíã: !!!!!



êàññåòîé è ïëåéåðîì, êîòîðûé îò ñòà-
ðîñòè ñòàë ñàæàòü áàòàðåéêè åùå
áûñòðåå.

Âòîðîå ñâèäàíèå ñ Cowboy Bebop òî-
æå ïîëó÷èëîñü ñðàçó è öåëèêîì (ïî
øåñòü ñåðèé â íåäåëþ, èëè îêîëî òî-
ãî), ñ ðóññêèìè ñóáòèòðàìè è «â öèô-
ðå». Â 26 ñåðèÿõ áûëî âñå � æóëüíè÷å-
ñòâî â âûñøåì ïèëîòàæå, âûñøèé ïè-
ëîòàæ â æóëüíè÷åñòâå, ñòðåëüáà, ïî-
ãîíè è ÷óäîâèùå â õîëîäèëüíèêå. È ïå-
ñåíêà ïðî «ìîåãî ïàïàøó, êîòîðûé,
êàê è åãî ïàïàøà, è ïàïàøà òîãî ïà-
ïàøè äî íåãî, ïðîáàâëÿëñÿ ïðîõîä-
êîé ãèïåðïðîñòðàíñòâåííûõ âîðîò».
Äåâèöà, êîòîðàÿ ìîæåò õàêíóòü
ìåæïëàíåòíûé Ïåíòàãîí äëÿ òîãî,
÷òîáû ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ëþáèòåëåì
ãðàôôèòè, êîðÿáàþùèì ñâîè íåìóä-
ðåíûå òâîðåíèÿ ñ ïîìîùüþ ãèãàâàò-
òíîãî îðáèòàëüíîãî ëàçåðà íà ïîâå-
ðõíîñòè ïëàíåòû Çåìëÿ. Òàêèå âåùè
íåëüçÿ ñìîòðåòü ïî øåñòü ñåðèé ïîä-
ðÿä. Êîíöåíòðèðîâàííûé êàéô, êîòî-
ðûé ìîæíî áûëî ïîëó÷èòü ïîä ñàêñî-
ôîííîå ñîëî Ãëåíà èç ñåðèè ïîä íàç-
âàíèåì «Ãàíèìåäñêèé áëþç», ïîáëåê
íà ôîíå âñåãî îñòàëüíîãî. Ìàãèÿ ïðî-
ïàëà. ß ìîã ñìîòðåòü «Áèáîï», íå

ñìîòðåòü «Áèáîï», âîñõèùàòüñÿ ñå-
ðèÿìè ïî îòäåëüíîñòè èëè âñåì ñåðè-
àëîì öåëèêîì, ñìîòðåòü âñå ïîäðÿä,
âûáèðàòü ëþáèìûå ìîìåíòû � íî... Íè-
÷åãî íå ìåíÿëîñü, ÷òî áû ÿ íå äåëàë.
×òî áû ÿ íå âûáðàë, íè îäèí âûáîð íå
áûë ëó÷øå äðóãîãî ïðîñòî ïîòîìó,
÷òî íè îäèí íå âîçâðàùàë ìíå òî ùå-
ìÿùåå, ïðîíçèòåëüíîå Íå÷òî, ê êîòî-
ðîìó ÿ ïðèêàñàëñÿ, ñìîòðÿ ìóòíûå
rm-ôàéëû ñ àíãëèéñêèìè ñóáòèòðàìè
ïîâåðõ êèòàéñêèõ.

Îäíàæäû äàëåêî-äàëåêî îò òîãî
çäåñü è ñåé÷àñ, â êîòîðîì ÿ ýòî ïèøó,
ÿ êóïèë mp3-ïëåéåð. Ñòèëüíûé, êàê
ïàñìóðíîå óòðî â Êèîòî, è íàäåæíûé,
êàê ëþáîé ïàíàñîíèêîâñêèé àãðåãàò.
ß ïîëîæèë â íåãî äèñê, çàïðîãðàììè-
ðîâàë âûáîðêó ëþáèìûõ òðåêîâ è ïî-
øåë êóäà õîòåë, ñëóøàÿ Òîìà Óýéòñà.
Íèñêîëüêî íå óäèâëÿÿñü òîìó, ÷òî ìíå

131ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(149) ÎÊÒßÁÐÜ 2003

«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD»
(http://www.au-dvd.ru) ðà-
çûãðûâàþò DVD-ñáîðíèê
èçáðàííûõ ýïèçîäîâ ñåðè-
àëà Cowboy Bebop: Best
Sessions. ×òîáû ïîïàñòü â
÷èñëî ñîèñêàòåëåé ïðèçà,
ïðîñòî ïðèøëèòå â ðåäàê-
öèþ æóðíàëà îòâåò íà ïðè-
âåäåííûé íèæå âîïðîñ. Íå
çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè èìÿ,
ôàìèëèþ è îáðàòíûé àä-
ðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé ïî÷-
òîé, îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå
íà êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æåðåáü-
åâêå ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî
òå ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò
ê íàì äî 15 íîÿáðÿ!

Âîïðîñ:

Ãåðîé Ñïàéêà Øïèãåëÿ ÷àñ-
òè÷íî ñïèñàí ñî çíàìåíèòî-
ãî ÿïîíñêîãî êèíîàêòåðà
Þñàêó Ìàöóäû. Êàêîé èãðî-
âîé ïåðñîíàæ òàêæå ñìîäå-
ëèðîâàí ïî îáðàçó è ïîäî-
áèþ ýòîãî àðòèñòà?

1. Ñîëèä Ñíåéê (MGS)
2. Äçþáýé èç Onimusha 2
3. Ìàñòåð Øåô èç Halo

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD c ôèëüìîì Blue
Submarine 06 ïîëó÷àåò Ãåí-
íàäèé Âàñèëüåâ èç ã. Îìñêà.
Ïðàâèëüíûé îòâåò: MC
Entertainment âûïóñòèò ñå-
ðèàë ñòóäèè Gonzo
«Õåëëñèíã: âîéíà ñ
íå÷èñòüþ».

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

PRODUCTION II.G ïïîîääååëëèèëëààññüü
÷÷ååòòûûððüüììÿÿ êêààääððààììèè èèçç ííààõõîîääÿÿùùååããîîññÿÿ ââ
ïïððîîèèççââîîääññòòââåå ôôèèëëüüììàà IInnnnoocceennccee:: GGhhoosstt
iinn tthhee SShheellll.. ÑÑððààççóó ááððîîññààååòòññÿÿ ââ ããëëààççàà
ññõõîîääññòòââîî ññ ââèèääååîîððÿÿääîîìì ääððóóããîîéé êêààððòòèèííûû
ððååææèèññññååððàà ÌÌààììîîððóó ÎÎññèèèè,, õõóóääîîææååññòò-
ââååííííîîããîî ôôèèëëüüììàà ««ÀÀââààëëîîíí»»..

Â ßßÏÎÍÑÊÎÅ DDVVDD-èèççääààííèèåå
ôôèèëëüüììàà ««ÍÍààââññèèêêààÿÿ èèçç ÄÄîîëëèèííûû ÂÂååòò-
ððîîââ»» ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè ââîîééääååòò 2288-ììèè-
ííóóòòííûûéé ôôèèëëüüìì îîáá îîññííîîââààííèèèè ññòòóóääèèèè
GGhhiibbllii,, øøååññòòèèììèèííóóòòííûûéé òòððååééëëååðð ôôèèëëüü-
ììàà IInnnnoocceennccee:: GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll èè ððååêê-
ëëààììííûûåå ððîîëëèèêêèè ññëëååääóóþþùùååéé ððààááîîòòûû
ÌÌèèÿÿääççààêêèè-ññààííàà,, ýýêêððààííèèççààööèèèè ääååòòññ-
êêîîéé ññêêààççêêèè HHoowwll''ss MMoovviinngg CCaassttllee.. ÒÒààêê-
ææåå ððååøøååííîî ííåå ââêêëëþþ÷÷ààòòüü ââ ððååëëèèçç ííîî-
ââóóþþ ññòòååððååîîääîîððîîææêêóó �� ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè
BBuueennaa VViissttaa JJaappaann îîááúúÿÿññííÿÿþþòò ýýòòîî òòååìì,,
÷÷òòîî åååå êêàà÷÷ååññòòââîî óóññòòóóïïààååòò ððååììààññòòèèððîî-
ââààííííîîììóó ììîîííîî-ññààóóííääòòððååêêóó..

ÈÇÂÅÑÒÍÛÉ ààííèèììåå-ïïððîîêêààòò÷÷èèêê
PPiioonneeeerr EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ááûûëë ïïððèèîîááððåå-
òòååíí óó êêîîððïïîîððààööèèèè PPiioonneeeerr ÿÿïïîîííññêêîîéé
êêîîììïïààííèèååéé DDeennttssuu,, èè ññ 11 îîêêòòÿÿááððÿÿ
îîôôèèööèèààëëüüííîî ññììååííèèëë ííààççââààííèèåå ííàà
GGeenneeoonn.. PPiioonneeeerr EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ((UUSSAA))
IInncc.. òòååïïååððüü ííààççûûââààååòòññÿÿ GGeenneeoonn
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ((UUSSAA)) IInncc.. ÌÌûû ïïîîêêàà ííåå
ððååøøèèëëèè,, ííàà ÷÷òòîî ááîîëëüüøøåå ïïîîõõîîææåå ííîîââîîåå
ííààççââààííèèåå:: òòîî ëëèè ííàà èèììÿÿ îî÷÷ååððååääííîîããîî
ïïîîêêååììîîííàà,, òòîî ëëèè ííàà òòîîððããîîââóóþþ ììààððêêóó
ççëëîîääååééññêêîîéé êêîîððïïîîððààööèèèè UUmmbbrreellllaa..

ÊÎÌÏÀÍÈß AACCESS-AA îîááúúÿÿââèè-
ëëàà îî ííàà÷÷ààëëåå ññúúååììîîêê ññëëååääóóþþùùååããîî ààííèèììåå
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ððååææèèññññååððàà ßßññóóîîììèè ÓÓììýýööóó,, ííààççââààííííîîããîî
KKiissss aanndd CCrryy.. ÑÑîîççääààââààååììûûéé ííàà ññððååääññòòââàà
ÿÿïïîîííññêêèèõõ,, êêîîððååééññêêèèõõ èè ààììååððèèêêààííññêêèèõõ
èèííââååññòòîîððîîââ ôôèèëëüüìì õõààððààêêòòååððèèççóóååòòññÿÿ êêààêê
««ññììååññüü õõîîððððîîððàà,, ääååééññòòââèèÿÿ,, ññààññïïååííññàà èè
ííààóó÷÷ííîî-ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêîîéé ääððààììûû»».. ÍÍàà-
ïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ÓÓììýýööóó èèççââååññòòååíí ííååääààââííîî
ââûûøøååääøøèèììèè ââ ÐÐîîññññèèèè OOVVAA-ôôèèëëüüììààììèè
««ÊÊààééòò»» èè ««MMeezzzzoo FFoorrttee»»..

ÍÀ ÂÂÛÑÒÀÂÊÅ TTookkyyoo GGaammee
SShhooww NNiinntteennddoo ññîîââììååññòòííîî ññ
êêîîííööååððííîîìì BBaannddaaii ïïððååääññòòààââèèëëàà
ññïïååööèèààëëüüííûûåå ««òòååììààòòèè÷÷ååññêêèèåå»» ââååððññèèèè
ïïððèèññòòààââîîêê GGaammeeCCuubbee èè GGaammee BBooyy
AAddvvaannccee ààëëîîããîî ööââååòòàà,, ññííààááææååííííûûåå
ççííàà÷÷êêîîìì ññ êêððààññííîîéé êêîîììååòòîîéé �� ýýòòóó
ññèèììââîîëëèèêêóó èèññïïîîëëüüççóóååòò ××ààðð ÀÀççííààááëëüü,,
ëëååããååííääààððííûûéé ââîîååííàà÷÷ààëëüüííèèêê
êêîîííôôååääååððààööèèèè ÇÇèèîîíí èèçç ââññååëëååííííîîéé
GGuunnddaamm.. ÓÓ÷÷èèòòûûââààÿÿ ïïîîïïóóëëÿÿððííîîññòòüü
ëëèèööååííççèèèè ((ññ 11997799 ããîîääàà ííàà îîññííîîââåå
GGuunnddaamm ññííÿÿòòîî ááîîëëåååå ääþþææèèííûû
ññååððèèààëëîîââ,, ííååññêêîîëëüüêêîî ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûõõ
ôôèèëëüüììîîââ,, ññääååëëààííûû ääååññÿÿòòêêèè èèããðð)),, ííååòò
ïïððèè÷÷èèíí ññîîììííååââààòòüüññÿÿ ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ýýòòóó
îîããððààííèè÷÷ååííííóóþþ ññååððèèþþ êêîîííññîîëëååéé ææääååòò ââ
ßßïïîîííèèèè ááîîëëüüøøîîéé óóññïïååõõ..

íåâûðàçèìî õðåíîâî. Ñîâåðøåííî
ñïîêîéíî äîñëóøàâ âûáîðêó äî êîí-
öà, ÿ âûêëþ÷èë ïëåéåð è âûíóë äèñê.
Òîì Óýéòñ ïîõëîïàë ïî ïëå÷ó, ñêàçàë
«ïîêà» è óäàëèëñÿ. ß ìîã ñëóøàòü åãî
ïåñíè êîãäà õîòåë, â ëþáîì êîëè÷å-
ñòâå è 128-áèòíîì êà÷åñòâå. Çàïðåò-
íûé ïëîä ñëàäîê, íî âåðíî è îáðàò-
íîå: êîãäà áëþç Óýéòñà ñòàë ÷àñòüþ
ìîåé æèçíè, îí ïîòåðÿë âñå î÷àðîâà-
íèå. ß âîáðàë âñå, ÷òî õîòåë, è... è
âñå. Ìíå íå÷åãî áûëî áîëüøå õîòåòü.
Áëþç ñòàë ìîåé æèçíüþ íàñòîëüêî,
÷òî, ïîòåðÿâ åãî, ìîÿ æèçíü ñàìà
ñòàëà áëþçîì � è ýòî áûë áëþç.

Ïîñëåäíèé «Áèáîï» � ïîëíîìåòðàæ-
íûé. Íà âîðîíåæñêîì àíèìå-ôåñòè-
âàëå äâå òûñÿ÷è âòîðîãî, â ðóññêîé
îçâó÷êå � îïÿòü âñå ñðàçó, íî çà
ïîëòîðà ÷àñà. Äåéñòâèå. Ìóçûêà.
Ôðàçû. Ãåðîè. Øèðîêèé ýêðàí. Ãî-

ðîä, ãäå åñòü ìîñò «Çîëîòûå âîðî-
òà» è Ýéôåëåâà áàøíÿ, è áåíçîâîç,
â êîòîðîì íå áûëî íè÷åãî. Ñîâåð-
øåííî íåîæèäàííûé íåïðåðûâíûé
äðàéâ, äîæäü ïî ñëó÷àþ ïðàçäíèêà,
Òðè Ñòàðûõ Ïåðäóíà â çåíèòå ñâîåé
ñëàâû � íà èñêîïàåìîì áèïëàíå-
òîðïåäîíîñöå, à çà âñåì ýòèì � ñòå-
íà, è äâåðü â ñòåíå, êîòîðîé íåò, è
ïîïûòêà äîñòó÷àòñÿ äî íåáåñ, êîòî-
ðûå ïî äðóãóþ ñòîðîíó äâåðè, ê êî-
òîðîé íàäî ïîëçòè ñêâîçü îãîíü...
÷òîáû óçíàòü, ÷òî îíà çàìóðîâàíà
ñíàðóæè. È çâåçäíûé êîâáîé Ñïàéê
Øïèãåëü, òîæå âûáðàâøèé âñå, ÷òî
òîëüêî ìîæíî � íî íå èç êó÷êè çàïè-
ñåé è âîñïðîèçâîäÿùåãî îáîðóäî-
âàíèÿ, à èç ñâîåé æèçíè, è ïîëó÷èâ-
øèé â êîíöå òî æå, ÷òî è â íà÷àëå �
çà âû÷åòîì óâåðåííîñòè, çàòî ñ õà-
ëÿâíîé íàäåæäîé. È ýòî áûë áëþç.
Íàñòîÿùèé áëþç. 

ÝÊÈÏÀÆ ÌÅÆÇÂÅÇÄÍÎÃÎ ÒÐÀÓËÅÐÀ COWBOY BEBOP
ÑÀÌÀß ÓÄÀ×ËÈÂÀß Â ÃÀËÀÊÒÈÊÅ ÊÎÌÀÍÄÀ ÎÕÎÒÍÈÊÎÂ ÇÀ ÃÎËÎÂÀÌÈ!

!

C
owboy Bebop (1998) � äåéñòâèòåëüíî îäèí èç
ëó÷øèõ àíèìå-ñåðèàëîâ ïîñëåäíåãî äåñÿòè-
ëåòèÿ; à òîëüêî ÷òî âûïóùåííûé â Ðîññèè êîì-
ïàíèåé «Âèäåîñåðâèñ» îäíîèìåííûé ïîëíî-

ìåòðàæíèê ìîæíî ñìåëî íàçâàòü íàèáîëåå îæèäàå-
ìûì ôýíàìè ôèëüìîì ñòóäèè Bones (RahXephon,
Wolf's Rain) çà âñå âðåìÿ åå ñóùåñòâîâàíèÿ. Ó íàñ
êàðòèíà äîñòóïíà êàê íà VHS, òàê è íà DVD. Îòå÷å-
ñòâåííîìó ïðîêàò÷èêó ïðàâà äîñòàëèñü îò Columbia
Tristar, è DVD ïÿòîé çîíû ïîâòîðÿåò àìåðèêàíñêèé
ðåëèç ñ åãî àíàìîðôèðîâàííîé êàðòèíêîé àñïåêòà
1.85 ñ öèôðîâûì òðàíñôåðîì (æàëü òîëüêî, ÷òî ñ íå
ñàìîé ÷èñòîé êèíîêîïèè) è äîñòàòî÷íî îáúåìíîé,
õîòÿ è íå ðåêîðäíîé ïîäáîðêîé äîïîëíåíèé. Íà äèñ-
êå ïðåäñòàâëåíà îðèãèíàëüíàÿ ÿïîíñêàÿ çâóêîâàÿ
äîðîæêà, ïðåêðàñíûé àíãëèéñêèé äóáëÿæ è îáû÷íàÿ
ðóññêàÿ çàêàäðîâàÿ îçâó÷êà (âñå â ôîðìàòå DD
5.1), ðóññêèå ñóáòèòðû. Ñïèñîê äîïîëíåíèé âêëþ÷à-
åò äîêóìåíòàëüíûé ôèëüì î ñîçäàíèè êàðòèíû; èí-
òåðâüþ ñ ðåæèññåðîì Âàòàíàáå (îí, êñòàòè, äîëæåí

áûòü çíàêîì ÷èòàòåëþ êàê àâòîð íîâåëë «Èñòîðèÿ
Êèäà» è «Äåòåêòèâíàÿ èñòîðèÿ» èç «Àíèìàòðèöû»), ñ
ÿïîíñêèìè è àìåðèêàíñêèìè àêòåðàìè îçâó÷êè;
ñðàâíåíèå ñöåí ôèëüìà ñ èçíà÷àëüíûìè ðàñêàäðîâ-
êàìè; äâà ìóçûêàëüíûõ êëèïà íà êîìïîçèöèè Éîêî
Êàííî è ãðóïïû Seatbelts; ðåêëàìíûå ðîëèêè (â òîì
÷èñëå è âûøåäøåãî ðàíåå «Ìåòðîïîëèñà» Ðèíòàðî è
Êàöóõèðî Îòîìî), ôèëüìîãðàôèè, ðàññêàçû î ïåð-
ñîíàæàõ, ãàëåðåþ äèçàéíîâ è èëëþñòðàöèé. Ïðèõî-
äèòñÿ ïðîñòèòü «Âèäåîñåðâèñó» îïå÷àòêè â àííîòà-
öèè, äóðàöêèé ñëîãàí «Îõîòíèêè çà ãîëîâàìè äàëå-
êîãî áóäóùåãî» è èñêîâåðêàííóþ ôàìèëèþ ãëàâíîãî
ãåðîÿ, îò÷åãî-òî ñòàâøåãî Ñïèãåëîì âìåñòî Øïèãå-
ëÿ � òàêèì «ìåëî÷àì» ðîññèéñêèå âèäåîïðîêàò÷èêè
òðàäèöèîííî íå ïðèäàþò âíèìàíèÿ. Òåïåðü îñòàåòñÿ,
÷òîáû êòî-òî ó íàñ âûïóñòèë è ñàì ñåðèàë: õîòÿ
ôèëüì íå ïðåäïîëàãàåò îáÿçàòåëüíîãî çíàêîìñòâà
ñ ïåðâîèñòî÷íèêîì, íàâåðíÿêà áîëüøèíñòâî ïîñ-
ìîòðåâøèõ åãî çàõîòÿò óçíàòü äàëüíåéøóþ èñòîðèþ
ñóìàñáðîäíîãî ýêèïàæà «Áèáîïà». 

ÑÑïïààééêê ØØïïèèããååëëüü

ÄÄååííüü ððîîææääååííèèÿÿ:: 
2266 èèþþííÿÿ
ÂÂîîççððààññòò:: 2277 ëëååòò

ÇÇàà ììààññêêîîéé ððààññññëëààáá-
ëëååííííîîããîî ïïîîôôèèããèèññòòàà
ññêêððûûââààååòòññÿÿ ÿÿððêêààÿÿ
ííààòòóóððàà.. ÊÊððóóòò ííààññ-
òòîîëëüüêêîî,, ÷÷òòîî èè ññëëîîââààììèè
ííåå ïïååððååääààòòüü..

ÄÄææååòò ÁÁëëýýêê

ÄÄååííüü ððîîææääååííèèÿÿ:: 
33 ääååêêààááððÿÿ
ÂÂîîççððààññòò:: 3366 ëëååòò

ÁÁûûââøøèèéé ïïîîëëèèööååééññ-
êêèèéé,, ääîîááððååééøøååéé ääóóøøèè
÷÷ååëëîîââååêê.. ÏÏèèëëîîòò,, ïïîî-
ââààðð èè ááîîëëüüøøîîéé ììààññ-
òòààêê îîòòïïóóññêêààòòüü îîòòåå-
÷÷ååññêêèèåå ííààïïóóññòòââèèÿÿ.. 

ÔÔýýéé ÂÂýýëëååííòòààééíí

ÄÄååííüü ððîîææääååííèèÿÿ:: 
1144 ààââããóóññòòàà
ÂÂîîççððààññòò:: 2233 ããîîääàà

ÊÊððààññààââèèööàà,, óóììííèèööàà,,
ññààììàà ññååááåå ííàà óóììåå..
ÎÎááëëààääààååòò òòààëëààííòòîîìì
ññîî ââññååããîî ììààõõóó ââëëÿÿïïûû-
ââààòòüüññÿÿ ââ ííååïïððèèÿÿòòííûûåå
èèññòòîîððèèèè..

ÝÝääââààððää ÂÂîîííãã ÕÕààóó ÏÏåå-
ïïååëëóó ÒÒèèââððóóññêêèè IIVV ((ÝÝää))
ÄÄååííüü ððîîææääååííèèÿÿ:: 
11 ÿÿííââààððÿÿ
ÂÂîîççððààññòò:: 1133 ëëååòò

ÃÃååííèèààëëüüííààÿÿ ääååââîî÷÷êêàà-
õõààêêååðð ííààééääååòò îîááùùèèéé
ÿÿççûûêê ññ ëëþþááûûìì êêîîììïïüü-
þþòòååððîîìì.. ÂÂîîïïëëîîùùååííèèåå
ïïîîííÿÿòòèèÿÿ ««ââççððûûââííààÿÿ
ïïððååëëååññòòüü»»..

ÝÝééíí

ÄÄååííüü ððîîææääååííèèÿÿ:: ääààíí-
ííûûõõ ííååòò
ÂÂîîççððààññòò:: 22 ããîîääàà

ÑÑààììààÿÿ óóììííààÿÿ ññîîááààêêàà
ííàà ññââååòòåå.. ÑÑòòîîèèòò îî÷÷ååííüü
ììííîîããîî ääååííååãã.. ÏÏððèèææèèââ-
øøèèññüü ííàà êêîîððààááëëåå,,
÷÷ààññòòîî ââûûððóó÷÷ààååòò ââññååõõ
èèçç ááååääûû..



Ñâîåîáðàçíîå ïåðåëîæåíèå «Ïî-
âåëèòåëÿ ìóõ» Óèëüÿìà Ãîëäèíãà.
Â ðåçóëüòàòå ñàáîòàæà êîñìè-

÷åñêàÿ ñòàíöèÿ Liebe Delta òåðïèò
êàòàñòðîôó â ïëàçìåííîé àíîìà-
ëèè, è ìîëîäåíüêèå êàäåòû íà
ñïàñàòåëüíîì êîðàáëå Ryvius îò-
÷àÿííî ñðàæàþòñÿ çà ñâîè æèçíè.
Ýòî ìîãëà áûòü åùå îäíà íóäíàÿ
ÍÔ-õðîíèêà, íî ñåðèàëó ÿâíî ïî-
âåçëî ñî ñöåíàðèñòàìè. Ïîëó÷è-
ëàñü èíòåðåñíàÿ äðàìà î ãðóïïå
ïîäðîñòêîâ, ïîïàâøèõ â ýêñòðå-
ìàëüíóþ ñèòóàöèþ. Íàïðÿæåíèå,
íåäîâåðèå, æåëàíèå äåéñòâîâàòü
ïî ïðèíöèïó «êàæäûé çà ñåáÿ» �
ðàñêðûòèå ïðîáëåìíûõ îòíîøå-
íèé ìåæäó ãåðîÿìè ÷åðåç äèàëîãè
èìååò çäåñü íå ìåíüøóþ çíà÷è-

ìîñòü, ÷åì ñöåíû áîåâ íà ìåõàõ.
Íà ïåðâîì äèñêå ðàçìåùàåòñÿ
ïÿòü ñåðèé; íåïëîõîé àíèìàöèè,
èíòðèãóþùåãî ñþæåòà è äèçàéíîâ
ãåðîåâ â ñòèëå Gundam Seed äîñ-
òàòî÷íî, ÷òîáû æäàòü ïðîäîëæå-
íèÿ. Æàëü, ìóçûêàëüíîå ñîïðî-
âîæäåíèå ïîäêà÷àëî. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
INFINITE RYVIUS DVD 1:
LOST IN SPACE
Ðåæèññåð ÃÃîðî ÒÒàíèãóòè, 11999
!!!!!

Êàê âû äóìàåòå, ñêîëüêî ðàç íà
ïðîòÿæåíèè 20-ìèíóòíîé ñåðèè
ìîæíî ïîêàçàòü íà ýêðàíå íèæ-

íåå áåëüå ãåðîèíü � ïðè óñëîâèè,
÷òî ïåðåä íàìè íå êàêîé-òî òàì
ãðÿçíûé õåíòàé, à âïîëíå äàæå
óäîáîâàðèìûé êîìåäèéíî-äåòåê-
òèâíûé áîåâèê? Äåñÿòü, äâàä-
öàòü, ñîðîê ðàç? Áåðè áîëüøå!
Ïðèêëþ÷åíèÿ ñïåöèàëüíîãî àãåí-
òà Íàäæèêè � ýòî ãðîìîãëàñíûé
ãèìí æåíñêèì òðóñèêàì, ôèãóðè-
ðóþùèì ïåðåä íàìè äîáðûõ òðè
÷åòâåðòè ýêðàííîãî âðåìåíè. Äà,
â ñåðèàëå íàøëîñü ìåñòî è çàòà-
èâøèìñÿ ñíàéïåðàì, è ñäåëêàì ïî
ïðîäàæå ñåêðåòíûõ âîåííûõ
ñïóòíèêîâ, è íåéòðàëèçàöèè òåð-
ðîðèñòîâ � íî òðóñèêè ãëàâíåå.

Najica � lingerie-êàòàëîã ñ ýêøíîì
è øóòêàìè â íàãðóçêó. Íåäàðîì
ADV Films ïðîäàåò ñïåöèàëüíîå
èçäàíèå ôèëüìà â êîìïëåêòå ñ
óïîìÿíóòûì ïðåäìåòîì òóàëåòà.
Ìû òóò ïî áîëüøåé ÷àñòè ïàðíè,
íàì î÷åíü íðàâèòñÿ. 

NAJICA BLITZ TACTICS DVD 1
Ðåæèññåð ÊÊàöóõèêî ÍÍèñèäçèìà,
2001
!!!!!

Åñëè óñëûøèòå, ÷òî ýòî ïðî-
äîëæåíèå «Ìàíóñêðèïòà íèíä-
çÿ» � íå âåðüòå. Õîòÿ â äàííîì
ñàìóðàéñêîì OVA òîæå åñòü

ãåðîé ïî èìåíè Äçþáýé, íà íåì
ñõîäñòâî è çàêàí÷èâàåòñÿ. Òóò
äðóãàÿ ýðà è ñîâñåì èíàÿ èñòî-
ðèÿ � î ïðåñëåäîâàíèè âëàñòÿ-
ìè ÿïîíñêèõ õðèñòèàí è èõ ïå-
ðåðîæäåííîãî äåìîíè÷åñêîãî
ëèäåðà Ñèðî Òîêóñàäî Àìàêó-
ñà (êñòàòè, âûâåäåííîãî áîñ-
ñîì â èãðàõ Samurai Spirits îò
SNK), èìåâøåì ìåñòî â ýïîõó
ñåãóíàòà Òîêóãàâà. Õóäîæåñò-
âåííûé âûìûñåë ïîðòèò òîïîð-
íàÿ àíèìàöèÿ, 40-ìèíóòíûé
õðîíîìåòðàæ ìåøàåò âíÿòíî
ðàññêàçàòü èñòîðèþ, à ìíîãî-
÷èñëåííûå ñöåíû äåéñòâèÿ, ê

ñîæàëåíèþ, íå ìîãóò ïîõâàñ-
òàòüñÿ êàêèì-òî îñîáåííûì
äðàéâîì. 

NINJA RESURRECTION: THE
REVENGE OF JUBEI
Ðåæèññåð ßßñóíîðè ÓÓðàòà, 11999 
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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Âîïðîñ 1. Ìàôèÿ � ýòî:
À) Íèçìåííûé îñòðîâ â Èíäèéñêîì îêåàíå
Á) Ãðóïïà ïîëóäðàãîöåííûõ ìèíåðàëîâ, èñïîëüçî-
âàâøèõñÿ äëÿ èíêðóñòàöèè õîëîäíîãî îðóæèÿ â 18-
îì âåêå
Â) ßäîâèòîå ðàñòåíèå ñåìåéñòâà ïàñëåíîâûõ, äàâ-
øåå íàçâàíèå ïðåñòóïíîé èòàëüÿíñêîé ãðóïïèðîâêå
Ã) Åíîò-ïîëîñêóí, æèâóùèé íà Ïèðåíåéñêîì ïîëóî-
ñòðîâå

Âîïðîñ 2. Ïèïà Áåçúÿçûêèé � ýòî:
À) Ãëàâà îäíîãî èç ïîäðàçäåëåíèé ñèöèëèéñêîé ìà-
ôèè. Çà ñâîè áåñïðåöåäåíòíûå çëîäåÿíèÿ áûë ëèí-
÷åâàí ðàçãíåâàííûìè òîðãîâöàìè � åìó âûðâàëè
ÿçûê. Èìÿ åãî â Èòàëèè ñòàëî íàðèöàòåëüíûì è âû-
ðàæàåò íàêàçàííîå çëî.
Á) Çíàìåíèòûé ãåðîé àôðèêàíñêèõ ñêàçîê � ìóäðûé
ìîë÷óí-îðàíãóòàíã, ïîìîãàþùèé áåäíûì êðåñòüÿ-
íàì.
Â) Îñîáîå çåìíîâîäíîå ìóæñêîãî ïîëà. Îíî åùå è
áåç õâîñòà.
Ã) Âåëèêèé íåìåöêèé ïðîñâåòèòåëü ýïîõè Ïîçä-
íåãî Âîçðîæäåíèÿ. Çà ÷òåíèå ñîáñòâåííûõ ëèðè-
÷åñêèõ ñòèõîâ íà îäíîé èç ïëîùàäåé Áåðëèíà
áûë îñóæäåí Âåëèêîé èíêâèçèöèåé íà «óñå÷åíèå
ÿçûêà». Ñòàë ñèìâîëîì ãðàæäàíñêîé ñìåëîñòè è
ãóìàíèçìà.

Âîïðîñ 3. Êëÿï � ýòî:
À) Ïåðâûé ïîñòðàäàâøèé îò ïðèñïîñîáëåíèÿ, êîòî-
ðîå è ïîëó÷èëî ïîòîì ïðèæèâøååñÿ, èçâåñòíîå
âñåì íàçâàíèå. Ãåðõàðä Êëÿï, îõðàííèê íåãëàñíîãî
êîðîëÿ îäíîé èç ïðóññêèõ ðàçáîéíè÷üèõ ãðóïïèðî-
âîê, êîòîðûìè ïðîñòî êèøåëà Âîñòî÷íàÿ Ïðóññèÿ â
16-îì âåêå, áûë çàäóøåí øåðñòÿíûì íîñêîì ñâîåãî
õîçÿèíà ïðè íàïàäåíèè íà íåãî ïðîòèâîáîðñòâóþ-
ùåé øàéêè Ãåíðèõà Êîñîãî.
Á) Íåáîëüøàÿ áóëî÷êà, êîòîðóþ äî ñèõ ïîð âûïåêà-
þò íà þãå Ôðàíöèè. Îäèí èç ìåñòíûõ âèíîäåëîâ ñëó-
÷àéíî èñïîëüçîâàë åå â êà÷åñòâå çàòû÷êè ê áóòûë-
êå ïîëóñóõîãî âèíà, îáíàðóæèâ, ÷òî ýòî ñàìûì
ïðåêðàñíûì îáðàçîì ñêàçàëîñü íà áóêåòå íàïèòêà.
Â) Äðåâíåå ðóññêîå ñëîâî, áåðóùåå ñâîå íà÷àëî
îò ãëàãîëà «êëåñòü», îçíà÷àþùåãî «ñæèìàòü», «ùå-
ìèòü», «ãíåñòè». Â îáùåì, ñïëîøíûå òèñêè è ãíåò.
Ã) Øåëêîâûé íîñîâîé ïëàòîê, êàêèå èçãîòàâëèâàëè
â Èòàëèè â íà÷àëå ïðîøëîãî âåêà. Èìåííî åãî èñ-
ïîëüçîâàë Àëü Ïà÷èíî â íà÷àëå ñâîåé êàðüåðû äëÿ
«ïðîäâèæåíèÿ ïî ñëóæåáíîé ëåñòíèöå»

Âîïðîñ 4. «Êîçà Íîñòðà» ïåðåâîäèòñÿ êàê:
À) «Âëàñòü è äåíüãè»
Á) «Áåçëèêèå óáèéöû»
Â) «Îáùèé äîì»
Ã) «Ðèñêîâàííàÿ ñòðàòü»

Ïðèøëà ïîðà âîçðîæäàòü â ÷èòàòåëÿõ óãàñøóþ òÿãó ê íåïðåõîäÿùèì öåííîñ-
òÿì, òî åñòü ïðèçàì! Ñ íûíåøíåãî íîìåðà «ÑÈ» âîçðîæäàåò òðàäèöèþ, çàëî-
æåííóþ åùå ïðèñíîïàìÿòíûì æóðíàëîì Official PlayStation Magazine (êñòàòè,
äîðîãèå äðóçüÿ: ðåäêîëëåãèè î÷åíü ïðèÿòíî ïîëó÷àòü ïèñüìà â àäðåñ OPM, íî
âñå-òàêè íàïîìèíàåì âàì, ÷òî æóðíàë óæå áîëüøå ãîäà êàê çàêðûëñÿ).

ÄÀÅØÜ ÊÎÍÊÓÐÑ Â ÊÀÆÄÛÉ ÍÎÌÅÐ!!!
Ñåãîäíÿ íà êîíó ïðèçû îò ôèðìû 1Ñ: àáñîëþòíûé ïîáåäèòåëü ïîëó÷èòü îãðîìíóþ ïîäàðî÷íóþ êîðîá-
êó ñ «Ìàôèåé», ñåðåáðÿíûé ïðèçåð îáçàâåäåòñÿ DVD-box�îì «Áëèöêðèãà», íó à çàíÿâøåãî ïî÷åòíîå
òðåòüå ìåñòî ïîäæèäàåò jewel ñ èãðîé «Îïåðàöèÿ: Silent Storm». Òàê ÷òî áåç ïðîìåäëåíèÿ çàëèâàéòå â
÷åðåïíóþ êîðîáêó ñâåæåå ìîçãîâîå âåùåñòâî è âïåðåä! 

ÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÂÍÈÌÀÍÈÅ! 
ÃÎÂÎÐÈÒ È ÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ 

«ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»!



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



ÍÈÊÈÒÀ ÒÎËÎÏÊÎ
Ïðèâåò âñåì, êîìó íå ñïèòñÿ â ýòîò
ïîçäíèé ÷àñ. Âïðî÷åì, ýòî äëÿ ìåíÿ
îí ïîçäíèé, à âû ìîæåòå ÷èòàòü ýòî
ïèñüìî ñîâñåì â äðóãîå âðåìÿ ñóòîê.

Ðàçâå ýòî íå çäîðîâî � èìåòü âîçìîæíîñòü îñ-
òàâèòü ñâîé ñëåä è âîçâðàùàòüñÿ ê íåìó? Ýòî
áûë ïëàâíûé ïîäõîä ê òîìó, ÷òî â êîíöå àâãóñòà
èñïîëíèëîñü ðîâíî 10 ëåò ñ òîãî ìîìåíòà, êîãäà
ìíå êóïèëè ïåðâóþ ïðèñòàâêó, Dendy Junior. Ïîñ-
ëå ýòîãî ó ìåíÿ áûëè MD, PS one, ñåé÷àñ PS2. È
ÿ î÷åíü ÷àñòî ëþáëþ âîçâðàùàòüñÿ ê èãðàì íà
ñòàðûõ êîíñîëÿõ. Íî íå òîëüêî èç-çà íîñòàëü-
ãèè, à åùå ïîòîìó, ÷òî ñåé÷àñ èãðû ñòàëè äðóãè-
ìè. ß íå ãîâîðþ, ÷òî îíè ëó÷øå èëè õóæå, èõ
íåëüçÿ ñðàâíèâàòü. Ïðîñòî òàêîãî èãðîâîãî ïðî-
öåññà óæå íå âñòðåòèøü. Åñòü ðåäêèå èñêëþ÷å-
íèÿ òèïà Tekken 1-3, Dino Crisis 2, Spider-Man 1-2,
îáëàäàþùèå òàêèì äðàéâîâûì ãåéìïëåì ïðè
âñåé ïðîñòîòå çàäóìêè è ðåàëèçàöèè! Èìåííî çà
ýòî ìû è ëþáèì ãåíèàëüíûå âîñüìèáèòíûå èã-
ðóøêè. Ê ñîæàëåíèþ, íà ñëàáûõ ïðèñòàâêàõ íå
ñäåëàòü øåäåâð óðîâíÿ Final Fantasy X èëè Silent
Hill 3, à íà PS2 ðåäêî êòî ðåøàåòñÿ ñäåëàòü èãðó
ïðîñòóþ ïî çàäóìêå, èíòåðåñíóþ êàê òîò æå
Darkwing Duck (NES). Ïðàâäà, òóò ïîðàäîâàëñÿ,
óçíàâ, ÷òî è íà 128-áèòíûõ êîíñîëÿõ áóäóò çà-
æèãàòü òàê ëþáèìûå ãåéìåðàìè ñî ñòàæåì ×å-
ðåïàøêè-íèíäçÿ. Õîðîøî áû èãðó íå ïåðåóñ-
ëîæíèëè. Âåäü íà Dendy ïðèêëþ÷åíèÿ Ëåî, Ðà-
ôà, ìàéêà è Äîíà âî âñåõ ÷àñòÿõ îáëàäàëè íå-
ïîâòîðèìûì øàðìîì. È òóò ÿ, çàÿäëûé êîíñîëü-
ùèê, ïðèøåë ê íåîáõîäèìîñòè çàêëþ÷èòü, ÷òî
êàæäûé ïðèñòàâî÷íèê äîëæåí èìåòü... êîìïüþ-
òåð. Íå òîëüêî èç-çà Èíòåðíåòà, íî, â ïåðâóþ

î÷åðåäü, èç-çà ýìóëÿòîðîâ. Íåäàâíî çàøåë ê
äðóãó, êîòîðîìó êóïèëè êîìï, è ïðîñòî ïîòåðÿë
äàð ðå÷è îò îáèëèÿ ó íåãî ROM�îâ. Íàâåðíîå,
÷òîáû ïåðåèãðàòü âî âñå ýòè èãðû, íóæåí ãîä. 
Íî òóò âîçíèêàåò  îäíà ïðîáëåìà, ãëàâíàÿ äëÿ
êàæäîãî ðîññèÿíèíà. Money. È âñå. È ñðàç óî-
ïóñêàþòñÿ ðóêè è ïåðåñòàåøü ñìîòðåòü â áóäó-
ùåå ñ îïòèìèçìîì. Êàê êîíñîëüùèê, ÿ íå ìîãó
îòêàçàòüñÿ îò PS2. Íî òàê êàê êàæäûé äèñê äëÿ
íåå ñòîèò ïîä 2000 ðóáëåé, òî ïîêóïêà êîìïüþ-
òåðà ñòàíîâèòñÿ ìàëîâåðîÿòíîé. Íî ýòî ëè÷íîå.
À òåì, êòî íà ñòðàíèöàõ âàøåãî æóðíàëà íåäîó-
ìåâàåò, êîìó íóæíî òàêîå «ñòàðüå», êàê ýìóëÿ-
òîðû âîñüìè- è 16-áèòíûõ èãð, ñêàæó, ÷òî òîëüêî
çíàÿ ñâîå ïðîøëîå ìîæíî îöåíèòü íàñòîÿùåå.
Íå ïîìíþ, êòî ýòî ñêàçàë, íî ìûñëü ïðàâèëüíàÿ.
Íà ýòîì âñå, ñ÷àñòëèâî! 

ã.Êóðãàí

Ïðîêàòû. Ðîññèéñêèì ïðèñòàâî÷íèêàì çäîðîâî
ïîìîãëà áû ñåòü èãðîâûõ ïðîêàòîâ, ãäå çà óìå-
ðåííóþ ïëàòó ìîæíî áûëî áû âçÿòü èãðó íà ïàðó
âå÷åðîâ, îçíàêîìèòüñÿ è óæ ïîòîì ðåøèòü, îò-
äàâàòü ëè çà íåå êðîâíûå òûùè. Òóò, ïðàâäà,
âîçíèêàåò âîïðîñ � à ñêîëüêî íàðîäó ïîñëå ýòî-
ãî âîîáùå ñîãëàñÿòñÿ ÷òî-òî ïîêóïàòü � âåäü
áîëüøèíñòâî èãð äëÿ òîé æå PS2 ïðîõîäÿòñÿ
èìåííî ÷òî çà ïàðó âå÷åðîâ. Â ëþáîì ñëó÷àå, èã-
ðîâûì äèñòðèáüþòîðàì íóæíî èññëåäîâàòü ýòó
òåìó à íå ñèäåòü ñëîæà ëàïêè, ïîòóïèâ ãëàçêè è
ïðåäëàãàÿ äèñêè ïî 1700-2000 ðóáëåé. Óæ ïðîñ-
òèòå, åñëè êîãî çàäåë � íî äàâíî ïîðà ñäåëàòü
êîíñîëüíûå èãðû äîñòóïíåå.

A.I.
Ïðèâåò, «Ñòðàíà»!
Çíàêîì ñ âàìè ìåíåå ãîäà, è íàêîíåö-
òî òîëüêî â÷åðà îôîðìèë ïîäïèñêó.
Ïîáóäèëî ìåíÿ íàïèñàòü âàì ïèñüìî,

ïðèìå÷àíèå ðåäàêòîðà â ðóáðèêå «ÎÑ»
¹15(144), «î íåêîòîðîé íåïîëíîöåííîñòè èãðî-
êîâ-ïðèñòàâî÷íèêîâ». Îò Âàëåðû ÿ òàêîãî íå
îæèäàë. Õî÷ó îòâåòèòü: ñðåäè òåõ æå ïðèâåð-
æåíöåâ ÏÊ ïîëíûõ ïðèäóðêîâ è êðåòèíîâ òîæå
áîëüøå, ÷åì äîñòàòî÷íî (À óæ åñëè íà óëèöó
ïîñìîòðåòü... � À.Ê.). Ñàì ïî ñåáå ÿ «ïðèñòàâî÷-
íèê» (òóïîå âûðàæåíèå). È ÿâëÿþñü èì îêîëî 10
ëåò, ñ òåõ ïîð êàê ó íàñ â ïðîäàæå ïîÿâèëàñü
NES, äîáðåíüêàÿ Dandy, ïîòîì áûëè Sega Mega
Drive, Panasonic 3DO, Sony PlayStation,
Dreamcast, è âîò òåïåòü «ÏèÑèÒó» (Îïà! � À.Ê.).

×åðåç ìîå ñîçíàíèå ïðîøëî ìíîæåñòâî èãð, íå-
êîòîðûå èç íèõ. ê ñîæàëåíèþ, ïåðåêî÷åâàëè íà
PC. Äà, èìåííî ê ñîæàëåíèþ, ñëûøà (÷èòàÿ) î
ñåáå òàêîå ìíåíèå. Ìû, «ïðèñòàâî÷íèêè», ëîìà-
ëè ãîëîâó, ÷òîáû ïîíÿòü è ïðîéòè êàêîé-íèáóäü
ýòàï, à òåïåðü íà PC ïîÿâëÿþòñÿ òå æå èãðû íà
ðóññêîì ÿçûêå, îçâó÷åííûå ïðîôåññèîíàëüíû-
ìè àêòåðàìè.
Ó ìåíÿ ìíîãî äðóçåé-ïðèâåðæåíöåâ PC, è íåêî-
òîðûå èç íèõ ïîëüçóþòñÿ, à òî÷íåå çëîóïîòðåá-
ëÿþò êîäàìè � ïðåçèðàþ. Íà ìîé âçãëÿä, âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ êîäàìè ìîæíî, êîãäà òû â òóïèêå,
òîãäà îíè â ïîìîùü � íî íèêàê íå äëÿ òîãî, ÷òî-
áû «ïîñìîòðåòü èãðó». Ïîòîì åùå ýòè çíàòîêè
ó÷àò òåáÿ êàê èãðàòü � òóïèöû.
Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ó ìåíÿ ñìåøàííîå ÷óâñòâî:
ÿ íå æàëåþ, ÷òî êóïèë PS2, íî æàëåþ, ÷òî íå
ïîäêîïèë íà PC. Äà, íà Sony ìíîãî êëàññíûõ, èí-
òåðåñíûõ èãð, íî ïî-ìîåìó, ñî âðåìåíåì õèòî-
âûå èãðû ïîÿâÿòñÿ íà êîìïüþòåðå. Âåäü íåñï-
ðîñòà Êîðíååâ â çàãîëîâêå î ïëàòôîðìå íå çàê-
ðûë îêîøêî ñ èçîáðàæåíèåì êîìïüþòåðà â îïè-
ñàíèè Silent Hill 3 (¹14 (143)). Îäíî ðàäóåò � ÷òî
GTA IV áóäåò ýêñêëþçèâîì äëÿ PS2.
Òåïåðü î ïèðàòàõ: îíè áûëè, åñòü  áóäóò äî òåõ
ïîð, ïîêà èãðû íå ñòàíóò äîñòóïíûìè (ïî ðàçóì-
íûì öåíàì). Åñëè SCEE õî÷åò çàâîåâàòü ðîñ-
ñèéñêèé ðûíîê, òî èãð íà ðóññêîì ÿçûêå òèïà
Primal äîëæíî áûòü êàê ìîæíî áîëüøå. È íóæíî
ðàáîòàòü íàä öåíàìè. Âîçüìèòå ïðèìåð ñ íàøå-
ãî ïðàâèòåëüñòâà, êîòîðîå, îïóñòèâ íàëîãè äî
13% (ñàìûé íèçêèé â Åâðîïå), ïîäíÿëî ñáîðû çà
ãîä â ïîëòîðà ðàçà!
Õîòÿ ñàì â÷åðà ñîâåðøèë ãåðîéñêèé ïîñòóïîê,
êóïèë âîò óæå ñåäüìîé (7!!!) ëèöåíçèîííûé äèñê
çà ïîëãîäà. Íå çðÿ ãîâîðÿò, ÷òî ê õîðîøåìó
áûñòðî ïðèâûêàåøü.

Êàì÷àòêà

Ý, íåò, óâàæàåìûé A.I., íå íàäî ïåðåäåðãèâàòü.
Íå ñòîèò ïîäàâàòü èðîíèþ, âûçâàííóþ áåññâÿç-
íûì è áåçãðàìîòíûì ïèñüìîì, êàê îáâèíåíèå
âñåõ ïðèñòàâî÷íèêîâ. Èìåëàñü-òî â âèäó òåíäåí-
öèÿ îòäåëüíûõ PC-øîâèíèñòîâ ïîëàãàòü âëà-
äåëüöåâ êîíñîëåé ëþäüìè âòîðîãî ñîðòà. Íó äà
øóò ñ íèìè, ñ øîâèíèñòàìè � ó «ÑÈ» ÷èòàòåëè
ïðîãðåññèâíûå. Îíè çíàþò ïëþñû è ìèíóñû ïëàò-
ôîðì, âïîëíå ìîãóò îïðåäåëèòüñÿ ñî ñâîèìè
ïðåäïî÷òåíèÿìè èñõîäÿ èõ èãðîâîãî îïûòà.
Âîïðîñ ñ êîäàìè îñòàåòñÿ ëè÷íûì äåëîì êàæ-
äîãî èç íàñ. Íåëüçÿ æå çàïðåòèòü ëþäÿì èìè

136 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(149) ÎÊÒßÁÐÜ 2003

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Íà ôîðóìå äàâå÷à ÷èòàë î ñîáñòâåííîé äèêòàòóðå íà ïðîñòîðàõ ðóáðè-
êè. Óìèëÿëñÿ. À ïî÷åìó áû è íåò? Âîò âàì òîãäà ïåðâîå äèêòàòîðñêîå
ïîñòàíîâëåíèå: îáúÿâëÿåòñÿ ñåçîí èíòåðåñíûõ èäåé. Ïèøèòå ïèñüìà,
âûðàæàéòå ñåáÿ. Èäåè è ìûñëè ìîãóò áûòü ëþáûìè, ëèøü áû áûëè áî-
ëåå-ìåíåå ñâÿçàíû ñ èãðàìè � è áûëè áû ëþáîïûòíû êîìó-òî åùå, êðîìå
âàñ (ýòî, ïîæàëóé, ãëàâíîå óñëîâèå). Âûñêàçûâàéòåñü î òîì, êàê ñíè-
çèòü öåíó äèñêîâ äëÿ PS2 èëè îáúÿñíèòü ïðåëåñòü «Ìàôèè» ïîäðóæêå,
êàê ñîáðàòü äæîéïàä èç ñòèðàëüíîé ìàøèíû èëè ïîáåäèòü ãëîáàëüíîå
ïîãëóïåíèå. Àâòîð ïèñüìà, êîòîðîå ìû ïîñ÷èòàåì ñàìûì óìíûì è èíòå-
ðåñíûì (èëè íàä êîòîðûì ìû áóäåì ãðîì÷å ïëàêàòü/áîëüøå ñìåÿòüñÿ),
ïîëó÷èò äèêòàòîðñêóþ ïðåìèþ â âèäå òðåõìåñÿ÷íîé ïîäïèñêè íà «ÑÈ».
Äåðçàéòå! � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ïîëüçîâàòüñÿ, ïðàâî ñëîâî. Õî÷åòñÿ � è ïîæà-
ëóéñòà. Ýòî, çíàåòå, êàê ñ àâòîìîáèëèñòàìè:
êòî-òî åçäèò ïîáûñòðåå, ëèøü áû óñïåòü; à êòî-
òî, íàîáîðîò, ìåäëåííåå � âèäàìè ëþáóåòñÿ.
×òî äî óâåëè÷åíèÿ êîëè÷åñòâà ðóññêîÿçû÷íûõ
ëîêàëèçàöèé, òî Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ èç «Ñîôò
Êëàá» ãîâîðèò ñëåäóþùåå: «Ðàáîòû íàä íîâûìè
ïðîåêòàìè âåäóòñÿ, ïðîñòî äî ïîðû äî âðåìåíè
ìû íå ìîæåì èõ àíîíñèðîâàòü. Íî âû ìîæåòå
áûòü óâåðåíû â òîì, ÷òî íîâûå èãðû äëÿ PS2 íà
ðóññêîì ÿçûêå áóäóò. Íåïðåìåííî». Âîïðîñ ñ
öåíàìè ñàìûé ùåêîòëèâûé: âðÿä ëè â ñêîðîì
âðåìåíè ñòîèò æäàòü îáâàëüíîãî èõ ñíèæåíèÿ �
SCEI âåäü íå ìîæåò ñåáå ïîçâîëèòü, ÷òîáû îäíè
è òå æå èãðû ñòîèëè ó íàñ çàìåòíî äåøåâëå, ÷åì
â Åâðîïå. Ïðè òàêîì ðàñêëàäå ìíîãèå åâðîïåé-
öû äðóæíî áðîñÿòñÿ ïîêóïàòü èãðóøêè ó íàñ, è
òàìîøíèå äèñòðèáüþòîðû ïîíåñóò óáûòêè. Î
òîì, ÷òî ñèòóàöèþ ìîãëè áû îçäîðîâèòü ïóíêòû
ïðîêàòà, ÿ ãîâîðèë ÷óòü âûøå.

DISENBAEV
Çäîðîâî, Ñòðàíà! Ïèøó âîò ïî÷åìó:
ìåíÿ âîçìóòèëî, êàê ã-í Ïåðåñ Òó-
êèíäò çàðýçàë êàéôîâóþ èãðóøêó
BloodRayne. Íà÷àëîñü âñå ñ òîãî, ÷òî

ÿ ïîïåðñÿ íåäàâíî â ìàãàçèí çà äèñêîì íà PS2.
Õîòåë êóïèòü Vice City (õîòÿ íà êîìïå íàèãðàëñÿ
«ïî ñàìîå íå áàëóéñÿ»). «Âàéñà» íå îêàçàëîñü,
è ÷åãî-íèáóäü ïðèëè÷íîãî òîæå íå áûëî. Îäèí
îòñòîé ïðîäàþò! Ïðèõîäèòñÿ áðàòü äèñêè â ýòîì
ìàãàçèíå èç-çà òîãî, ÷òî áîëüøå íèãäå ëèöåíçè-
îííûõ èãð íå ïðîäàþò (åñòü åùå îäíî ìåñòî, äà

òàì âå÷íî íè÷åãî íîðìàëüíîãî íåò). Äûê âîò, ïî-
ïàðèë ÿ ìàëåíüêî ïðîäàâöà: çàñòàâèë ïîñòà-
âèòü Onimusha: Warlords. Ïîñìîòðåë, íå ïîíðà-
âèëîñü, Devil May Cry ëó÷øå è êðàñèâåå. Ñòîÿë ÿ,
äóìàë, ïîêà ìîé âçãëÿä íå óïàë íà êîðîáêó ñ
íàäïèñüþ BloodRayne. Ïîäóìàë ÿ, à ïîòîì
âñïîìíèë îáçîð èãðû â âàøåì æóðíàëå. Â ãîëî-
âå íà÷àëà ìàÿ÷èòü îöåíêà: 6,5 � íåïëîõî, íî íå
áîëåå. Íà êîìï ýòó èãðóøêó íå áðàë. À íà PS2
âçÿë äà ïðèîáðåë çà 1690 ðóáëåíûõ. Âñþ äîðîãó
äîìîé ìó÷èëñÿ â ñîìíåíèÿõ: ñòîèëî ëè áðàòü?
Ìîæåò, ýòî è âïðàâäó îòñòîé? Çíàë òî÷íî, ÷òî
áóäåò ãðàôèêà óáîéíàÿ. Êîãäà ïðèøåë è ïîñòà-
âèë äèñê, âñå ñîìíåíèÿ èñïàðèëèñü. Èãðà óáîé-
íàÿ! Äèçàéí óðîâíåé îòëè÷íûé (îñîáåííî çàìîê
â ãîðàõ, êîòîðûé áîìáÿò ñàìîëåòû). Ãðàôà ñó-
ïåð! Ñþæåò ïîïðåò (Ïåðåñòóêèí ÿâíî íå çíàêîì
ñ àíãëèéñêèì, è ïîýòîìó íå ïîíÿë, îòêóäà â èãðå
âçÿëèñü ÷ëåíèñòîíîãèå ìîíñòðû, ôàøèñòû-çîì-
áè, óáåðçîëüäàò 1øò. è âñÿêàÿ ïðî÷àÿ õðåíü. Ñî-
âåòóþ ïåðåïðîéòè èãðó åùå ðàç, óäåëÿÿ âíèìà-
íèå ÷òåíèþ äèàëîãîâ. Ñþæåòíûõ äûð íå íàáëþ-
äàåòñÿ, âñå çàêîíîìåðíî è ñî ñìûñëîì). Àòìîñ-
ôåðà ïîòðÿñàþùàÿ! Êîðî÷å, âñåì, êòî íå âèäàë
� ñîâåòóþ! ß ïðîøåë íà îäíîì äûõàíèè çà 2 äíÿ
(äîëãî ïàðèëñÿ ñ ïîñëåäíèì áîññîì). Âîò òàê-
òî! Èç-çà âàñ ÿ ÷óòü íå ïðîïóñòèë òàêîé ðóëåç,
âåäü âàøå ìíåíèå ïî÷òè ÷òî ðåøàþùåå. Âûñ-
òàâëÿéòå îöåíêè ïðàâèëüíî! Èãðà ïðåò êàê ìèíè-
ìóì íà 8 (à Primal âîîáùå íà 9)! Èãðàë â «Ìà-
ôèþ» íà êîìïå: íå ïîíðàâèëîñü! GTA 3 ëó÷øå, à
Getaway òåì áîëåå! Êñòàòè, òîò æå Ïåðåñ êðè-
÷àë âî âñòóïëåíèè 131 íîìåðà, ÷òî Getaway � èã-

ðà íå î÷åíü! Õà, ùàzzz! Getaway-ñóïåð-ìåãà-
rulezzz , Mafia çàòîïòàíà è ðàçìàçàíà ïî ñòåíêå!

ã. Ðîñòîâ-íà-Äîíó.

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Äîðîãîé ÷èòàòåëü ðàçìà-
çàë «Ìàôèþ» è âîçíåñ ïîñðåäñòâåííóþ
BloodRayne. Êàêîé ñìåëü÷àê, ïðàâî ñëîâî! Èã-
ðàë â «Ìàôèþ», íå ïîíðàâèëîñü? ×èòàë Äîñòîå-
âñêîãî � ÷å-òî íå ïîíÿë íè÷î.  Àóäèòîðèÿ «Ìà-
ôèè» è BloodRayne ðàçíÿòñÿ è íå ïåðåñåêàþòñÿ.
Îäíà èãðà ñîñòîèò èç øòàìïîâ è ïîâòîðîâ, ñ ðû-
æåé ñèñÿñòîé ëàõóäðîé íà ãëàâíûõ ðîëÿõ. Äðó-
ãàÿ� «Ìàôèÿ» ñîòêàíà èç íåïîâòîðèìûõ ñèëüíî-
äåéñòâóþùèõ ìîìåíòîâ ãåéìïëåÿ. Äèàëîãè õî-
÷åòñÿ öèòèðîâàòü, à ãåðîÿì ïîäðàæàòü. Çà÷åì
òû ìíå ïðåäëàãàåøü â÷èòûâàòüñÿ â òåêñòû
BloodRayne? Åùå ðàç ñëûøàòü: «ß óæàñíûé
ìîíñòð èç ïðåèñïîäíåé. Óìðè!», � íåò íèêàêèõ
ñèë. Áóääèñòû ãîâîðÿò: íå áóäèòå ñïÿùåãî. Æè-
âèòå ñ ìûñëüþ, ÷òî BloodRayne çàñëóæèâàåò
âûñøåé îöåíêè.

IBIS
ß íå íàâèæó øóòåðû è Counter-Strike!
Îé, èçâèíèòå, çäðàñòå! Äà, ÿ èõ íå íà-
âèæó � ýòè ïðîêëÿòûå ðóæüÿ ïîñðå-
äèíå ìîíèòîðà, îäíà è òàæå ëèíèÿ:

îäíè õîðîøèå, äðóãèå ïëîõèå, òû ãåðîé, îíè �
íåò. Íó ðàçâå ýòî íå ãàäêî, îäíà è òàæå ñòðàòå-
ãèÿ, èçãèáàþùàÿñÿ â äðóãèõ èãðóøêàõ ýòîãî âè-
äà òîëüêî èççà îðóæèÿ è âûñîòû ïðûæêà, à ãäå
òîìíûå ðàçäóìüÿ ñ ñåãîðåòîé? ãäå áåññîíûå íî-
÷è è ïðîðàáîòêà âàðèàíòîâ, àíí íåò!!! Íàó÷èëñÿ



áûòðî ñòðåëÿòü, õîðîøî öåëèø-
ñÿ â ãîëîâó, ïîñòîÿííî ïðûãàåøü
äàáû ïóëè íå öåïëÿëè, äà åùå è
ïî ñòîðîíàì øàðàõàåøñÿ êàê
áîëüíîé ôîáèåé, à êàê òû çíà-
åøü êàðòó, êàæäûé ïèêñåëü çàá-
ðûçãàí êðîâüþ âðàãà, äà åùå ñ
òîáîé ïàðî÷êà òàêèõ æå ñîëäà-
òèêîâ, ïðåêðàñíî ýòà èãðóøêà
äëÿ âàñ, âïåðåä íà âñòðå÷ó ãèëü-
çàì è ãëóøèòåëÿì, âçðûâàì è
êðîâè, îïòè÷åñêîìó ïðèöåëó è
çàòâîðàì, ÷åðò êàê ýòî ãëóïî,
ëþäè ñ ãîäàìè òîëüêî òóïåþò îò
ýòèõ èãðóøåê, ýòî ìîå ìíåíèå......
ñïàñèáî çà òî ÷òî äî÷èòàëè äî
êîíöà....... çà RPG áóäóùåå! 

ibis@box.vsi.ru
Íàñòîÿùèå ãåéìåðû ïèøóò òàê:
«ñåãàðåòà». 

ÑÒÀÑ ÑÒÀÐÈÖÛÍ
Ïðèâåò, «Ñòðàíà Èãð». 
Ïèøó ÿ èç ãëóáèíêè,
Éîøêàð-Îëà íàçûâà-
åòñÿ (800êì. îò Ìîñê-

âû), êàê áû íåìíîãî, íî âñå æå
âàñ çäåñü ðàñêóïàåì ïî÷åìó-òî
íå ñîâñåì «ñâåæèìè». Òî íà íåäå-
ëþ ñ ëèøíèì, òî è íà öåëûé ìå-
ñÿö. ß âàñ ÷èòàþ íå òàê äàâíî, â
îòëè÷èå îò ìíîãèõ, è ñòûäíî ìíå,
íî ÿ ïðèçíàþñü ÷òî î âàøåì äíå
ðîæäåíüÿ óçíàë èç #15(144) çà
àâãóñò 2003 ãîäà. Èñïðàâëÿþ
ERROR! ÏÎÇÄÐÀÂËßÞ ñ Äíåì
Ðîæäåíüÿ âàñ, ðåáÿòà, è æåëàþ
âàì âñåãî ñàìîãî ïðè ñàìîãî õî-
ðîøåãî! 
À ñåé÷àñ âîïðîñèêè: 
1) (ïðåäëîæåíèå) Ó âàñ êàê áû
âñå åñòü � è ïîïóëÿðíîñòü, è êà-
÷åñòâî â ïðèäà÷ó ñ ùåäðîñòüþ,
íî êàê òàêîâîãî ñèìâîëà-òàëèñ-
ìàíà êîìïàíèè íåò (íàä-
ïèñü:(game)land- ýòî íàâåðíîå
åñòü âñå-òàêè ìàðêà). Òàê âîò ÿ
ïðåäëàãàþ ïðîâåñòè ÷òî-òî âðî-
äå êîíêóðñà íà ëó÷øèé òàëèñìàí
(game)land�à. Êàê âû ñ÷èòàåòå? 
2) ×òî ëó÷øå âçÿòü: Xenus èëè
S.T.A.L.K.E.R.? È âîîáùå, îíè ÿâ-
ëÿþòñÿ êîíêóðåíòàìè èëè ýòî
êàê îãîíü è âîäà? 
3) Êàê âû äóìàåòå, êîäû, õèíòû è
ò.ä. � ýòî ïîäëî èëè ñïîñîá âûæè-
âàíèÿ, à ìîæåò áûòü ñïîñîá ïî-
âûøåííîãî íàñëàæäåíèÿ èãðîé? 

prometey-7@yandex.ru 
Âñåãäà ðàäû ñëûøàòü ïîçäðàâ-
ëåíèÿ. Ñïàñèáî!
1) Ïîä ëîãîòèïîì (game)land èç-
äàåòñÿ ìíîãî ðàçíûõ æóðíàëîâ,
îò «Total DVD», äî «Ñâîåãî áèçíå-
ñà». Ñëèøêîì íåïðîñòî ïðèäó-
ìàòü òàëèñìàí, êîòîðûé ñîîòâåò-
ñòâîâàë áû âñåé ëèíåéêå èçäà-
íèé, äà è âðÿä ëè ýòî íóæíî, íàì
ïîêà âïîëíå õâàòàåò ëîãîòèïà.
2) Îáà ïðîåêòà ïåðñïåêòèâíû, è
ïîëíîñòüþ îöåíèòü èõ ìû ñìî-

æåì òîëüêî ðàñïîëàãàÿ ðåâüþ-
âåðñèÿìè. Ëè÷íî ìíå áîëüøå èí-
òåðåñåí S.T.A.L.K.E.R.
3) Êîíå÷íî æå, è òî, è äðóãîå, è
åùå êó÷à âñåãî âïðèäà÷ó. Ìíîãèì
÷èòàòåëÿì, íàïðèìåð, îòêðîâåí-
íîå ÷èòåðñòâî íå ïî äóøå.

SV761
Îçàäà÷åííûé òàèí-
ñòâåííûì èñ÷åçíîâå-
íèåì Âèêòîðà Ïåðåñ-
òóêèíà èç «Îáðàòíîé

ñâÿçè» è çàõâàòîì ýòîé ðóáðèêè
Êóïåðîì, à òàêæå ïîä âïå÷àòëå-
íèåì êàðòèíêè ñ íèíäçÿ â ñòàòüå
î Tenchu, ÿ íàðèñîâàë ýòó êàð-
òèíêó. 

SV761@narod.ru

Îòâåòñòâåííî çàÿâëÿåì: íå òàê
âñå áûëî!

THECATS1
Ïî ïîâîäó Silent Storm.
ß äàâíî çíàë,÷òî òî-
âàðèù ÂÂÏ � «êàê ðå-
áåíîê: ôèøå÷êè, áè-

ðþëå÷êè, ôåíå÷êè ïîêðóòèòü ïî-
âåðòåòü...». Ñòàâèòü òàêîé Èãðå
8,5 áàëëîâ? Îáèæàåòå... Âåäü
ýòî äåéñòâèòåëüíî «çà øàã äî ñî-
âåðøåíñòâà»! Âû ÷òî, òàêèìè øà-
ãàìè â òóàëåò áåãàåòå? Ýòî âåëè-
êîëåïíàÿ Èãðà, ëó÷øàÿ â ñâîåì
æàíðå â 2003 ãîäó � è òàêàÿ
îöåíêà?ÄÀÅØÜ ÇÀÑËÓÆÅÍÍÓÞ
(êàê ìèíèìóì) ÄÅÂßÒÊÓ! Ãðàôè-
êà, ìîäåëü ïîâðåæäåíèé,
ãåéìïëåé � âñå íà âûñøåì óðîâ-
íå,»÷óäîâèùíàÿ îçâó÷êà»- íå ÷ó-
äîâèùíàÿ, à ïðîñòî âåñüìà
ñðåäíåíüêàÿ. «Îäèí íåòî÷íûé
òûê»? Ïðîñòèòå, êîíå÷íî, íî ïëî-
õîìó òàíöîðó è ... ìåøàþò. Ëè÷íî
ó ìåíÿ âñå íîðìàëüíî «òûêà-
ëîñü». 

thecats1@yandex.ru
P.S.: «ÑÈ» � ËÓ×ØÀß!!!

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: ß äàâíî
çíàë, ÷òî ÷èòàòåëè � ðàçáàëîâàí-
íûå ÿáåäû. ×åì 8.5-òî íå óãîäè-
ëî? «ÑÈ» ñîâñåì íåäàâíî îáúÿ-
âèëà: íèêàêèõ ïîáëàæåê, íèêà-
êèõ ëüãîò è íèêàêèõ ñíèñõîæäå-
íèé ê èãðàì. Ñèñòåìà îöåíîê ïîä-
âåðãëàñü ðåâèçèè. Ðàäîâàòüñÿ
äîëæíû, ÷òî Silent Storm îòõâàòè-
ëà òàêóþ çàâèäíóþ îöåíêó. Íå-
÷àñòî âû åå òåïåðü óâèäèòå. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #20(149) ÎÊÒßÁÐÜ 2003
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JUDGE DREDD VS JUDGE
DEATH
Óðàãàííûé ôóòóðèñòè÷åñêèé ýêøí,
ïî ìîòèâàì èçâåñòíîãî êîìèêñà.
Âòîðàÿ ïîëîâèíà XXII âåêà, âëàñòü
êðèìèíàëà, áîðüáà ìåãàêîðïîðàöèé
è ïðî÷èå àòðèáóòû êèáåðïàíêà.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

NOSFERATU: THE WRATH
OF MALACHI
Êëàññè÷åñêèé ïðåäñòàâèòåëü æàí-
ðà horror action. Ñêðîìíàÿ, ñ âèçó-
àëüíîé òî÷êè çðåíèÿ, íî î÷åíü àò-
ìîñôåðíàÿ è, ìåñòàìè, äîâîëüíî
ñòðàøíàÿ èãðà.

LOCK ON
Îäèí èç íàèáîëåå ïåðñïåêòèâíûõ
àâèàñèìóëÿòîðîâ, ñîåäèíÿþùèé â
ñåáå äåòàëüíåéøóþ ïðîðàáîòêó è
ðåàëèñòè÷íîñòü ñ îòëè÷íîé ãðàôè-
êîé è äèíàìèêîé.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÎÁÎÈ ÄËß ÄÅÑÊÒÎÏÀ Ê 
ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÔËÝØÊÈ

Dog Fight
Castle
Stick RPG
Unreveal Tournament

ÁÎÍÓÑÛ

Êîíöåïò-àðò ïî èãðå XIII
Ôàí-àðò ïî èãðå Legacy of Kain
Ôîòîãðàôèè ñ Tokyo Game 
Show 2003

ÏÀÒ×È

Îïåðàöèÿ Silent Storm
Ïðîòèâîñòîÿíèå: Àçèÿ â Îãíå
Disci ples II add-ons
Halo: Combat Evolved
Kreed
Madden NFL 2003
Tomb Raider: Angel of Darkness

CD1

CD2
Cy Girls Battlefield Vietnam Unreal Tournament 2004

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Êîëëåêöèÿ äåìî-çàïèñåé 
ñ îíëàéí-òóðíèðîâ Euro Cup 8 
è ESL Pro
Êîëëåêöèÿ ëó÷øèõ ðèïëååâ 
ñ îíëàéí-òóðíèðîâ Warcraft 3
Champions League è Go4wc3
Ïðîèãðûâàòåëü äåìîê -
Seismovision 2

ÌÓÇÛÊÀ

Ñàóíäòðåê ê èãðàì - 
Mercedes-Benz World Racing 
è Chrome

CALC3D
Ìíîãîôóíêöèîíàëüíûé êàëüêóëÿ-
òîð, ïîçâîëÿþùèé ðåøàòü íå òîëü-
êî ïðîñòûå àðèôìåòè÷åñêèå çàäà-
÷è, íî è ñëîæíûå ìíîãîýòàæíûå
óðàâíåíèÿ.

VIDEO EDIT MAGIC
Ïðîñòîé â îñâîåíèè è î÷åíü óäîá-
íûé ðåäàêòîð âèäåî. Íå âäàâàÿñü â
òîíêîñòè ïðîôåññèîíàëüíîãî ìîí-
òàæà, âû ìîæåòå âñÿ÷åñêè èçìå-
íÿòü ðîëèêè è äîáàâëÿòü â íèõ ðàç-
ëè÷íûå ýôôåêòû.

NATIVE INSTRUMENTS
REAKTOR
Äåìî-âåðñèÿ îäíîãî èç ñàìûõ èç-
âåñòíûõ ïðîôåññèîíàëüíûõ soft-
ware-ñèíòåçàòîðîâ. Ñàìàÿ èíòå-
ðåñíàÿ åãî îñîáåííîñòü � âîçìîæ-
íîñòü ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííîãî óíè-
êàëüíîãî ñèíòåçàòîðà.

ÑÎÔÒ

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: Far Cry, Colin McRae Rally 04, Gungrave OD, StarCraft: Ghost, Max Payne 2: The Fall of Max Payne, Metal Gear Solid: The Twin Snakes,
Otogi: Hyakki Toubatsu Emaki, R: Racing Evolution, The Lord of the Rings: The Return of the King, âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé»

À ÒÀÊÆÅ: 1by1, Adobe Acrobat Reader, Clone Spy, Dart XP, Download Master, FTP Uploader, NotePRO, Skale Tracker, Trojan Remover, 
Ñïðàâî÷íèê ëåêàðñòâåííûõ ñðåäñòâ, Ìàñòåð Òàðî, AKoff Music Composer, SP Dialer, PassView 1.41, AIDA32 Enterprise Edition, 
Ññûëêè Ðóíåòà.
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SHAREWARE ÈÃÐÛ

Ancient Domains of Mystery
Archibald�s Digger
Drop
Elite: The New Kind
Fox Jones
Head Over Heels
Racer
RoX
Walls of Jericho
Word Mojo

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß

DOOMSDAY
Ïîòðÿñàþùàÿ ìîäèôèêàöèÿ, äîáàâ-
ëÿþùàÿ â äðåâíèå õèòû - Doom,
Heretic è Hexen - ïîääåðæêó ñîâðå-
ìåííûõ âèäåîêàðò, òðåõìåðíûå ìî-

äåëè è êó÷ó ðàçíîîáðàçíûõ ìîäíûõ
ýôôåêòîâ. 

À ÒÀÊÆÅ: Massive Addon äëÿ
Freelancer, add-on Times of Troubles
äëÿ Half-Life, Ëó÷øèå êàìïàíèè äëÿ
HoMM IV, Ìàøèíû äëÿ Need for
Speed 4, Íîâûå êàðòû è Spectrator
Mod äëÿ NOLF2, Ìîäèôèêàöèè è
êàðòû äëÿ Postal 2, Ãîíî÷íûé ìîä
Quake III Rally, Ìàøèíû è ìîäû äëÿ
GTA: Vice City
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ÄÐÀÉÂÅÐÛ

RivaTuner 2.0 + SoftR9x00 + 
SoftFireGL Patches



DVD-ÏÐÈËÎÆÅÍÈÅ! 
ÊÎÌÏÀÊÒ-ÄÈÑÊ 
Â ÊÀÆÄÛÉ ÍÎÌÅÐ!

Ïåðâîå è ñàìîå ãëàâíîå: îòíûíå è
âïðåäü «ÑÈ» áóäåò âûõîäèòü ñ äèñêîâûì
ïðèëîæåíèåì. Ïðè÷åì âû ñìîæåòå
âûáèðàòü ìåæäó CD è DVD. Òåïåðü êàæ-
äûé èç âàñ ñìîæåò ñîñòàâèòü ñàìîå
âñåñòîðîííåå ïðåäñòàâëåíèå îá èãðàõ,
îáçîðû êîòîðûõ ïîÿâëÿþòñÿ íà ñòðàíè-
öàõ æóðíàëà! Ìóçûêà, ðîëèêè, îáîè,
ïàò÷è, ìîäû, äîïîëíåíèÿ, õðàíèòåëè ýê-
ðàíà, ïîëåçíûå ïðîãðàììû è, êîíå÷íî
æå, äåìî-âåðñèè èãð � âñå ýòî òåïåðü áó-
äåò äîñòóïíî êàæäîìó ÷èòàòåëþ!

ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ
Âòîðîå è òîæå ñàìîå ãëàâíîå: â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå âàñ æäåò íåâåðîÿòíûé ìà-
òåðèàë, ïîñâÿùåííûé êèáåðïàíêó êàê
ñîöèîêóëüòóðíîìó ôåíîìåíó. Âû óçíàå-
òå î ñóòè ÿâëåíèÿ, î åãî ëèòåðàòóðíûõ
èñòîêàõ, êèíåìàòîãðàôè÷åñêîì ðàçâè-
òèè åãî èäåé, àíèìåøíîì âîïëîùåíèè
òðàäèöèé è, ðàçóìååòñÿ, êîìïüþòåðíûõ
èãðàõ, ñîçäàíèå êîòîðûõ áûëî èíèöè-
èðîâàíî êèáåðïàíêîâñêîé êóëüòóðîé.
Âåäóùèìè àâòîðàìè «ÑÈ» â ïðîâîäè-
ëàñü ãðàíäèîçíàÿ ïóáëèöèñòè÷åñêàÿ
ðàáîòà, ðåçóëüòàòû êîòîðîé áóäóò íà-
êîíåö ïðåäñòàâëåíû âàøåìó âíèìàíèþ.

DEUS EX: INVISIBLE WAR
Òðåòüå è îïÿòü-òàêè ãëàâíîå. Íîâûé Deus
Ex � êèáåðïàíê ïëîòü îò ïëîòè! Âèêòîð
Ïåðåñòóêèí ðàñïèøåò âòîðóþ ÷àñòü ëå-
ãåíäàðíîé èãðóøêè âî âñåõ ïîäðîáíîñ-

òÿõ. Âàì îñòàåòñÿ ëèøü äîæäàòüñÿ âûõî-
äà íîâîãî íîìåðà è âàø ëþáèìûé ïðîåêò
îêàæåòñÿ ïåðåä âàìè êàê íà ëàäîíè.

UFO: AFTERMATH
Ïðîäîëæåíèå çíàìåíèòîé ñåðèè äîáðà-
ëîñü-òàêè äî íàøèõ êîìïüþòåðîâ! Íå
îäèí ìåñÿö ìèíóë ñ òåõ ïîð, êàê âû ìîãëè
ïðî÷èòàòü â «ÑÈ» ïðåâüþ èãðû. È âîò òå-
ïåðü âàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëàãàåòñÿ
ïîäðîáíåéøèé îáçîð îò ãåððà Ïåðåñà.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ 

«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 6 íîÿáðÿ!/
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Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì





Ñíèìàåì ñëèâêè - áîëåå äâóõ 
äåñÿòêîâ óáîéíûõ ìàòåðèàëîâ,
ñðåäè êîòîðûõ: ïîäðîáíåéøèé
ðàññêàç î Doom III, Half-Life 2,
Max Payne 2, Neuro, PainKiller,
World of Warcraft, The Sims 2
Êèáåðñïîðò - íà êîíó äåñÿòêè 
òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Êàê èõ ïîëó÷èòü?
Ñòàâèì òî÷êó â âîïðîñå íàñèëèÿ
â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ!
Îáçîð âñåõ íîâèíîê ðîññèéñêîãî
ðûíêà - êàê íå îøèáèòüñÿ 
â âûáîðå?

208 ñòðàíèö èíôîðìàöèè
Cîòíè èãð â êàæäîì íîìåðå
DVD-äèñê (4,7 Ãáàéò!!!) ñ òùà-
òåëüíî ïîäîáðàííûì ñîäåðæèìûì 
×èòû, ïðîõîæäåíèÿ
è ãðÿçíûå òðþêè
Äâóñòîðîííèé ïîñòåð
è ãåéìåðñêèå íàêëåéêè

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!

Êîòîðûé òû æäàë!

Î êîòîðîì òû ìå÷òàë!!

Êîòîðûé ñòàíåò òâîèì
âåðíûì äðóãîì!!!

Íèêàêîãî ìóñîðà è
íåâíÿòíûõ òåì � íàñòîÿ-
ùèé ãåéìåðñêèé ðàé, 
áîëåå äâóõñîò ñòðàíèö,
ïîñâÿùåííûõ òîëüêî 
èãðàì íà PC. 

æóðíàë

èçäàòåëüñòâî                       ïðåäñòàâëÿåò

íîâûé

Â ïðîäàæå
ñ 4 äåêàáðÿ!













ÔÀÊÒÛ
×ÒÎ? Ðîëåâàÿ ïîëåâàÿ èãðà

"Ìÿòåæ: ðåãèîí Õàîñà" èëè

Âîðêðàôò-4.

ÃÄÅ? Ìåñòî ïðîâåäåíèÿ

ðîëåâîé èãðû � Öåíòðàëüíûé

ðåãèîí, Òâåðñêàÿ îáëàñòü,

ïîëèãîí ñò. Êóëèöêàÿ.

ÊÎÃÄÀ? 18-24 àâãóñòà 2003 ãîäà

ÊÅÌ? Ñáîðíàÿ êîìàíäà

ìàñòåðîâ Òâåðè, Ìîñêâû,

Òðîèöêà, Õèìîê è Ñàíêò-

Ïåòåðáóðãà.

ÑÊÎËÜÊÎ? 1600 ÷åëîâåê (ñî

âñåé ñòðàíû îò Ïèòåðà äî

Íîâîêóçíåöêà...)

Èòàê, òû â ëåñó. Òû
æäàë îòïóñêà öåëûé ãîä
è ðåøèë ïðîâåñòè åãî â
ëåñíîé òèøè, ìå÷òàÿ
ðàçâàëèòüñÿ ïðÿìî íà
òðàâå, ïîõîäèòü áîñè-
êîì, ïîñèäåòü íà îòâåñ-
íîì áåðåæêó ìàëåíüêîé
ðå÷êè, ïîåñòü ìàëèíû ñ
êóñòà�

�ïðîòÿæíûé, ðåæóùèé
ñëóõ çâóê ðîæêà íàðó-
øèë áëàãîñëîâëåííóþ
òèøèíó ëåñà. 

Íåâäàëåêå øàéêà ñòðè-
æåé ìàõíóëà ñ áåðåçû,
ïîñëûøàëñÿ òîïîò,
ïðèçûâíûå êðèêè: «Ñäà-
âàéòåñü! Èíà÷å òå, êòî
îñòàíåòñÿ â æèâûõ, ïî-
çàâèäóþò ìåðòâûì!»,
ëÿçã æåëåçà, ñòóê è
ãàì�.

�òû ïîøåë íà øóì.

Óäèâèòåëüíàÿ êàðòèíà. 
Îòêðûòàÿ ïîëÿíà, òîëïà
íàðîäà â êîñòþìàõ ýïî-
õè ñòîëåòíåé âîéíû, âî-
îðóæåííàÿ òîïîðàìè,
ìå÷àìè, àðáàëåòàìè,
îñòàíîâèëèñü â îæèäà-
íèè ïåðåä ñòåíàìè êðå-
ïîñòè. Íà áàøíå ãîðäî
ðàçâèâàåòñÿ êîðîëåâñ-
êèé øòàíäàðò. Ïåðâàÿ
ñòðåëà ïåðåëåòåëà êðå-
ïîñòíóþ ñòåíó, øòóðì
íà÷àëñÿ�

� ×òî çäåñü ïðîèñõî-
äèò? � óäèâëåííî
ñïðàøèâàåøü òû ó
äâóõ áàáóøåê, ñèäÿ-
ùèõ íà âåäðàõ âäîëü
ëåñíîé òðîïèíêè.

� Êëóá ðîëåâûõ èãð
ïðîâîäèò ñâîå ìåðîï-
ðèÿòèå� â Âàðêðàôò
èãðàþòü - ïðîÿñíÿþò
ñèòóàöèþ áàáóøêè�

Âîðêðàôò
ìàíåâðû!
Ïîä Òâåðüþ.



ÔÎÒÎÃÐÀÔÈÈ È ÒÅÊÑÒ:
Ìèøà Îãîðîäíèêîâ




